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1 Welcome to COPA-DATA help

TUTORIELS VIDEO DEEINON.

Des exemples concrets de configurations de projets dans zenon sont disponibles sur rafiteéne
YouTube(https://www.copadata.com/tutorial_menu Les tutoriels sont regroupgpar sujet et
proposent un aper-u de | dutilisation des diff ®re
anglais.

AIDE GENERALE

Si vous ne trouvez pas certaines informations da
sugg®r®gr @mimn compl ®ment doi nfor madli on, veuille
documentation@copadata.com

ASSISTANCE PROJET

Vous pouvez obtenir de I'aide pour tout projet en contactant parmail notre notre service
d 8 a s s | sugpart@copadata.com

LICENCEET MODULES

Si vous vous rendez compte que vous avez besoin de licences ou de modules supplémentaires,
veuill ezcontact er |-h&@lgEmails@les@mpadaw.cocni al e par e

2 Changement de langue

La fonction de changemet de | angue permet ddéafficher | es te
caractéres dans différentes langues dans le Runtime.
La fonction de changement de langue facilite notamment, par exemple :

} La livraison déun projet dans diff®rentes | a
} Lagestion ddo®qui pements d®centrali s®s, accessi
} La gestion do®qui pements sur |l esquels | a | an

5|53


https://www.copadata.com/tutorial_menu

Lors de |l a configuration du Laguag¢ fietunetablade anguea v
(ala page8) contenant les fichiers de langues requis est créée.
Des instructions pas-pas sont disponibles dans le didacticiekernationalisation .

MENU CONTEXTUEL DU ESTIONNAIRE DE PROJE

Nouveau fichier de langue... Ouvre | a bo"te de dialogue
langue.

Profil Editor Ouvre la liste déroulante contenant lgwofils Editorprédéfinis.

Aide OQuvre | 6aide en ligne.

3 Objets compatibles avec la fonction de changement
de langue

La fonction de changement de langues est utilisable avec la plupart des modules et fonctionnalités.
Par exemple

} boites de dialogue du Runtime, par exemple, fenétres de connexion standard ou boite de
dialogue defitrede | i st e do6al ar mes

} Textes affichés sur les éléments tels que les boutons ou les textes statiques
} Texte de limite

} Identification de la variable

ue

Remarque :S'i des variables do®I ®ment suntexear exemp

dynamique) ou de listes (par exemple, une liste dans un synoptique Variable Diagnosis) sont

utilis®es dans | densemble ddéun projet, l e fi
variable est utilis® powur traduire | 6identif

} Textes do®tat et messages syst me dans | a 1
Industrial Performance Analyzer.

} Changement des textes dans un synoptique de tygéocnotesou des pages HTML pour les
synoptiques de typ&TML

}  Aide du Runtine

} Groupes et classes ddéal armes pour groupes do

ddal armes/ d6®v®nement s
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} Chemins des fichiers graphiques, des fichi
informations de mise en floation®epertViewees i nf or ma

} Basculement des éléments dynamiques et statiques dans les séquences S7 Graph.
} Jeux de caract res tels qudoAri al Uni code

} et bien davantage

Certains éléments peuvent étre configurés pour étre incompatibles avec la fonction de changémen
de langue.

3.1 Textes incompatibles avec la fonction de changement de
langue

Les éléments suivants ne sont pas compatibles avec la fonction de changement de langue

Fonctionnalités Textes incompatibles avec la fonction de
changement de langue

CAL Nom de la source

Model es d’ équi pe me Lalangue ne peut pas du tout étre changée.

Archive }  Nom court
} Nom
Types de données } Nom
Fonctions } Nom
HTML Web Engine Textes des listes AML et CEL générés dans le Runtim

Exceptions colonnesTexte et Unité de mesure

Load Management } Nom Grille
} NomGroupe do®qui pement
}  Nom Equipements
}  Nom Générateurs

Menus }  Nom pour le menu principal

PFS Noms provenant des élénents suivants :

}  Groupes de modéles
}  Evénements

}  Calendrier

Matrices de réaction } Nom
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Fonctionnalités Textes incompatibles avec la fonction de
changement de langue

Recipe Group Manager }  Nom de groupe

}  Nom de la recette

Cadres } Nom

Polices } Nom

Script } Nom

Recettes standard } Nom

Listes de textes La langue ne peut pas du tout e changée.
Drivers }  Identification (défini lors de lasélection du

driver)
Variables }  Nom

}  Valeur chaine pour le remplissage des

archives
Verrouillages }  Nom
Time Control }  Nom la fonction temporisée
Attributions } Nom

4 Table de langues et fichiers de langues

Pour configurer la fonction de changement de langue, dans le projet ou le projet global, dans le
n 7 u Echier de langue de laTable de langues, créez un nouvealtfichier de langue . Le fichier de
langue est enregistré&sous forme de fichier texte.

Dans ce cas, |l es consid®rations suivantes soappl
} Latable contient toujours la colonne desots-clés.

} LacolonneZENONSTR.TXTest créée automatiquement. Ce fichier ne peut pas étre détruit.
Lorsque le Runtime démarrese fichier est chargé automatiquement.

}  Chaque langue recoit une colonne spécifique dans la table de langues.
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}  Pour chaque colonne, udichier de langue(a la pagel? spécifique est créé.
Dans la le fichier ZENONSTR.txt, le rué est enregistré avec sa traduction. Le molé et la
traduction sont séparés par un caractere de barre verticle

}  Siun motclé est saisi dans la table de langues, toutes les colonnes de cette lignhe sont
automatiguement renseignées avec le matlé. Ce motclé prescrit doit ensuite étre
remplacé, dans la colonne correspondant & la langue, par la traduction dans la langue
concernée.

} Les traductions peuvent également étre affichées dans Editor et étre activéesémadivées.
Pour cela, dans la fenétre de prévisualisation fithier de langue , s®l ectionnez | 0
Fichier de langue pour Editor dans | e menu contextuel ou | a ba
Hinweis: In der Dropdownliste konnen maximal 30 Sprachdateien angezeigt wasrd

}  Pour activer la fonction de changement de langue dans le Runtime, la fonction
correspondante de zenon doit étre configurée.

} Si aucune entr®e ndest disponible dans 1| e fi
(langue/colonne), une entrée vide est affiée.

} Si une entr®e nobest pas disponi bl e-clkpauts | dun
étre affiché a sa place.
Pour cela, activez les propriétédontrer les mots -clé non-traduits dans les propriétés du
projet.
Remarque : Vous trouverez cetteropriété dans le groupe de propriétés du projet
Apparence graphique .

}  Sides motsclés identiques sont présents dans le projet global ou le projet local, les entrées
provenant du projet global sont utilisées dans le Runtime.

4.1 Vuededét ai | de | a barre d’ outils
Changement de langue

La barre dooutils et |
| dadmi ni stration des f

W B 3 %o X Wi E- AW B-8- F 0 @

Nouveau fichier de langue Insere un nouveau fichier de langue vide dans la table.

€ menu contextuel proposen
ichiers de | angues.

Créer une fonction standard Crée une fonctionChangement de langue et ouvre laboite
de dialogue(a la page50) de configuration.

Enregistrer Enregistre la table de langue.

Copier le fichier Copie le fichier sélectionné vers le presgapiers.
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Elément de menu
Copier la clé

Coller

Supprimer le fichier

Supprimer la clé

Retour a | ' él ér

Exporter le fichier
Importer le fichier
Impo rter/Exporter étendu

Rechercher

Remplacer

Police pour le fichier de
langue sélectionné

Fichier de langue dans Editor

Supprimer t ous les filtres

Table de caractéeres

Copie la clé sélectionnée vers le prespapiers.

Insére le contenu du press@apiers (fichier ou clé) dans la
table de | angue. Le fichier
de | 6affichage dans Editor.

Supprime le fichier de langue sélectionrde la table de
langues.

Supprime la clé sélectionnée de la table de langues.
Revient a la position initiale dans zenon Editor.

Remarque : Uniqguement disponible dans le menu contextue
si un saut da position actuelle a été effectué depuis une autre
position, a l'aide de I'entrée de menu contextuéléments liés.

Exporte le fichier de langue sélectionné au format TXT.
Importe un fichier au format TXT.
OQuvre | e menu ddi mportation

Ouvre laboite de dialogue(a la pagel3 de recherche
ddentr®es dans 1l e fichier d

Ouvre laboite de dialogue(a la pagel?) permettant de
rechercher et remplacer des entrées dans le fichier de langue
actif.

Ouvre la liste déroulante permettant de sélectionner palice
de caractéreqa la page48).

}  Sélection : La boite de dialogue de sélection de polices
sdaffiche © | d®cran.

}  Police par défaut La police par défaut est utilisée.
Il ndi sponi bl mot-pgour | dopti on

Ouvre la liste déroulante de sélection du fichier de langue po
Editor (a la page8).

Hinweis: In der Dropdownliste kénnen maximal 30
Sprachdateien angezeigt werden.

Supprime toutes les expressions de filtre des colonnes.

Ouvre la table de caractéres de Windows.
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Aide OQuvre | 6aide en ligne.

¥|nformations

Lesprocédési’ ex por t at i,adacomee defrecherbhie etrde
remplacement désignent tous le fichier de langue actif.

Actif signifie: Lorsque vous cliquez sur la table de langues, le fichier
correspondant a la colonne sur laquelle voutiquez est défini comme actif. Le
nom du fichier actif est affiché dans la fenétre des propriétés, et une icbne
repr®sentant des jumell es appatétadet
la colonne correspondant au fichier.

4.2 Mots-clés

DEFINITION DE MOTSCLES

Les motsclés sont identifiés par le symbol@

Dans ce cas, | es consid®rations suivantes soOoappl
Le texte complet sera traduit.
Texte@ Ce texte ne sera pas traduit.

@TextedTexte Le texte entre les deux caractére® sera traduit.

}  Reégle : Le texte situé aprés un nombre impair de caracté@®st
tradui t . Le comptage commence
les premier et deuxiéme caractere® est traduit; le texte entre les
deuxiéme et troisieme caractere®@n e | Ok st pas

Exemple @usem@Doe
}  userest traduit

}  Doe ne sera pas traduit

LIAISON

Les éléments texte traduits et non traduits peuvent étre concaténés.
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Exemple:
@L 0 ut i @ Dos @dastaléconnecté.

Utilisateur X
Doe -
déconnecté. X

TRADUCTIONS DANS LIRUNTIME

Les consid®rations suivantes sdappliquent ° | da
}  Une traduction est attribuée au metlé : Les textes traduits sont affichés.
} Aucune t resttribuBdaamotcnlé6® : Aucun texte ndest aff
}  Aucun fichier de langue ne contient une traduction : le maté est affiché sans caracté@.
AFFICHAGE DE MOTELES
Pour afficher un motclé non traduit si du texte est manquant :
1. Accédez dApparence graphique -> Généralités runtime dans les paramétres du projet
2. Activez la propriétéMontrer les mots -clé non-traduits .
Les textes non traduits sont affichés sous la for@&@mot-clédans le Runtime
4.3 Créer une nouvelle table de langue
Pour créer un nouveau fichier de langue
1. Ouvrez | e menu c Gichiereledanguesdans k@estibnidaies net proj@ e
2. S®Il ect i 0 n NKoavzau flchielede lAngue. e
La bo"te de di admgrueuwWdaow vfeird uireer ddde | angue ¢

Mouveau fichier de langue

Maouveau fichier de langue

Mam

Annuler Aide
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3. Sp®ci fiez un nom au c-iktoest gjoutédadtematigeement. on de f i
Lenon du fichi er -étededaccdoprend ~ | den

Remarque : Les caractéres spéciaux ne sont pas autorisés.

4. Confirmez en cliquant sur le boutoiOK.

Le nouveau fichier est ajout® " |l a table de
déplacé” | 6ai de de | a soucrdéplacerren ef fectuant un ¢
Lors de |l a cr®ation doun rdossiarsspéaifigies aanhdifférentedd e | ang
| angues sont c¢cr ®®s dans | 0 a rribhierrlle moeatheman dd fibierpr o) et
de | angue qui vient dbé°tre cr ®®. I'l's sont | dempl

langues. Les soudossiers sont créés pour les éléments suivants :
Fichiers graphiques

Aide

Multimédia

Textes et informations de mise en forme

(S R O Vi WU s

Report Viewer

4.4 Renommer un fichier de langue

Le nom de fichier du fichier actif est affiché dans la fenétre des propriétés, sous la propNété de
fichier. Ici, vous pouvez maodifier le nom du fichier de langue. Lorsque vous renommez chidir de
langue, les souglossiers spécifiques aux langues (situés dans les dossiers de fichiers binaires) sont
également renommeés.

4.5 Copier et coller

Les fichiers de | angues peuvent °tre esprmpjets®s et ¢

COPIER

Pour copier un fichier de langue
1. Cliguez avec le bouton droit sur la colonne la ligne correspondant a la langue souhaitée.
2. SélectionnezCopier le fichier .

Le fichier de langue est copié vers le prespapiers.

COLLER

Pour coller un fichier de langue depuis le presgapiers :
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1. Cliquez avec le bouton droit sur la table de langues.
2. SélectionnezColler.

Le fichier de langue contenu dans le presg@piers est collé dans la derniére colonne de la
table.Lessousl o ssi ers destin®s ~ | denregistrement d

Remarque :Lesmotsc | ®s peuvent ®gal ement °tre CtdHiet®s et
Crltv. Cel a ndest en revanche pua.s possible pour | e

ACTI ON L OR SISATHONIDE LATFONCION COLLER

La fonction Coller fait une différence entre votre projet et les autres projets

} Utilisation de la fonction Coller dans le projet source :
Un nouveau fichier portant le nonCopie n de xxx.txt est collé.

} n:numéro de la copie
}  xxx:nom du fichier copié

} Lorsque vous collez un élément dans un autre projet, le programme recherche un fichier de
langue possédant le méme nom.

} Un fichier de | angue puailisateumestinteroogérat’doite nom e
indiquer si le fichier doit étre remplacé.

} Le fichier de |l angue ndexiste pas Le ficl
¥|nformations

Les fichiers de langue peuvent également étegportés et importéqa la page
35).

4.6 Sort

Entries in the columns can be sorted. The sequence of the columns can also be amended.

Sorting entries:

1. Click on the column header of the column which should be sorted.

The column is sorted. The sorting direction (ascending/descending) is shown by an arrow
above the column label.

2. You change the sorting direction by clicking on the sorting direction again.

Changing the sequence of columns

1. Click on the column header of the column that is to be moved.

14|53



2. Hold down the mouse button.
3. Move the mouse to the desired podiin

A blue, vertical bar shows the point of pasting.
4. Release the mouse button.

The column is moved to the desired position.

Note: Thekey word column must always be the extreme left column and cannot be moved.

4.7 Filtre

La table de langues peut étre affichée aprés avoir été filtrée.

Pour filtre I 6affichage
1. Cliquez sur la ligne de filtre de la courbe souhaitée.

2. Saisissez un texte de filtre.
Vous pouvez utiliser des opérateurs :

}  *:Remplace les caractéres souhaités, dans la quantité indiquée.
red* trouve tous les textes commencant paed.

} ?:Replace un caractére exactement.
r?d trouvered, rad, etc.

Toutes les lignes qui ne correspondent pas au critére de filtre sont supprinaesa liste.
Vous pouvez associer plusieurs filtres.

Pour r®i i nitialiser |1 e filt rt@eousélegigmez lm@mmmahd@e x pr e s
Supprimer tous les filtres du menu contextuel.

4.8 Rechercher

Il est possible de chercher un texte ou un morceau de texte dans la table de langue. Pour cela, des
opérateurs peuvent étre utilisés. Cette fonction permet également de remplacer des références. La
fonction Rechercher et remplacer est toujours valide pdarcolonne dans laquelle se trouve le
curseur.

Pour effectuer une recherche :
1. Cliquez sur la colonne souhaitée.
2. Cliquez avec le bouton droit de la souris.

3. S®Il ect i on Reeherchdr(@ la pagelPdans le menu contextuel.
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BOITE DE DIALOGUE REHERCHER

Rechercher LiE-J

Rechercher: |

Mot entier uniguement Direction Annuler

Respecter la casse Haut ©) Bas

Rechercher Sai s iepressian dé récherche.

champ de saisie est renvoyée.
Exemple: "Text" renvoie Text", mais pas Textur".

} Inactive:l es expressions cont e
recherche snt également renvoyées.
Exemple : Text" renvoie également Textur".

La casse }  Active la recherche tient compte des minuscules et

(majuscules/minuscules) majuscules.
Exemple: "Text" renvoie Text", mais pas text".

} Inactive:lud i | i sati on des minus
aucune incidence sur les résultats de la recherche.

Direction de la recherche Définit la direction de la recherche.

}  Haut:
la recherche est effectuée vers le haut, en partant de la
cellule sélectionnée.

} Bas:
La recherche est effectuée vers le bas, en partant de la
cellule sélectionnée.

Rechercher suivant Trouve et affiche en surbrillance la référence suivante.

Annuler Arréte la recherche et ferme la boite de dialogue.

RECHERCHE INCREMENHILE

Pour effectuer une recherche incrémentielle :
1. Placez le pointeur de la souris sur la colonne souhaitée.
2. Saisissez |l e premier caract re de | dentr ®e

} Laprochaine ligne de la colonne active dont le texte commence par le catde
recherche spécifié est sélectionnée.
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} Larecherche fait toujours référence au premier caractere de la ligne.
Par exemple r trouve la ligne contenanted, mais ne trouve pas la ligne contenant
green.

4.9 Remplacer
Pour rechercher et remlacer les textes :
1. Cliquez sur la colonne souhaitée.
2. Cliquez avec le bouton droit de la souris.

3. SélectionnezRemplacer (a la pagel? dans le menu contextuel.

BOITE DE DIALOGUE REPLACER

Remplacer LX)

Rechercher : |

Remplacer par :

Mot entier uniguement

Respecter la casse

Paramétres Description

Rechercher Saisissez | dexpression de re

Remplacer par Sai sissez | dexpr eexpréssiomded e v an
recherche.

Mots entiers uniquement } Actveseul e | 6expression de

champ de saisie est renvoyée.
Exemple: "Text" renvoie Text", mais pas Textur".

}  Inactive:l es expr es s iexpressioncde nt e
recherche sont également renvoyées.
Exemple: "Text" renvoie également Textur".

La casse }  Active ta recherche tient compte des minuscules et

(majuscules/minuscules) majuscules.
Exemple: "Text" renvoie "Texte", mais pas "texte".

} Inactive:l duti |l i sation des min
aucune incidence sur les résultats de la recherche.

Rechercher suivant Trouve et surligne la référence suivante.
Remplacer Ldexpression trouv®e est rerm
Remplacer tout Toutes les expressions de rieerche dans a colonne active sont
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Paramétres Description

remplacées sans demande de confirmation.

Annuler Ferme la fonction de recherche

4.10 Affichage multiligne

Les textesclés et les traductions peuvent étre affichés erode "multiligne”. La hauteur de ligne peut
étre modifiée en conséquence.

Pour définir individuellement la hauteur des lignes

1. Placez | e poi nt e-téte sitdéesurle abtégauche deda caonmaot-tiéd e n

2. Placezlepait eur de |l a souris sur | a ligne s®parat
devient une croix.

3. Maintenez | e bouton gauche de | a souris enfo
la hauteur souhaitée.

Pour adapter automatiquement la _hauteur des lignes

1. Pl acez | e poi nt e-téte sitdéesurle abtégauche deda caonmaot-tiéd e n

2. Placez | e pointeur de |l a souris sur | a ligne
devient une croix.

3. Double-cliguez sur la ligne séparatrice

La hauteur de |l igne est automatiquement adap
sont insérés en fonction de la largeur des colonnes.

Remarque : Les hauteurs de ligne définies ne sont pas enregistréesdqaesvous quittez la liste.

4.11 Polices

Vous pouvez également modifier lpolice de caractéreg¢alapage4d8)ut i | i s®e pour | 6af
table de langues dans Editor par le biais du megontextuel de la table de langues.

Vous pouvez créer des polices globales dansgmjet global. Les entrées définies dans le projet

gl obal sont wutilisables dans tous | es projets da

¥|nformations

Si |l a police ne soéaffiche pas corre
la policeArial Unicode dans le Panneau de configuration.
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4.12 Utilisation de la table de langues dans Editor

Les motsclés peuvent étre traduits et utilisés pendant le développement dans Editor. Par exemple,
une vo®rification peut °tre effectu®e dbobembl ®e da
sont suffisantes pour toutes les langues.

Pour utiligr un fichier de langue dans Editar
1. Dans | e menu cont e x tFricteeldelangu®dow Editoi.onnez | dentr
2. Sélectionnez le fichier souhaité dans le seosenu.
Hinweis: In der Dropdownliste kénnen maximal 30 Sprachdateiangezeigt werden.

3. Le fichier de Il angue actif dans Editéteode est i
colonne

5 Mots-clés dans la table de langues

Lesmots-clés(a la pagel) des textes compatibles avec la fonction de changement de langue sont
identifiés par le caractérg dans zenon. Dans la table de langues, les mati€s sont saisis sans
caractere@. Les caractéres de contrl@ existants sont supprimés automatiqguement.

wConseil

Utilisation:
}  Pourinsérer les mots | ®anguagk Table Wizard (a la page20)

} Pour g®r er | laguade Trangatioe Widard (@ £a pagé38) et
| Péoject Translation Interface

} Pour i mporter |SgsemTeeWitard @ lapage2? me

Les consi d®r aappliquensauxsenirées derattable dedadgues
}  Unensemble est formé par caractér@.
}  Chaque ensemble doit étre inséré individuellement dans la table de langues.

Exemple: Le texte compatible avec la fonction de changement de langu@Utilisateur @
Dupont @ déconnecté." comporte deux entrées dans la table de langues

} LignelL’ utilisateur
} Ligne 2 :est déconnecté

} Apr s

6i mportation, chaque f i echli®sr qdued illa ncgoun
avant [

I
| 6i mportati on.
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}

D suged modi fication est apport®e ~ | a table

nouveau motclé), tous les motslés dans toutes les langues sont synchronisés.
Chagque fichier de langue contient alors tous les mettés.

Tous les motsclés récemment saisis #a la table sont toujours écrits dans toutes les langues
disponibles.

AAttention

LO6i mportation peut p-clés,paurilesguelsaacune o u v
t r ad u et dispaniblend@ns le fichier de langue existant. Dans ce cas, les
mots-clés sont affichés dans le Runtime.

Pour afficher le caractér@ avant les motsclés, la propriétéMontrer les
mots-clé non-traduits doit étre activée dans les propriétés du projet.

5.1 Ajouter un nouveau mot -clé

Pour coller un nouveau motclé :

1.
2.

3.

Cliquez sur la derniére cellule vide de la coloniMnt -clé.
Saisissez le metlé.

Le motclé est automatiquement saisi dans toutes les colonnes disponibles comportant un
fichier de langue.

Saisissez | dexpression correcte pour chaque

Remarque : Il est également possible de saisir le moté en appuyant sur la touchénsér. Lorsque
vous gpuyez sur la touchdnsér, en fonction de la position du pointeur de souris dans la table, la
derniére cellule de la colonne metlé est sélectionnée et activée pour la saisie.

¥|nformations

L 0 a s sangsageaTable Wizard (a la page20) permet également de saisir des
motsc | ®s . Ldutilisation edWwushwemamslast a
certitude de saisir tous les motslés requis.

5.2 Assistant Language Table Wizard

Cet assistant

}

Recherche les textes traduisiblesoulesmatd ®s (t ext es pr @rdad s
projets actifs et
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}  Ecrit les motsclés trouvés dans la table de langue sélectionnée dans le projet actif ou, au
choix, dans le projet global.

Une table au moinsZENONSTR.TXJ doit étre sélectionnée pour étre importée, a des fins de
référence.

Si des textes sans caracte@ sont trouvés, ils peuvent étre définis en tant que moté dans un
projet. Pour cela, un caractér@ est inséré au début du texte.

Remarque :
} Ldassistant est unigqguement disponible en ang

} Ll@&nguage Table Wizard r € mp | Language €hénge Wizard (VBA).

5211 nstall ation et appel d un assistan

INSTALLATION DE L'ASISTANT

Ldassistant est automatiqguement install® en tant
zenon.

Le parametre dangenon6.ini doit étre correctement déini pour que les assistants de module
complémentaire soient affichés

[ADDINS]

ON=1

DEMARRAGE DHANI' ASSI S

Lédassistant peut ®galement °tre s®lectionn® dire
assistants.

Pour démarrer l'assistant :

1. Cliquez surOutils -> Démarrer 'assistant d'Editor...
Ou : Appuyez sur les toucheAlt+F12.
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La fenétre de sélection s'ouvre et affiche les assistants disponibles.

Wizard zelection

Wizards

A
-5 Analyzer
[#-{.5) Energy
[#-{.5) Export/Import
[#-{.7) GIS Editor
-3 Language Table
[#-{C5) Metering Paint Administration
-3 Project
[ Variables
(-3 Wizard VSTA

Description

Wizards

ok

Annuler

Aide

Sélectionnez le dossier deanguage Table..
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Ensuite, sélectionnekzanguage Table Wizard.

élection assistant

Wizards

- Wizards

L) Analyzer

[#-{.5) Energy

[#-{.5) Export/Import

[#-{.7) GIS Editor
' Language Table
: qf:" Language Table Wizard
qf:" Language Translation Wizard
% System Text Wizard
[#-{.5) Metering Paint Administration
[#-{C3) Pharmaceutical
-3 Project
P

Description

Imports translatable texts or keywords to the language table (V. 14)

Annuler

Aide

Cliquez surok.

Ldassistant d®marre et \befcdme @ lapagd24. f

enc°tre
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5.2.2 Bienvenue

Lors de | 6ouverture de |

6assi st anvedocunantatiopenge de
|l angue fran-aise sbéaffiche

| 6®cr an.

Language Table Wizard

Wizard

Welcome | Settings Finish

Welcome to the language table wizard!

The wizard searches through the active project for translatable text or keywords (marked with @) and writes these to the
selected language table of the project or also optionally in the global project. The individual settings for the import can be
changed in the “Settings” tab

Settings

In the "Import options” grouping, it is possible to select if existing text in the language table i1s to be
ovenwritten or if translatable texts found are to be set as keywords in the project (texts are marked in
the project with @) and whether the language tables from the global project should be used

In the "Select language tables", depending on the setting of the "Add keywords to language table
global project” option, the language tables of the active project or the global project are displayed. The
keyword s entered in the selected language tables as a text. At least one table must be selected

In the "Project options" grouping, it is possible to select which project-related texts of keywords are to
be searched for

In the "Screen elements" grouping, it is possible to select which screen elements are to be searched
Finish

On these tabs, the search for translatable texts and keywords can now be started, which, after the
options have been set, are then searched for and written to the selected language tables.

Finish Cancel

Pour naviguer dans | dassistant, cdétapepa étaps,ar | es
cliquant sur les boutons fléchés.

CliguezsurCancelpour fermer | dassistant
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5.2.3 Parametres

Language Table Wizard

Wizard

Welcome  Seftngs | Finish
Import optons Project options
[] Overwrite exisling language table entries [ Vaniabe tag name
Add keywords (o language table global project ] Variabe limit teoxt
[ Convent texis into keywords ]I REMA limit text

(add leading "&" to all texts found) (] Units
I

Select language tables
0] KOREAN.TXT -

] Screen name

[ SPAMISH TXT [ AML and CEL column names
CIITALIAN.TXT [ Menu

[0 CHINESE. TXT

[ ZENONSTR TXT ol | ore

Screen elements

1 Mumerical value ] Multikin [ Trend element

] Button [J Universal slider [] Message element

[[] Dynamie text [ Bar display [] Embedded symbal

[ Static text [ Clock [ Linked symbal

[ Combo -/Listbox [ Switch [ Status element

[] Combined element [[] Pointer instrument [] Special type elemeants
[ WPF element [ ActiveX element

OPT I ONNPOBTATION

Dans le groupe Import options ", indiquez si :
}  Les textes existants doivent étre remplacés dans la table de langue sélectionnée,

} Les textes traduisibles trouvés doivent étre définis comme molss dans le projet (les textes
sont identifiés pa le caractere @ dans le projet),

} Les tables de langue du projet global seront utilisées.

SELECTIONNER LES TABS DE LANGUES

Dans la sectiorbelect language tables, s el on | a ¢ on fAddkaywadsioon de
language table global project , les tables de langues du projet actif ou du projet global sont

25|53



affichées. Le maotlé est inséré sous forme de texte dans les tables de langues sélectionnées. Au
moins une table doit étre sélectionnée.

OPTIONS DU PROJET

Dans la sectiorProject options , vous pouvez 8lectionnez les textes ou les matlés associés au projet
que vous souhaitez rechercher.

ELEMENTS DE SYNOPTI(E

Dans le groupeScreen elements, sélectionnez les images de zenon devant étre incluses dans la
recherche.

5.2.4 Terminer

La recherche de textes traduisibles et de met#s peut maintenant étre démarrée depuis cet onglet.
Language Table Wizard EE

Wizard

Finish

Welcome

Prepare import...

Get keywords from units...

Add keywords to language table...
Finish import...

The importwas successfulll
15 keyword(s) found

7 keyword(s) new

0 keyword(s) updated

- Finish Close

Pour démarrer la recherche, cliquez sle bouton Finish.

26| 53



En fonction des options définies dans I&gttings, le texte traduisible est recherché et écrit dans les
tables de langues sélectionnées.

5.3 Assistant System Text Wizard

Léassistant Te x impostationgetextemsgstermeudans la talsdeede langues.

Les textes systeme sont des textes de Runtime utilisés dans les boites de dialogue et les menus de

zenon, et qui ne peuvent pas °tre modifi ®s par |
Pour que ces textes soient utilisables avec | a fo
°tre i mport®s dans une table de | anelésetdetedttes ai de
i mport®s peut °tre | imiti®nau moyen ddune option

¥|nformations

Lédassistant est uniguement disponick

531l nstall ation et appel d un assistan

INSTALLATION DE L'ASISTANT

LHssi stant est automati quement install ® en tant
zenon.

Le paramétre dangenoné6.ini doit étre correctement défini pour que les assistants de module
complémentaire soient affichés

[ADDINS]

ON=1

DEMARRAGEDE L’ ASSI STANT

Pour démarrer l'assistant :

1. Cliguez surOutils -> Démarrer l'assistant d'Editor...
Ou : Appuyez sur les toucheAlt+F12.
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La fenétre de sélection s'ouvre et affiche les assistants disponibles.

Wizard zelection

Wizards
Ok
A
[H-5) Analyzer Annuler
{E] Energy
-5 Export/Import Aide

[+ GIS Editor

{E] Language Table

[#-{C5) Metering Paint Administration
-3 Project

[ Variables

[-{C2) Wizard VSTA

Description

Wizards

Sélectionnez le dossier deanguage Table.

Dans ce dossier, sélectionnestem Text Wizard.

Cliquez surok.

Lédassistant d®mawelcane @lapagd29).i che | a page
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5.3.2 Bienvenue

Lors de | douverture de | dassistant, une
sbaffiche 7 | 6®cr an.

System text wizard

Wizard

Welcome Settings Finish

Welcome to the system text wizard!

The system text wizard allows the import of system text into the language table. System texts are Runtime texts that
are used in zenon chalogs and menus and cannot be changed by the user

In order to be able to make these texts. which are predetermined by zenon, compatible with language switching, these
texts must first be imported into the language table with this wizard. The number of the keywords and texts imported
can be limited in the settings

Settings

The settings for importing the system texts are combined together in the “Settings™ tab

General settings can be changed in the "Project settings” grouping: The "Ovenwnite existing language table™ option
denotes whether texts with existing keywords are to be overwntten. "Add keyword to language table global project”
stipulates whether system texts are to be wntten to the project active in zenon (checkbox is not activated) orto a
zenon global project (if the checkbox is activated). Depending on the option selected in the "Select Language”
grouping, existing language tables can be selected

The languages supported by zenon are available in the "Select language” grouping. Activation of the corresponding
checkbox selects the language to be wntten into the language table. It is possible to select multiple items in the
process. The relevant language table can be selected in the drop-down list. These language tables must have
already been configured in zenon

System texts can be activated according to modules in the "Select category™ grouping

Finish

Clicking on the "Finish” button starts the import with the given settings. These settings can then be saved once the
wizard has been exited

page

Finesh Cancel

Pour naviguer dans | 6assistant, cliquez
cliguant sur les boutons fléchés.

CliqguezsurCancelpour fermer | 6assistant

sur
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5.3.3 Parametres

Sur cet onglet, |l es options doéi mportation des

System text wizard

Wizard

Welcome Settings Finish
Project settings Select category

[] Overwrite existing language table [J ADAM/AD-LDS Login A
[C] Alarm management (Sicam 230)

[[] Add keywords to language table global project [ Alarm Message List

Select keyword language English 8 [] Alarm Message List Filter
[[] Archive Revision
[C] Batch Control

Select language [[] Chronological Event List

[ zenon ZENONSTR TXT [[J Chronological Event List Filter

[[) Command Sequencer
[ Czech ZENONSTR TXT [ Commands
\ _ [ Commands input (Sicam 230)
(] English ZENONSTR TXT [[] DBAG command (Sicam 230)
[] France ZENONSTR TXT [J Edit User
[[J Energy Management System
(] German ZENONSTR TXT [[] Equipment modeling
T [J Extended Trend
] Italian ZENONSTR TXT [ Faceplate
CJRussien | ZENONSTR TXT O HTML
[ Industrial Maintainance Manager
[ Spanish ZENONSTRTXT [ Industrial Performance Analyzer
T A e [J Keyboard
(] Chinese ZENONSTRTXT [ Load flow (n-1) calculation
JENONSTR [ Login
[(OJJoponese [ZENONSTRTXT [ Message Box
[] Kerean ZENONSTR TXT [ Message Control v

PARAMETRAGE DU PROJE

Overwrite existing language table

Add keyword to language table global

project

Finesh Cancel

}  Active: Les textes contenant des motslés
existants sont remplacés.

}  Active: Les textes systéme sont écrits dans
table de langues dans le projet global.

}  Inactive: Les textes systeme sont écrits dar
la table de langues dans le projet local.
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Select keyword language Sélection de la langue des motslés dans une liste
déroulante.

SELECTIONNER UNE LABUE

Sélection des langues et des fichiers de langue associésldmagues prises en charge par zenon sont
disponibles.

Pour sélectionner une langue :

1. Cochez la case adjacente a la langue souhaitée.
Les sélections multiples sont autorisées.

2. Sélectionnez le fichier de langue souhaité dans la listealdante.
Attention : Le fichier de langue correspondant doit avoir été préalablemeartnfiguré (a la
page 12 dans zenon.

SELECTIONNER UNE CAGORIE

Sdection des modules et fonctions pour lesquels des textes de symboles doivent étre importés. Pour
s®l ectionner un objet, cochez | a case adjacente
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5.3.4 Terminer

LO6i mportation sdeffectue

Sysbern bext wizard

Wizard

Welcome Setings

Prepare impont

Prepare SystemText.

Start import

Wait

Import finished!

The impontwas successfull
2 language table(s) selected

‘zenon' was imported into the language table "ZENONSTR.TET' : new 421 updated 0
'France’was impored into the language table 'ZENONSTR.TXT': new 0 updated 0

depuis cet

Finish

Cliquez sur le boutorFinishp o u r

d®marrer
Les textes sont i mport ®s

0i

et

mportati

e r ®sul

on.

tat

de

Pou fermer I'assistant, cliquez sur le boutdBiose. Lors de la fermeture, vous avez la possibilité de

sauvegarder |l a confi
utilisé.

gur ati

on

actuel

e .

Dans
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6 Editer les entrées

Pour éditer une entrée, doublecliquez sur la cellule correspondante. Appuyez sur la toudk2pour
ouvrir la cellule sur laquelle se trouve le focus et en éditer le contenu.

SUPPRESSION DE MOTFSLES ET DE TRADUCTING

Vous pouvez supprimer des traductions igues ou des motsclés entiers, ainsi que toutes les
traductions associées.

Pour supprimer un mot -clé contenant toutes les traductions

1. Sélectionnez la ligne.

2. Appuyez surlatoucheéSuppr.ou s ®| ect i Gupprireeziaclé dample meaun
contextuel.

Une bo " te de dialogue permettant ddacti
Aprés confirmation, le moiclé et toutes les traductions sont supprimés.

Plusieurs lignes peuvent étre sélectionnées a la faasi¢he Ctrl + clic ; touche Maj + clic).

Pour supprimer les entrées de cellules traduites :

1. Sélectionnez la ligne.
La colonneMot -clé ne doit pas étre active.

2. Maintenez latouche Maj enfoncée et appuyez suSuppr.
La traduction de la colonne active est supprimée.

Remarque : Une sélection multiple est possible.

COPIER ET COLLER

Pour copier les mots -clés

1. Sélectionnez la ligne souhaitée (sélection multiple possible).
2. AppuyezsurCtr+Cou s ®| e ct i aaopiarée mot-clddans te menn contextuel.

Les motsclés sont copiés vers le presgmpiers.

Pour coller les mots -clés:

1. Cliguez dans la table de langues.
2. AppuyezsurCtrl+V ou s ®| ect i coller @ams lelm@ru gantexcuel.
Les motsclés et les entrées associées aux fichiers de langue proviennent du presgeers.

Si une clé copiée existe déja dans la liste, un nouveau +ulgt appeléCopie n de xxx est
créée.
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} n:numéro de la copie

}  XXX:nom de la clé copiée

7 Modification externe de fichiers de langues

Les fichiers de langues peuvent également étre modifiés de fagon externe. Pour cela, vous devez les
exporter.
Possibilit®s ddexportation et doi mportation

fichier

XMLdansZIP Language Translation Wizard (a la Compatible avec |
page 38) Project Translation Interface.

Prépare les textes dans un fichier
XML et les exporte sous forme de
fichier .zip, avec les fiders de langue
sélectionnés. En outre, une capture
dd®cran de tous |
créée et également fournie dans le
fichier ZIP. Le fichier ZIP contient
également les listes de polices de
caractéres du projet sélectionné, ain:
que celles du projeglobal.

Concerne uniquement les fichiers de
langue sélectionnés.

£Edition avec | 0601
Project Translation Interface .

TXT Exporter/importer le fichier Particul i r enveida
(Fonction indisponible pourlacolonne f i chi ers ~ ddaut

de mots-clés) | i mportation dar

Concerne toujours uniquement le
fichier de langue sélectionné et les
mots-clés.

Modifiable dans unéditeur de texte
(a la page4b).

CSVv Importation/exportation améliorées -> Par ti cul i r ement
Ccsv externe des données.
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fichier

Concerne tous les fichiers de langue
ddune table de | ¢

Editer avedMiicrosoft Exce(a la page
45).
Pour modfier un fichier de langue
1. Exportez le fichier de votre choix.
2. Effectuez les modifications requises.

3. Importez a nouveau le fichier dans Editor.
AAttention

Remarque concernant les modifications externes

} Pendant | d&di mportation, | a config
simplement remplacée, mais fusionnée avec le fichier actuellement prése
dans le projet. Pour plus de détails, reportemus au chapitre: Exportation
et importation de fichiers de languéa la page35)

}  Les madifications affectent uniguement le matié et la langue sélectionnée
Toutes les autres langues restent inchangées ou vides.

7.1 Exportation/importation de fichiers de langue

Les fichiers de langue peuvent étre exportés dans différents formats, et il est possible de réimporter
les données depuis ces fichiers.

} XML vers fichier ZIP
} TXT
} CSV

EXPORTER
XML/ZIP

Pour exporter un fichier de | angue au for mat
Language Translation Wizard (a la page38).
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TXT ET CSV

Pour exporter un fichier de langue au format TXT ou CSV :

1. Cliguez dans la colonne souhaitée pour exporter les données au format TXT.
Pour exporter les données au format CSV, cliquez avec le bouton droit sur le tableau.

2. Ouvrez le menu contextuel en cliquant avec le bouton droit
3. S®l ecti onnez atbresouhaptép:e doexport
}  Exporter le fichier : Exporte la table de langues au format TXT.

}  Importer/Exporter (étendu) -> Exporter tous (CSV)..: Exporte toutes les tables
présentes au format CSV.

La bo"te de di al ogue mplacameehttdesauvegaide ette®dmede t i o n

fichier sdaffiche.

4. Enregistrez | e fichier ddexportation.

Un message vous informe que | dexportation

dossier doéexportation.

} Cliquez sur le boutorOui pour ouvrirledosste r ddexportation et
dialogue.

} Cliquez sur le boutorNon pour fermer la boite de dialogue.

IMPORTER
XML
Pour importer un fichier de | angue au for mat

Language Translation Wizard (ala page 38).

TXT ET CSV

Pour importer un fichier de langue au format TXT ou CSV :
1. Cliquez dans la table de langues.
2. Ouvrez le menu contextuel en cliquant avec le bouton droit
3. S®I ect i on nnepartatioresouhaitp:e d &
}  Importer le fichier :importe un fichier au format TXT

} import/export étendu -> CSV import (Importation/exportation avancée Importer au
format CSV) : importe le fichier au format CSV

La boite de dialogue de sélection de fichiersa f f i che ~ | 6®cr an.

4. Cliquez surOK pour importer le fichier.
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AAttention

LO6i mportation peut p-clés,paurlesguelsdaacune o u v
t r ad u et dispaniblend@ns le fichier de langue existant. Dans ce cas, les
mots-clés sont affichés dans le Runtime.

Pour afficher le caractér@ avant les motsclés, la propriétéVontrer les
mots-clé non-traduits doit étre activée dans les propriétés du projet.

COMPORTEMENT DURANT ’ | MPORTATI ON

Les consid®rations suivantes soO0appliquent ° [ 06in

} Si l e fichier doéi mportation et | e projet con
remplacent celles déja présentes dans le projet.

} Les entrées umjuement présentes dans le projet ne sont pas modifiées.

} Les entrées qui apparaissent uniqguement dans le fichier importé sont ajoutées au projet, sous
forme de nouvelles entrées.

} Si un fichier de |l angue du fichirga,buddi mport a
nouveau fichier portant un nouveau nom est créé.
Remarque : Le nom correspond au nom défini dans le fichier importé.

¥|nformations

Les mémes motsclés sont remplacés, les nouveaux metdés présents dans le
fichier révisé sont ajoutés, les metdés manquants dans le fichier externe ne
sont pas remplacés.

IMPORTATION DE FICHERS TXT

Les fichiers de texte doivent correspondre au formatde latabledenigues pour | 6i mport
Format: Texte-clé + | + Traduction

Lors de | di mportation, |l e nouveau fichier nodoest
disponible dans le projet actuel.

IMPORTATION DE FICHERS CSV

Les fichiers CSV doiventcor e spondr e au format de | a table de |
} Le fichier doit csvompiordernd detxtpasilosn cas, ul
affiché.

} Séparateurs de colonne autorisés :
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} Barre verticale|j
}  Pointvirgule )
} TAB({>)

Siauwtbres caract res sont utilis®s en tant que
sbaffiche.

} La premiére ligne contient une liste des fichiers. Dans ce fichier, le premier emplacement doit
étre un opérateur pour la colonneMot -clé.

} Les lignes sup@mentaires contiennent les texteslé et les textes des traductions
correspondantes, séparés par le séparateur de colonne.
Le texteclé doit toujours se trouver dans la premiére colonne.

BExemple

Structure des fichiers CSV

Mot -clé|]ZENONSTR.TXT|FRENCH.TXT|ENGLISH.TXT|GERMAN.TXT
A1004|A1004|F1004|E1004|D1004

A14|A14|F14|E14|D14

A25|A25|F25|E25|D25

7.2 Assistant Language Translation Wizard

Cet assistant est utilis® pour | a pProjetfranslaioni on de
Interface.

Toutes les données pertinentes a la traduction linguistique sont préparées et réunies dans un fichier

ZIP. Le fichier ZIP peut ensuite étd&compressé dan®roject Translation Interface , et les tables de

langues peuvent étre modifiées ou complétées. Apres édition, le fichier ZIP peut étre chargé dans

| assi stant et | es tables de |l angues modi fi ®es p

¥|nformations

Lédassistant est uniquement disponitk
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7211 nstall ation et appel d un assistan

INSTALLATION DE L'ASISTANT

LdHssi stant est automati quement install ® en tant
zenon.

Le parametre dangenon6.ini doit étre correctement défini pour que les assistants de module
complémentaire soient affichés

[ADDINS]

ON=1

DEMARRAGE DE NT ASSI STA

Pour démarrer l'assistant :

1. Cliguez surOutils -> Démarrer |'assistant d'Editor...
Ou : Appuyez sur les toucheAlt+F12.

La fenétre de sélection s'ouvre et affiche les assistants disponibles.

Wizard selection

Wizards
Ok
B
-3 Analyzer Annuler
[#-{C3) Energy
{ﬁ Export/Import Zide

[+ GIS Editor

- Language Table

[#-{C3) Metering Paint Administration
-3 Project

-3 Variables

-3 Wizard VSTA

Description

Wizards

2. Sélectionnez le dossier deanguage Table.
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3. Ensuite, sélectionnelzanguage Translation Wizard .

4. Cliquez surok.

Léassistant d®mawelcane @ltapagddd).i che | a page

7.2.2 Bienvenue

Lors de | 6ouverture de | dassistant, une
sbaffiche 7 | 6®cr an.

Language Translation Wizard

Wizard

page

Welcome ] Export Impont

Welcome to the Language Translation Wizard!

This wizard serves to carry out data preparation for the external translation tool. Here, all relevant data for
language translation is prepared and packaged in a ZIP file. This ZIP file can be unpacked and the
language tables edited or supplemented within the external translation tool. Once edited, the ZIP file can
be loaded in the wizard and the edited language tables are imported into the project

Export

The language tables, the export path, as well as the name of the ZIP file can be chosen with this tab
To carry out the export the wizard evaluates all texts in the screen elements, limits and other project
objects which are marked with a @ as translatable texts. These texts are prepared in an XML file and
exported with the chosen language tables in a ZIP file. Furthermore, a screenshot is created of all the
screens in the project and also delivered in the ZIP. The ZIP file also includes the font lists for the
selected project as well as for the global project

Import

The ZIP file to be imported can be chosen using the tab. After making the selection, the file is unpacked
and the given language tables are shown as a list. The selected language tables are loaded into the
current project during the import

n Cancel

Pour naviguer dans | dassistant, <cliquez
cliguant sur les boutons fléchés.

Cliquez surCancelp o u r  f asgistagt.r | 0

sur
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7.2.3 Exporter

Lors de | dexportation, | dassi stant ®value tous |
autres objets du projet qui sont identifiés comme étant traduisibles par@n

Ces textes sont préparés sous fornae fichier XML et exportés, avec les tables de langues

s®l ectionn®es, sous forme de fichier ZI P. En out
créée et également fournie dans le fichier ZIP. Le fichier ZIP contient également les listes degolic

de caractéres du projet sélectionné, ainsi que celles du projet global.

Language Translation Wizard

Welcome Export Import

Zip Name . . CAlsers\Lukas ZaunerDocuments

] CHINESE
] ENGLISH
] FRENCH

[] GERMAN
[ ITALIAN

[ KOREAN
] RUSSIAN
(] SPANISH
] ZENONSTR

Select all Deselect all Export

Kl

Zip Name: Nom du fichier ddexpor
CA Emplacement de sauvegarde du fichier
ddexportati on. C.lpdumgouverz

la boite de dialogue de sauvegardes de projet.
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Liste de fichiers de langue

Select all

Deselect all

Export

Fléche gauche

Fleche droite

Cancel

AAttention

Zone de liste permettant de sélectionner les
fichiers delangues existants dans le projet.

Sélectionne toutes les entrées dans la liste et coc
les cases correspondantes.

Sélectionne toutes les entrées dans la liste et
désactive les cases a cocher correspondantes.

Export lesithiers vers le dossier cible.

Cette option est uniguement active si une ou
plusieurs tables de langues sont sélectionnées.

Recule déun ongl et dan
| 6assistant

Avance ddun ongl et dan
| Oistasts

Ferme | dassistant sans

Les noms de synoptiques ne doivent contenir aucun des caractéres suivants

N>

Ces caractéres spéciaux sont supprimés et remplacés par un numéro de série
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7.2.4 Importer

Sur cet onglet, le fichier ZIP a importer est sélectionné.

Language Translation Wizard

Welcome Expon Import

Select all Desealect all Import

=]

Emplacement de sauvegarde du fichier
ddi mportation. Clpéougouverz
la boite de dialogue de sauvegardes de projet.

Liste de fichiers de langue Zone de liste permettant de sélectionner les
fichiers de langues a traduire et a importer.

Select all Sélectionne toutes les entrées dans la liste et coc
les cases correspondantes.

Deselect all Sélectionne toutes les entrées dans la liste et
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désactive les cases a cocher correspondantes.

Import Importe les tables de langues sélectionnées dans
projet zenon actuel.

Cette option est uniqguement active si un ou
plusieurs fichiers de langues sont sélectionnés.

Fléche gauche Recul e d & uredéroulgrheattde d a n
| assi stant .

Cancel Ferme | dassistant sans

AAttention

Si un nouveau fichier de langue est ajoutians zenon 6.51, le projet doit étre
recharg® dans | despace de travail 2

Les fichiers de langues sont automatiguement mis a jour dans les versions 7.(
SPO et ultérieures.

7.3 Edition de fichiers zip

Pour éditer wn fichier de langue exporté sous forme de fichier zip :
1. Ouvrez le fichier zip avec le modulBroject Translation Interface .
2. Editez la traduction.

3. Enregistrez amouveau les modifications dans un fichier un zip, puis importez catudans le
projet.

COOPERATI ON AESISTAE LANGUAGERANSLATION WIZARD ETLE
MODULE PROJECT TRANRTION INTERFACE

Le moduleProject Translation Interface et | 6 a s s iLadguagenTtanslatien Wizand cooperent
étroitement.

L’ assistant
} Analyse | es projets zenon afin dodéidentifier
} Compile ces textes sous forme de fichier XML.

} Cr®e des captures doé®cran des ®crans contena
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} Comprese | e fichier XML avec |l es captures do®ci
listes de polices de caractéres sous forme de fichier zip.

}  Une fois la traduction terminée dans le modukeroject Translation Interface , importe les
textes dans le projet zenon.

L’ interface
} OQuvre |l e fichier ZIP cr®® par | dassistant.

}  Aide le traducteur grace a la structure des fichiers, la vérification de la longueur des
segments et | 6affichage sous forme graphique

}  Exporte la traduction finie sous forme de fichier zip.

7.4 Edition dans un fichier de texte

Les remarques suivantes sdappliquent aux fichier
} Le contenu est saisi sous forme de texte dan
} Le séparateur ene un mot-clé et un terme traduit est le symbole de barre verticdle

}  Seul le terme situé apres la barre verticale est traduit.
BExemple

|
eins|one
zweiltwo

dreilthree

7.5 Edition de fichiers CSV dans MS Excel

L6O®dition dans MS Excel est ®gal ement possible.
1. Ouvrez le fichier CSV avec MS Excel.

L e f i expoitaion estabitomatiquement importé dans Excel.
Les données sont affichées comme ceci :

} Colonne A : Mot clé.
}  Colonnes supplémentaires : Traduction ; une traduction par colonne :

} Un s®parateur ndest pas affich®.

45 | 53



2. Editez les textes.

3. Enregistrez le ficldr sous forme de fichier CSV.

Pour utiliser le fichier de langue modifié dans zendmportez (a la page35) le fichier CSV dans
zenon.

7.6 Exportation de traductions
Les textes peuvaendte °dter eanftapsadngkitidragvizard (al labpage38) ou
par |l e biais de | 6exportation au format CSV.
Recommandation: Ut i | i s e ZandudgaTsassiatentWazard. pour effectuer la traduction
Pour exporter des textes aux fins de la traduction :

1. Exportez(a la page35) la table de langues sous forme de fichier CSV ou zip.

2. Faitestraduire (a la page45) les textes.

3. Importez le fichier XML modifié.
AAttention

Dans les projets muklitilisateurs, les motxlés et leurs traductions peuvent
uniguement étre modifiés si la propriétdutoriser les modificationsst activée
pour les fichiers. Les textes de traductions de fichiers pour lesquels les
modi fications ndont pas ®t ® autori s
modifiés.

Les textesclé peuvent uniguement étre modifiés si les modifications sont
autorisées pour tous les fichiers. Lors de la saisie de nouvelles clés, les clés s
uniquement saisies dans les fichiers pour lesquels les modifications sont
autorisées.

8 Mots-clés prédéfinis - Textes systeme dans la liste CEL

Il'y a des motsclés prédéfinis pour tous les textes qui sont utilisés par défaut dans le Runtime.

Recommandation :Pour | e d®vel oppement, nouSystenTedtS r ecom
Wizard (a la page27).

Attention : Les modifications sont remplacées lors de la mise a jour de zenon. Enregistrez un autre
fichier contenant les entrées modifiées, puis copiez cetuvers la nouvelle version apres la seia
jour de zenon.
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Les motsclés étant définis en anglais, la langue du Runtime doit étre définie sur Anglais pour que la
fonction de changement de langue influe sur les boites de dialogue ou utilise les rudés prédéfinis
de |l a |iste ddo®v®nement s.

Lestextes utilisés dans les etétes de colonnesdeld i st e d o @la®n s e n gpnehtar me s
étre configurés dans les paramétres du projet.
Pour afficher la boite de dialogue

}  Propriétés du projet > Liste d'événements -> Parameétres des colonnes liste
d'événements
ou

}  Propriétés du projet > Liste d'alarmes ->Parameétres des colonnes alarmes
ou

} LafonctionAppel de synoptique correspondante

Paramétrage des événements “
Paramétres des colonnes
Colonnes
*Valeurs modifiables
Annuler

Type colonne Description® Largeur [caractd... Affichage™® 2

Heure d'apparition Heure d'apparition -1 Aide
Texte Texte 40

Mom de |a variable Mom de |a variable 20

[] 1dentification Identification 20

|:| Description externe Description externe 15

Valeur Valeur [

Unité de mesure Unité de mesure 5

[] Etat de la variable Etat de la variable 8

[] 1dentifiant utilisateur Identifiant utilisateur [

Utilisateur - nom complet Utilisateur - nom complet 15

Mom ordinateur Mom ordinateur 15

Commentaire Commentaire 20

[ M= groupe dalarmes/d'événe... N®groupe d'alarmes/d'évén... 2

[[] symbole de groupe d'alarme...  Symbole de groupe d'alarme... 4 Symbole ce...

[] Groupe d'alarmes/d'événeme... Groupe d'alarmes/d'événem... 10

[ M= dasse d'slarmes/d'événe... N® dasse d'alarmes/d'événe. .. 2

[[] symbole de dasse d'alarmes/... Symbole de dasse dalarmes... 4 Symbole ce...

[ rlacee A'alarmesid'événements  Clases d'alarmee id'évdname in &7

Déplacer 'entrée sélectionnée vers le haut Déplacer 'entrée sélectionnée vers le bas

Heure d'apparition Texte Mom de |a variable

£ >

Paramétres de la grille Affichage dans les colonnes d'heure
[ 7ri décroissant Heure
Afficher la grille Date
Alterner les couleurs d'arriére-plan [ Milisecondes

Couleur de ligne 1 Couleur de ligne 2
= ]

La procédure est la méme que pour les textes. Le caract@esitué au début de la description
autorise le changement de langue.
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9 Polices

Lors du changement de | angue, ntedpolipes, par exéntple,&@nen ®c e s
police Unicode pour | es caract res doAsie de | 6E

DEFINITION VIA LES ISTES DE POLICES

Définissez les polices et les listes de polices dagmsoptiques/Polices. Les listes de polices créées ici
peuvent étre sélectionnés via la fonctionChangement de langue .

Remarque : Vous trouverez des détails concernant les polices et les listes aux chagoésesdu
manuel Synoptiques

ATTRIBUTIONDIRECTE’ UN TYPE REA RBLEIDEEANGUE

Les types de polices peuvent étratribués directement aux tables de langue. Toutefois, cela définit
uni quement | 6affichage visuel dans |l a table de |
Runti me ndest pas affecliste®depblibeaf fi chage est d®&fin

Pour dtribuer un type de police a une table de langue
1. Sélectionnez une colonne de la table de langue.
2. SélectionnezPolice pour la table de langue sélectionnée/Sélection dans le menu contextuel.
La boite de dialogue standardde$éect i on ddune police de carac
3. Sélectionnez la police que vous souhaitez attribuer.
Remarque : les parametres supplémentaires de la boite de dialogue standard, tels que la
couleur de | a police, noaffectent pas | 6affi
¥|nformations
Le type de police et la table de langue peuvent déja étre utilisés et affichés da
Editor. Sélectionnez les options suivantes dans le menu contextuel

}  De latable de langue Fichier langue pour Editor -> sélectionnez le
fichier souhaité

}  De laliste de caracteresListes de polices -> sélectionnez la liste de
polices souhaitée.

48 | 53



10Chemins de la fonction de changement de langue
p 0 u aideldu Runtime

Les fichiers nécessaires a la fonction de changement de langue sont automatiguement créés dans le
sousd ossi er Fdhiersiharudd de | a cr®ation doéun fichier de

}  Fichiers graphiques
}  Aide

}  Multimédia

} Textes et formats
} Report Viewe

Lors de la configuration de la fonctio@€hangement de languga la page50), le dossier
correspondant peut étre sélectionné :

Changement de langue

Changement de langue et de police

Fichier de langue
ZEMOMNSTR.TXT

Liste de polices

Modification des dossiers

Fichiers graphigues

Aide

Multimédia

Textes et formats

Fichiers de définition de rapport

K Anruler Aide
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AAttention

Les fichiers doivent avoir le méme nom, quelle que soit la langue, mais étre
enregistrés dans des dossiers différents.

Les chemins par défaut sont donnés dans Editor. Si la fonction "changement de langue" est exécutée,
|l e chemin est chang®. 1|l est aussi poFldersel e de ¢
| 6ar borescence du projet.

¥|nformations

Il est possible de créer plusieurs niveaux de sai® s s i er s  dRichies
Dans la fonction de changement de langues, vous pouvez uniguement
sélectionner les dossiers situés peemier niveau.

Si |l e changement de | angue ndest pas activ®, | es

AAttention

En régle généale, le changement de langue dans le Runtime est impossible
avec | daide au format HTML des syst
syst mes d6éaide autorisant |l es char
au moy esgnopdiduel de type HTML

Exception : Aide sousWindows CE

11Fonction de changement de langue

Vous pouvez effectuer les opérations suivantes avec cette fonction
}  Fournir des informations textuelles dans le Runtime dans plusieurs langues

}  Définir la langue poul eRportation (a la page34)

Lors de |l a cr®ation doun -dossievspéaifiquefaiatahguecestcréée | ang
dans |l es fichiers correspondant auxinf®haBioment s gr a
mul ti m®di a, aux textes et aux i nformations de mi
| application Report Viewer. Ces fichiers re-oiyv
Les fichiers respectifs sont conservés dans ce dostiesousd o s si er acti f peut °tr
de la fonctionChangement de langue. Sii aucun fichier portant | e n
dossier, | e programme tente de charger |l e fichie

n 6 e asspégifique a la langue.

Pour configurer la fonction
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1. SélectionnezNouvelle fonction... .

2. Acc®dez Applicatignu d

3. SélectionnezZChangement de langue.

4, Configurez | e changement de | anguécradans | a b
Dans | e Runti me, la fonction utilise la | ang

BOITE DE DIALOGUE DEONFIGURATION

Changement de langue

Changement de langue et de police

Fichier de langue
ZEMOMNSTR.TXT

Liste de polices

Modification des dossiers

Fichiers graphigues

Aide

Multimédia

Textes et formats

Fichiers de définition de rappart

oK Annuler Aide

SH.ECTION DE LA CIBLE

S®l ection si des | angues sont stipul ®es pour | e
Langue de linterface } Activer Stipule |l a [|Ia
utilisateur | 6i nterface utilis
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Langue d’  expo

}  Active: Stipule la langue pour
| dexportation.

Remarque : Uniquement disponible pour
| & o pfithierdamgue .

CHANGEMENT DE LANGUET DE POLICE

Sélection du fichier langue et de la liste de polices.

Fichier de langue

Liste de polices

Ouvrele gestionnaire de fichiers afin
ddautoriser | a s®l ect

Sélection de la liste de polices a partir de la
liste déroulante. Elle contient les polices
d®f i nies dans | 8Edi t ¢

Uniguement disponible pour I'optiorLangue
de | "interf.ace utili:¢

MODIFICATION DES DOSIERS

Configuration

des | angues pour | daffichager

Fichiers graphiques

Aide

Eléments multimédia

Liste déroulante de sélection du soudossier
spécifique a la langue des éléments
graphiques.

Uniguement disponible pour l'optiorLangue
de | " interf.aace utili:z¢

Liste déroulante contenant les sousossiers
spécifiqgues aux langues relatifs aux fichiers
CHM de | 6aide du Runt

Uniguement disponible pour 'optiorLangue
de | " intisatedrace ut il

Liste déroulante de sélection du soudossier
spécifique a la langue relatif aux fichiers
multimédia.

Uniguement disponible pour l'optiorLangue
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Textes et formats

Fichiers de définition de
rapports

OK
Annuler

Aide

de | "interf.ace utili:s

Liste déroulante de sélection duosis-dossier
spécifique a la langue relatif aux textes et
informations de mise en forme.

Uniguement disponible pour 'optiorLangue
de | "interf.ace utili:

Liste déroulante de sélection du sowudossier
spécifiqgue da langue pour le module Report
Viewer.

Uniguement disponible pour l'optiorLangue
de | " interf.ace utili:z¢

Accepte la configuration, crée la fonction et
ferme la boite de dialogue.

Annule les paramétres, ferme la boite de
dialogue et cré les fonctions sans cible.

Ouvre | 6aide en | igne
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