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1. Willkommen bei der CORPDATA Hilfe

ALLGEMEINE HILFE

Falls Sie in diesem Hilfekapitel Informationen vermissen oder Wiinsche fir Emgénzhaben, wenden
Sie sich bitte per-®lail andocumentation@ copadata.coifmailto:documentation@copadata.com

PROJEKTUNTERSTUTZUNG

Unterstitzung bei Fragen zu konkreten eigenen Projekten erhalten Sie vom Sdpzor, das Sie per
E-Mail ansupport@copadata.corfmailto:support@copadata.cojerreichen.

LIZENZE UND MODULE

Sollten Sie feststellen, dass Sie weitere Module oder Lizenzen benétigen, sind unsere Mitarbeiter unter
sales@copadata.cofmailto:sales@copadata.comgerne fir S da.

2. BUR20032

Treiber fir B&R Steuerungen. Basiert auf der-B¢hnittstellensoftware von B&R. Der Treiber
unterstitzt spontanen Betrieb mit Hysterese.

EINSCHRANKUNG

Derzeit kein RDA moglich. (Realtime Data Aquisition)Inbetriebnahme


mailto:documentation@copadata.com
mailto:support@copadata.com
mailto:sales@copadata.com

BUR20032 Datenblatt
zenon

3. BUR20032 Datenblatt

Treiberdateiname BUR20032.exe
Treiberbezeichnung BuRPVI Treiber (ersetzt)
SteuerungsTypen Alle Bernecker und Rainer Steuerungen die mit PVI kommuniz

kénnen, z.B. System 2000 Familie (2003, 2005 usw.), Acopo
X20 System, Automation PC, PowerPanel usw...

SteuerungsHersteller Bernecker + Rainer;
Protokoll PVI,

Adressierung: Adredsasiert | --

Adressierung: X
Namensbasiert

Kommunikation spontan X

Kommunikation pollend X

Online Browsing X

Offline Browsing --

Echtzeitféahig --

Blockwrite --

Modemfahig -

Serielles Logging -

RDA numerisch --

RDA String --




TreiberHistorie
zenon

Hardware PC Serielle Schnittstelle RS232 oder Standard Netzwerkkarte

Software PC PVI Software erforderlich, auch unter Windows CE. DeSdR(p
ist auf dem Installationsmedium verflgbar

Hardware Steuerung --

Software Steuerung -

Bendtigt vdll --

Betriebssysteme Windows CE 6.0, Embedded Compact 7; Windows 7, 8, 8.1, 1
Server 2008R2, Server 2012, Server 2012R2;

CE Plattformen x86;

4. TreiberHistorie

07.07.08 | 1300 Treiberdokumentation wurde neu erstellt

TREIBERVERSIONIERUNG

Mit zenon 7.10 wurde die Versionierung der Treiber verandert. Ab dieser Version gibt es eine
versionsibergreifende Budldummer. Das ist die Zahl an der 4. Stelle der Dateiversion.

Zum Beispielr.10.0.4228 bedeutet: Der Treiber ist fir Versiomo , Service Paakund hat die
BuildNummer4228.

Erweiterungen oder Fehlerbehebungen werden zukinftig in einem Build eingebaut und sind dann ab der
nachsthéheren Buildlummer verflgbar.




# Beispiel

Eine Treibererweiterung wurde in BuizP8 implementiert. Der Treiber, den Sie im
Einsatz haben, verfiigt tiber die BeNdmmer8322. Da die BuilklNummer Ihres Treiber
hoher ist als die Buitlummer der Erweiterung, ist die Erweiterung enthalten. Die

Versionsnummer des Treiber (die ersten drei Stellen der Dateiversion) spielen dab
Rolle. Die Treiber sind versionsunabsabhangig

5. Voraussetzungen

Dieses Kapitel enthalt Informationen zu den Voraussetzungen, die fir die Verwendung des Treibers
erforderlich sind.

51 PC

HARDWARE

Alle von PVI unterstitzten Geréte, z. B. Serielle Schnittstelle RS232
oder Standard Netzwerkkarte.

SOFTWARE

DieTreiber Datei BUR20032.EXE in das aktuelle Installationsverzeichnis kopieren (wenn nicht bereits
vorhanden) und ins TREIBER_DE.XML File Uber das Tool Driverinfo.exe eintragen.

WINDOWSCE

Treiber BUR20032.dIl wird automatisch mittels Rembtansport Ubertagen. Die Datei DEFAULT.BUR
muss am CE Gerat in das Projektverzeichnis mitiibertragen werden. Hierfir muss diese Datei in
RemoteTransport extra angegeben werden.



6. Konfiguration

In diesem Kapitel lesen Sie, wie Sie den Treiber im Projekt ankegenelche Einstellungen beim
Treiber moglich sind.

Y Info

Weitere Einstellungen, die Sie firr Variablen in zenon vornehmen kdnnen, finden Si
KapitelVariablen(main.chm::/15247.hthder OnlineHilfe.

6.1  Anlegen eines Treibers

Um einen neuen Treiber anzulegen:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Projektmanagemaitfer und selektieren Sie im
KontextmenUrreiber neu

2. In der folgenden Dialogbox bietet Ihnen das Programm eine Auflistung aller verfligbaren Treiber
an.

Definition eines Treibel

Werfigbare Tredber

£33

)
B8 Codesys Arti SoftSPS Treiber

W) Codesys SoftSPs Treber

] ABE

] AEG

) Allen Bradley

] Alstom

1 Apex

e
+
e
:
e
+-[_1 Applicom
e
%
r
o
o

) Archive
| Arcret
) Areva

| Asfinag
_) Bachmann

[ "

Tredberbezeichnung
Codesys Arti NG Treiber

Tresdberinformationen

Beschrebung: -~
Codesys Soft 5PS Treiber "Neue Generation” fir die Codesys 35-aRTI (Asynchron Runtime
Interface) Schnittstele, Der Treber unberstitzt die direkte Variablendbernahme aus der

Codesys Enwicklungsumgebung und ersetzt den Codesys Arti Soft SPS Treiber, n

Fir folgende SPS Typen gesignet:
Codesys Soft 5PSen, Moeller ¥Control SPSen XC200 und XCE00, sowie Elau PacDrive
Steuerungen MAY 4, C200, C400, C&00, P&0D,

Folgende Kopplungsarten werden unterstitzt:
Ethernet; Local

ok | [ abbrechen | [ Hife

3. Selektieren Sie den gewunschten Treiber und vergeben Sie eine Bezeichnung fur diesen:


main.chm::/15247.htm

1 Die Treiberbezeichnung muss eindeutig sein, d.h. wird ein und derselbe Treiber mehrmals
im Projekt verwendet, so muss jeweils eine neue Bezeichnung vergeben werden.

1 DieTreiberbezeichnung ist Bestandteil des Dateinamens. Daher darf Sie nur Zeichen
enthalten, die vom Betriebssystem unterstitzt werden. Nicht giltige Zeichen werden durch
einen Unterstrich () ersetzt.

f Achtung: Die Bezeichnung kann spéater nicht mehr geahderden.

4. Bestatigen Sie den Dialog it Im folgenden Dialog werden die einzelnen Konfigurationen der
jeweiligen Treiber eingestellt.

Fur ein Projekt missen nur die jeweils notwendigen Treiber eingebunden werden. Spateres Einbinden
eines weiteren Tréiers ist problemlos mdglich.

Y Info

Bei neu angelegten Projekten oder bei bestehenden Projekten, die in eine Version
konvertiert werden, werden die folgenden Treiber automatisch angelegt:

Intern
MathDr32
SysDrv.

A b b b

6.2  Einstellungen im Treiberdialog

Folgende Einstellungen kdnnen Sie beim Treiber vornehmen:

10



6.2.1 Allgemein

Beim Anlegen eines Treibers wird der Konfigurationsdialog getffnet. Um den Dialog spater zum
Bearbeiten zu 6ffnen, fihren Sie einen Doppelklick auf den Treiber in der Lsstel@uklicken Sie auf
die Eigenschakonfiguration .

Kenfiguration | 3 |
Allgemein
oK
Abbrech
Modus: il

[ Update-Liste im Speicher Hatten
[ Ausgange schreibbar
[ Variablenabbild remanent
[ Am Standby-Server stoppen
Update Zeit Global
Globale Updatezeit in ms:
1000
Prioritat
1000

nt

300

100

11



Parameter

Modus

Update-Liste im Speicher Halten

Ausgéange schreibbar

Variablenabbild remanent

Beschreibung

Ermdglicht ein Umschalten zwischen Hardware und
Simulationsmodus

4 Hardware:
Die Verbindung zur Steuerung wird hergestellt.
4 Simulation- statisch

Es wird keine Kommunikation zur Steuerung
aufgebaut, die Werte werden vom Treiber simulie
In diesem Modus bleiben die Werte konstant ode
die Variablen behalten diebigr zenon Logic
gesetzen Werte. Jede Variable hat seinen eigene
Speicherbereich. Zum Beispiel zwei Variablen vo
Typ Merker mit Offset 79, kbnnen zur Runtime
unterschiedliche Werte haben und beeinflussen s
gegenseitig nicht. Ausnahme: Der Simulatotiegi

4 Simulation- zahlend

Es wird keine Kommunikation zur Steuerung
aufgebaut, die Werte werden vom Treiber simulie
In diesem Modus z&ahlt der Treiber die Werte
innerhalb ihres Wertebereichs automatisch hoch.

4 Simulation- programmiert

Es wird keine Kkomunikation zur Steuerung
aufgebaut, die Werte werden von einem frei
programmierbaren Simulationsprojekt berechnet.
Das Simulationsprojekt wird mit der zenon Logic
Workbench erstellt und lauft in einer in den Treibe
integrierten zenon Logic Runtime ab.tBits siehe
Kapitel Treibersimulatior{main.chm::/25206.hth

Einmal angeforderte Variablen werden weiterhin von der
Steuerung angefordert, auch wenn diese aktuell nicht mehr
bendtigt werden.

Dies hat den Vorteil, dass z B. mehrmalige Bildumschaltunger
nach dem erstmaligen Aufschalten beschleunigt werden, da d
Variblen nicht neu angefordert werden missen. Der Nachteil
eine erhohte Belastung der Kommunikation zur Steuerung.

Aktiv : Ausgange kodnnen beschrieben werden.
Inaktiv  : Das Beschreiben der Ausgénge wird unterbunden.
Hinweis: Steht nich fur jeden Treiber zur Verfligungen.

Diese Option speichert und restauriert den aktuellen Wert, der
Zeitstempel und die Status eines Datenpunkts.

Grundvoraussetzung: Die Variable muss einen giiltigen Wert

12


main.chm::/25206.htm

Am Standby Server stoppen

Update Zeit Global

Prioritat

Zeitstempel besitzen.
Das Variablenabbild wird im Modus Hardware gespeichert we|

4 einer der Status S MERKER_1(0) bis S MERKER8(7),
REVISION(9), AUS(20) oder ERSATZWERT(27) aktiv ist

Das Variablenabbild wird immer gespeichert wenn:
4 die Variable vom Objekttypreibervariable ist

4 der Treiber im Simulationsmodus lauft. (nicht programmiel
Simulation)

Folgende Status werden beim Start der Runtime nicht restauri
4 SELECT(8)

4 WRACK(40)

4 WRSUC(41)

Der ModusSimulation - programmiert  beim Treiberstart ist
kein Kriterium, um daremanente Variablenabbild zu
restaurieren.

Einstellung fir Redundanz bei Treibern, die nur eine
Kommunikationsverbindung erlauben. Dazu wird der
Treiber am Standby Server gestoppt und erst beim
Hochstufen wieder gestartet.

Achtung: Ist diese Option aktiv, ist die lickenlose
Archivierung nicht mehr gewabhrleistet.

Aktiv : Versetzt den Treiber am nichtrozessflihrenden
Server automatisch in einen Sto@hnlichen Zustand. Im
Unterschied zum Stoppen lber Treiberkommando erhali
die Variable nicht den Statusgeschaltet
(statusverarbeitung.chm::/24150.htm ), sondern einen
leeren Wert. Damit wird verhindert, dass beim Hochstufe
zum Server nicht relevante Werte in AML L@Ed Archiv
erzeugt werden.

Hinweis: Nicht verfligbar, wenn CE Terminal als
Datenserver dient. Weitere Informationen dazu erhalten
Sie im Handbuchenon Operatoim KapitelCE Terminal als
Datenserver

Aktiv : Die eingestellt&slobale Update Zeitin mswird fur alle
Variablen im Projekt verwendet. Die bei den Variablen
eingestellte Prioritéat wird nicht verwendet.

Inaktiv  : Die eingestellten Prioritaten werden fiir die einzelne
Variablen verwendet.

Hier werden die Pollingzeiten der einzelnen Prioritatsklassen
eingestellt. Alle Variablen mit der entsprechenden Prioritat

13


statusverarbeitung.chm::/24150.htm

werden in der eingestellten Zeit gepollt.

Die Zuordnung zu den Variablen erfolgt separat bei jeder
Variablen Uber die Einstellungémden Variableneigenschaften.
Mit den Prioritétsklassen kann die Kommunikation der einzeln
Variablen auf die Wichtigkeit oder benétigte Aktualitat abgestu
werden. Daraus ergibt sich eine verbesserte Verteilung der
Kommunikationslast.

Achtung: Prioritétsklassen werden nicht von jedem Treiber
unterstitzt. Zum Beispiel unterstiitzen spontan kommunizierer
Treiber dies nicht.

DIALOG BEENDEN

Parameter Beschreibung

OK Ubernimmt alle Anderungen in allen Registerkarten und schlie
den Dialog.

Abbrechen Verwirft alle Anderungen in allen Registerkarten und schlief3t ¢
Dialog.

Hilfe Offnet die OnlineHilfe.

UPDATE ZEIT ZYKLIECHREIBER

Fur zyklische Treiber gilt:

BeimSollwert Setzen , Advisen von Variablen und bdtequests wird sofort ein Leszyklus fiir alle Treiber
ausgelost unabhangig von der eingestellten Update Zeit. Damit wird sicher gestellt, dass der Wert nach dem
Schreiben in der Visualisierung sofort zur Verfligung steht. Updeiten konnen damit fir zyklische Treiber
kirzer ausfdén als eingestellt.

14



6.2.2 Treiberdialog PVI

| Allgemein| [l | PVI-Browser|

ak.
Pl - Konfigurationsdatei : Abbrechen
BUR20032_BUR20032 bt )
Hilfe

[ mit Eventmods

Die Checkbox "with Eventmode" ergiicht es den Treiber vom Pollingbetrieb in den Spontanbetrieb zu
schalten. Der Treiber kommuniziert mit PVI immer spontan ! Die Einstellung bewirkt dass auch zwischen
der Steuerung und PVI ebenfalls spontaner Datenverkehr erfolgt (Es wird von der Stenerutann

ein Wert an PVI geschickt, wenn sich dieser gedndert hat.) Achtliag muf3 von der Steuerung

unterstiitzt werden. Evemntuell bendétigen Sie dafiir eine neue Firmware. Kontaktieren Sie im
Zweifelsfall bitte lhren Bernecker & Rainer AnsprechpartRalls Sie Hysterese verwenden missen Sie
auch auf Event Modus wechseln.

15



PROZESSOBJEKTE VON P

interne I
Prozefvariablen

Linien

Linien_... P
Ebene :

v

- Gerite-
_.| Gerate || - - e -
ki
. Stations-
_.| Stationen | - -~ “Ebene " ™
CPU-
_,| cPUs b - Fnene © .
CPU-
Prozefvariablen l
Maodule l

Task-
e )=
Task-
Prozefvariablen '

¥

Diese Datei mul3 nach folgenden Aufbauregeln angelegieve

Sie entspricht den Prozel3objekten vom PVI.

6.2.3 Treiberdialog PVBrowser

AUFBAUREGELN

Die Nummerierung von PARENT, NAME und TYPE ist aufsteigend und ohne Liicken. Werden Eintragen
nicht mehr verwendet muf3 der Name auf z. B. auf Reservedgetiwerden.

In zenon angelegte Variablen beziehen sich auf Nummer der angelegten Variablen, dadurch wiirde ein
I6schen oder umnummerieren der Variablen falsche Onlinewerte ergeben.

Aus Performance Griinden ist die Verwendung von Arrays und Strukturen Zehdemp

16



Die Variablennamen sind entsprechend der B&R RPS Projektierung einzutragen.

'K_onﬁguraﬁo .
P ronser

Ok
Pl Tree:
B@ i Abbrechen
~ LIMIE_1




Mit einem Rechtsklick awfvi { I Yy SAYyS a[ AYyASh KAyl dASFNI{
Configuration (=3
Fl-Browser
Pl Tree: ;JDK
______ SE
Configuration (=3
Fl-Browser
Pl Tree: ;JDK
Description: M ame:
- @gl LINIE_1 LINIE; LIMIE_1

Connectionparameter:

Lnlna2

18
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Frei wahlbare Bezeichnungibernehmen von B&R

Configuration s
Pt Browse
Ok
Pl Tree:
E-lgd PV Description: Mame:
L II'I'I'I'I'I LINIE_1 LINIE_1
e

Connectionparameter:
Delete Lrlna?

Mit einem Rechtsklick aufNiE_1 { ' Yy SAYy a5S@A0Sbh KAYyT dASTFNIG 6 SNI

COM

Die Einstellung der COBichnittstelle erfolgt in der *.BUEDatei

Beispielstring fur die Anschlubeschreibung:
CD 1=/IF=coml1 /BD=57600 /PA=2

19



Konfiguration
zenon

CD Anschlussname

IF DNNGSYlFYS aO2YMbXddhO2Ynh
/BD Baudrate 9600 / 19200 / 38400 / 57600 / 115200

IPA Paritat 2=EVENPARITY -7)1

Die hier einzustellenden Parameter entnehmen Sie bitte der B&R Dokumentation
T |
Pl-Browser

Pl Tree: [L]
S22 Drescription: Mame:
- LINIE_1 DEVICE_2 DEVICE_2
o ; DEYICE_2 Connectionparameter:

AF=coml /BD=57600 /PA=2




Frei wahlbare BezeichnuggName der tUbergeordneten Linigibernehmen von B&R

Configuration (=3

Pt Browse
Pl Tree: (] 8

= P Diescription: Mame:

=% LINIE_1 DEVICE_2 DEVICE_2

Connectionparameter:
AF=com1 /BD=57600 /P4=2

e

Delete

Mit einem RechtsklickevicE 11 I YY SAYS a{GFdA2yb KAYI dz3

Configuration

==
Fl-Browser
Pl Tree: (] 8

ERrr L Diescription: Marne:
B’s“" LINIE_1 STATION_1 STATION_1
E‘A’i DEVICE_2 Connectionparameter:
Y CTATION_1 =




Frei wahlbare BezeichnuggName des Ubergeordneten Devices Ubernehmen von B&R

Configuration (=3

Pt Browse
Pl Tree: (] 8

= P Diescription: Mame:

B’s“" LINIE_1 STATION_1 STATION_1
E‘A’i DEVICE_2 Connectionparameter:
L ':N oPs
e
Delete

Mit einem Rechtsklick a#TATION 1kannt yS a/t ! bh KAyl dzZZ3STN3I

Configuration

==
Fl-Browser
Pl Tree: (] 8

S22 Drescription: Mame:
9’3““ LIMIE_1 CPU_2 CPU_2
B# DEVICE_2 Connectionparameter:

Sy STATION_1




Frei wahlbare BezeichnurggName der tibergeordneten Station

Configuration

P Biowser

Pl Tree:
= PYI
¥ LINIE_1
-4 DEVICE_2
s STATION_1
s
Mews
Delete

M ame:
CPU_2

Drescription:
CPU_2

Connectionparameter:

=]
QK

Mit einem Rechtsklickpu_ 11 I Yy SAYy a¢l alb KAYIT dzaST¥T

Configuration

P Biowser

Pl Tree:
S22 Description: M ame:
- LINIE_1 TASK_1 TAsK_1
E‘# E'EVIEE_2 Connectionparameter:
gty STATION_1 task

Pl Items:
Itemnarne Type Count Adresze
4 1 | »
[ Mew ][Properties] [ Delete ] [ Browse ]

FLC Addreszzpace:

N3

z

u

Q\

23
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Frei wahlbare BezeichnuggName der tUibergeordneten CRWUbernehmen von BR

Configuration

P Biowser

==l

Pl Tree:
S22 Description: M ame:
- LINIE_1 TASK_1 TAsK_1
E‘# DEVICE_2 Connectionparameter:
s STATION_ sk
B+ CPU_2
K TASKE Pl Items:

Itemnarne Type Count Adresze
Itemname ulb 1 1
4 1 | »
[ Mew ] [ Froperties ] [ Delete ] [ Browse ]

FLC Addreszzpace:

QK

Mit den Schaltflachenewund Properties

werden.

Dies wird mit untenstehenden Dialog ermdglicht. Es ldimjedoch auch die in der Steuerung
angelegten Variablen direkt ausgelesen werden wie weiter unten beschrieben.

Configuration

P Biowser

=]

Pl Tree:
S22 Description: M ame:
BT’ LIMIE_1 TASK_1 TAsK_1
E‘# DEVICE_2 Connectionparameter:
s STATION_ sk
B+ CPU_2
K TASKE Pl Items:
Itemnarne Type Count Adresze
Itern =]
Itemname:
_DK

Itemname]
Datatype: Item | »
)

FLC Addreszzpace:

QK

kdnnen die einzelnen PVI ltems erstellt und bearbeitet

24



Mit Hilfe des Browse Buttons wird das Listerdem PLC Addressspace mit den Daten aus der Steuerung
gefillt. Um jetzt einzelne PVI Items zu erstellen, kbnnen diese mittels Doppelklick tbernommen werden.

ETHERNET

Aufbau der Ethernetkonfiguration

Configuration s
Pt Browse
Ok
Pl Tree:
E-lgd PV Description: Mame:
B g LIMIE_1 LIMIE_1 LIMIE_1

Connectionparameter:
Lnlna2

25



Kommunikation tiber INA2000

Configuration

P Biowser

Pl Tree:

S22 Description: M ame:
- LINIE_1 DEVICE_2 DEVICE_2
o # DEYICE_2 Connectionparameter:

AF=coml /BD=57600 /PA=2

=]
QK

Fur Ethernetkommunikation ist hier einzustellen:

o [IF=tcpip ...Ethernetkommunikation

a Kt 2LR

' wnnnn X FNNJ RSy

o /SA=1...Adresse der Quellstation (Eigene Station)

26



Fur jeden Rechner muss eine eindeutige Stationsadresse verwendet werden.

Configuration

Fl-Browser

==l

Ok

Pl Tree:
S22 Description: Mame:
- LINIE_1 STATION_1 STATION_1
E‘A’i DEVICE_2 Connectionparameter:
Sy STATION_1 [
B~ CPU_2
L TASK
Configuration (=3
Pigiomse
Pl Tree: &]
S22 Description: Mame:
- LINIE_1 CPU_2 CPU_2
E‘A’i EEWEE_z Connectionparameter:
Sty STATION_1
) /Da=2/DAIP=192168.0.21
=% CPU_2 d
L TASK1

27



Configuration

P Biowser

==l

Pl Tree:
S22 Description: M ame:
- LINIE_1 TASK_1 TAsK_1
E‘# DEVICE_2 Connectionparameter:
s STATION_ sk
B~ CPU_2
s | Pl Items:

Itemnarne Type Count Adresze
4 1 | »
[ Mew ] [ Froperties ] [ Delete ] [ Browse ]

FLC Addreszzpace:

QK

Name des Tasks auf der Steuerung von welchem die Variabgsfioadert werden sollen.

(Benutzerdefiniert)

28



SPEZIALFALL IDENTHE&CPS HARDWARE USIDFTWARE:

{2¢€GS 1 dzF 1 6SA {(0SdzSNHzy ISy O0ARSY(GAaOKSU T dz3S3aNA
hinzugefligt werden, die Steuerungen mussen in einer LimigRiert sein, damit PVI diese Eindeutig
identifizieren kann.

Configuration (=3
General | Pl Fl-Braveser
Ok
Pl Tree o |
_@. =] Drescription: Mame: Camcel
=% LINIE_1 DEVICE_2 DEVICE_3

‘# EEVlEE—z Connectionparameter:

§ e STATION_1

b - AF=com1 /BD=57600 /P4=2

. BeBcPu2 =

Die Verbindungsparameter sind dementsprechend anzupassen.

SPEZIALFALL REMOTM: P

Es ist nicht zimmgend erforderlich, dass der PVI Manager auf dem lokalen PC laufen muss. Dieser kann
auch auf einem remote PC im Netzwerk gestartet sein.

Hierzu sind folgende Einstellungen vorzunehmen:
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PVI MONITOR:

LY txL a2yAili2N Ydzaa AY R&TCP/IR Commanaiidnt ddHaEHem A S a
gesetzt werden. Der Port ist frei wahlbar. Der Standard Port betragt 20000

Topmost
Link  Show Toolbar
Pioz  stop Cyclic Refresh  CHi+F5)

Serv. "
Data Objects: 0
Clients: 0

Requests: 0
Responses 0
Events: 0

PVl Manager Properties | x]

TCPAP :
ok |

IV Use TCPAP C

20000 Nurmber of Port

¥ Display tial mode messages
¥ Display symbol on system tray
I | Stopthe By Imanagerietometicaly

|Nc|mal 'l Execution Priity Standard |

r= PVI Monitor M= E3
File Option: Help

Pl Wersion 2.5.2. 3056 [06.04.2006)

Secuity Mode: Tral

{|rce P Commurication (Port: 20000y |

Link Objects: 0

Process Objects: 1 [active: 0, enor 0)
Sesvice Objects: 1 [active: 0, esrar: 0]
Data Objects; 0

Clierits: 0

Requests: 0
Responses 0
Events: 0

z

dzy

bl OK RSY {dGFNISy RSa t=+L alyl3I8NARZ Aad AY ! dzadal o

20000)" ersichtlich.
Konfigurationsdatei des B&R Treibers:

LY RSNJY2YyFAIdzNI G§A2YyaRFGSA Fd. ! w 0%dzaANy It AO0K N
noch ein Eintrag vorzunehmen.

Unter der Sektion [INIT] ist der folgende String einzutragen:
PARAM=IP={Rdresse PN=20000

Iy S-Ndresde'tist die IP Adresse des Rechners einzutragen, auf dem der PVI Manager lauft. Bei PN
ist der Port einzutragen, der auch beim PVI Manager verwendet wird. Der Standard Port betragt 20000.
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7. Variablen anlegen

So werden Variablen im zenon Editor angelegt:

7.1  Variablen im Editor anlegen

Variablen kbnnen angelegt werden:
o alseinfache Variable
o in Arrays(main.chm::/15262.htmh
o alsStrukturVariablen(main.chm::/15278.htr

DIALOG VARIABLE

Um eine neue Variable zu erstellen, gleich welchen Typs:

1. wahlen Sie im Knoteviariablen

im Kontextmeni den Befeltriable neu

L)
= Projektbaum 555 Metzwerkiopologie
= ! | peled Text in Grenzwerten ersetzen...

Textin selektierter Spalte ersetzen..

2. der Dialog zur Konfiguration der Variable wird gedffnet

3. konfigurieren Sie die Variable

[T3) Projektmanager =B ES
ST Sobaech oo [§ % | = | X B - EEERE A IFELIET
= ’ \"aiahlen‘ Statuz Name #  Einhei Metzadiesse  Datenbausten Offset | BitMuw.. Ausrich...
3 b | & i i i [ |
+ Bl Reaklionsmattin e dry_grithmntie . n. g 0 0 0
W Zuneisungen drv_C Variable neu... Einfg 0 ] 0 0
- Alam drv_C Standard-Funktion erzeugen 0 0 0 0
“® Enbeiten drv_by 0 0 0 0
& Bilder dre_tv Verkn(pfe Elemente 3 0 0 0 0
+ &3] Funkhianen .
w@' Sprachtabele ::—: Kopieren Sirg+C g : g :
B . - r B
[ ‘EII :r;h;\::lvu dn_h _"|I_J-. 1 Strg 0 0 0 0
@ Zesteusung drv_£ Loschen Entf 0 ] 0 0
&g Programmissschrittstel, |+ Intern Knaoten arweiterniraduzieran 3 L Y u Y
S straton[ECE1131-3) |+ Intern T 0 0 0 0
T8 Scheduler +  Interr AB IR 0 0 0 0
& Venisgelungen Aktivierar
! Meszage Contial yegktivieran
H Meniis
8_I FReport Generstor Selektierte XML exportieren
+ 8 Benutzerverwalung .
I SAP Interface HML importieren...
) Datsien Erweiterter ImpartExport 3
1 Andenngshistorie
g Projekizicheungen Erweiterter Filter »
+-ily Z_PRJ Alle Filter entfermnen
[& Gilobale Symbolbibliothek .
. o v | 42 gesami Selektierte Zelle bearbeiten F2 fags varfighar
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Variablen anlegen
zenon

4. welche Einstellungen mdglich sind, hangt ab vom Brp#riablen

Name: 5 _Varisble
5_Variable|
Treiber
[s1MUL32 - Sample32 ~|
Treber-Objekttyp

Array-Enstelungen
() Startindex ist 0
(@ Startindex ist 1
Dim 1 Dim 2 Dim 3

(@) Automatische Adressierung
Adressse folgt Datentyp-Offset und Start-Offset
Manuelle Adressierung

/| Jeder Datentyp startet mit neuem Offset

(@) Alle Blemente aktivieren
Elemente manuell aktivieren

zuuck  |[Fertgstelen | [ Abbrechen | [ Hife |




Eigenschaft

Name

Treiber

Treiber-Objekttyp
(cti.chm::/28685.htm)
Datentyp

Array -Einstellungen

Adressierungsoptionen

Automatische
Elementeaktivierung

Beschreibung

Eindeutiger Name der Variablen. Ist eine Variable mit gleichem Namer
Projekt bereits vorhanden, kann keine weitere Variable mit diesem Na|
angelegt werden.

Maximale Lange: 128 Zeichen

Achtung: Die  Zeicher und @sind fir Variablennamen nicht erlaubt.
Bei Verwendung nicht zugelassener Zeichen kann die
Variablenerstellung nicht abgeschlossen werden, die Schaltflache
Fertigstellen bleibt inaktiv.

Hinweis: Manche Treiber erlauben die Adressierung auch tber die
EigenschafSymbolische Adresse

Wabhlen Sie aus der Dropdownliste den gewilnschten Treiber.

Hinweis: Sollte im Projekt noch kein Treiber angelegt sein, wird
automatisch der Treiber fur interne Variabletérn.exe
(Main.chm::/Intern.chm::/Intern.htm )) geladen.

Waéhlen Sie aus der Dropdownliste den passenden Tr&iligekttyp aus.

Wabhlen Sie den gewi$chtenDatentyp Klick auf die Schaltflache ... 6ffne
den AuswahiDialog

Erweiterte Einstellungen fiir Arrayariablen. Details dazu lesen Sie im
AbschnittArrays

Erweiterte Einstellungen fikrraysund StrukturVariablen Details dazu
lesen Sie im jeweiligen Abschnitt.

Erweiterte Einstellungen fikrraysund StrukturVariablen Details dazu
lesen Sie im jeweiligen Abschnitt.

SYMBOLISCHE ADRESSE

Die Eigenschafiymbolische Adressdann fur die Adressierung alternativ Reme oder Kennung der
Variablen verwendet werden. Die Auswahl erfolgt im Treiberdialog, die Konfiguration in der
Variableneigenschaft. Beim Import von Variablen unterstitzter Treiber wird diedeigaft automatisch

eingetragen.

Maximale Lange1024 Zeichen.

ABLEITUNG VOM DATEXNT

Messbereich Signalbereichund Sollwert Setzerwerden immer:

a  vom Datentyp abgeleitet

o beim Andern des Datentyps automatisch angepasst
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Hinweis Signalbereich: Bei einem Wechsel auf einen Datentyp, der den eingestefignalbereichnicht
unterstitzt, wird derSignalbereichautomatisch angepasst. Zum Beispiel wird bei einem WechsaNfoauf
SINT der Signalbereichauf127 geéndert. Die Anpassung erfolgt auch dann, wenn Sigimalbereich nicht vom
Datentyp abgeleitet wurde. In diesem Fall mussessbereichmanuell angepasst werden.

7.2  Adressierung

Eigenschaft Beschreibung

Name Frei vergebbarer Name;

Achtung: je Leitsystemprojekt muss der Name eindeutig sein.

Kennung Frei vergebbare Kennung, fir Betriebsmittelkennung, Kommentar...

Netzadresse wird flr diesen Treiber nicht verwendet

Datenbaustein wird flr diesen Treiber nicht verwendet

Offset Offset der Variable, die Speicheradresse der Variable in der Zuordnungsdatei. I
Onlineimport der Variable wird der Offset automatisch vergeben. Einstellbar [O..
4294967295]

Ausrichtung wird flr diesen Treiber nicht verwendet

Bitnummer Nummer des Bits innerhalb des eingestellten Offsets.

Mdogliche Eingabe [0.. 65535], Funktionierender Bereich [0..7]

Stringlénge Nur verfugbar bei Strinyariablen: Maximale Anzahl von Zeichen, die die Variabl
aufnehmen kann.

Treiber Abhangig vom verwendeten Treiber wird bei der Erstellung der Variable ein
Anbindung/Treibero | Objekttyp ausgewahlt und kann hier spater geandert werden.
bjekttyp

Treiber Datentyp der Variable; wird beim Erstellen der Variable ausgewéahlt und kann hi
Anbindung/Datentyp | spater verandert werden.

ACHTUNG: Wenn der Datentyp nachtraglich gedndert wird, missen alle ander¢
Eigenschaften der Variable Gberprift bzw. angepasst werden.

7.3  Treiberobjekte und Datentypen

Treiberobjekte sind in der Steuerung verfiigbhBereiche wie z. B. Merker, Datenbausteine usw. Hier
lesen Sie, welche Treiberobjekte vom Treiber zur Verfligung gestellt werden und weldbat¢Bpen
dem jeweiligen Treiberobjekt zugeordnet werden kénnen.
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Variablen anlegen
zenon

7.3.1 Treiberobjekte

Folgende Objekttypen stehen in diesem Treiber zur Verfigung:

CPU Status 9 X X INT, UINT

SPSMerker 8 X X REAL, BOOL,
DINT, UDINT,
USINT, INT,
UINT, SINT,
STRING

Treibervariable 35 X X BOOL, SINT, Variablen zur statistischen
USINT, INT, Auswertung der

UINT, DINT, Kommunikation.

UDINT, REAL,
STRING

Weitere Infos finden Sie
bei denTreibervariablen
(auf Seited3)

7.3.2  Zuordnung der Datentypen

Alle Variablen in zenon werden von {B&tentypen abgeleitet. In folgender Tabelle werden zur
besseren Ubersicht die |IEtentypen den Datentypen der Steuerung gegeniibergestellt.




BEISPIELE FUR ALLEGLICHEN ZENON DATHIREN

SPS zenon

18 i/u8Bit (mit Vorzeichen)
116 i/ul16Bit (mit Vorzeichen)
132 i/u32Bit (mit Vorzeichen)
us i/u8Bit

ul6 i/ul6Bit

u32 i/lu32Bit

F32 float32

Boolean Boolean

string String

CPU Status i/lul6Bit

Datenart: Die Eigenschafbatenart ist die interne numerische Bezeichnung des Datentyps. Diese wird
auch fur den erweiterten DBF Import/Export der Variablen verwendet.

7.4  Variablen anlegen durch Import

Variablen kénnen auch mittels Variablenimport angelegt werdenjdelen Treiber stehen XMund
DBFImport zur Verfligung.

Y Info

Details zu Import und Export von Variablen finden Sie im Handinpdtt-Export
(main.chm::/13028.htmim Abschnittvariablen(main.chm::/13045.htr

7.4.1 XML Import

Fur den Import/Export von Variablen gilt:
o Der Import/Export darf nicht aus dem Globalprojekt gestartet werden.
o Der Start erfolgt Gber:
1 Kontextmeni zu Variablen oder Datentyp im Projektbaum

1 oder Kontextmenu einer Variablen oder eines Datentyps
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1 oder Symbol in der Symbolleiste Variablen

& Achtung

Beim Import/Uberschreiben von existierenden Datentypen werden alle Variablen
geandert, die auf diesem existierenden Datentyp basieren.

Beispiel:

Es existiert ein Datentyp XYZ abgeleitet vomINypmit Variablen, die auf diesem
Datentyp basieren. lhre zu importierende XDHtei enthélt ebenfalls einen Datentyp r
Namen XYZ, allerdings abgeleitet vom $JRING. Wird dieser Datentyp importiert, sc
wird der existierende Datentyp tberschrieben und bei allen auf ihm basierenden
Variablen der Typ angepasst. D.h. die Variablen sind38®ING- und keine

INT -Variablen mehr.

7.4.2 DBF Import/Export

Daten kdnnen nach dBase exportiert und auss#Bianportiert werden.

Y Info

Import und Export Uber CSV oder dBase unterstiitzt keine treiberspezifischen
Variableneinstellungen wie z. B. Formeln. Nutzen Sie daflr den Export/IrbpoiXML.

IMPORT DBIATEI

Um den Import zu starten:
1. fuhren Sie einen Rechtsklick auf die Variablenliste aus

2. wahlen Sie in der Dropdownliste v@nveiterter Export/Import ... den BefehliBase
importieren

3. folgen Sie dem Importassistenten
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Das Format der Datei ist im KapiBdteiaufbaubeschrieben.

¥ Info

Beachten Sie:

4 Treiberobjekttyp und Datentyp ng$en in der DBBatei an den Zieltreiber angepasst
werden, damit Variablen importiert werden.

4 dBase unterstitzt beim Import keine Strukturen oder Arrays (komplexe Variablen).

EXPORT DBFDATEI

Um den Export zu starten:
1. fuhren Sie einen Rechtsklick auf die Variablenliste aus

2. wahlen Sie im Dropdownliste v@aweiterter Export/Import ... den BefehidiBase
exportieren...

3. folgen Sie dem Exportassistenten

& Achtung

DBFDateien:

4 maussen in der Benennung dem 8.3 DOS Format fir Dateinamen entsprechen (8
alphanumerische Zeichen fir Name, 3 Zeichen Erweiterung, keine Leerzeichen)

4 durfen im Pfadnamen keinen Punkt (.) enthalten.
Z. B. ist der Pfa@:\ users \ Max.Mustermann \ test.dbf  ungdltig.
Gultig wareC:\ users \ MaxMustermann \ test.dbf

4 mussen nahe am Stammverzeichnis (Root) abgelegt werden, um die eventuelle
Beschrankungen fur Dateinamenlange inklusive Pfad zu erfullen: maximal 255 Zeic

Das Format der Dat ist im KapiteDateiaufbaubeschrieben.

Y Info

dBase unterstitzt beim Export keine Strukturen oder Arrays (komplexe Variablen).

Dateiaufbau der dBase Exportdatei

Fir den Variablenimport uneexport muss die dBaselatei folgende Struktur und Inhalte besitzen.
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A Achtung

dBase unterstitzt keine Strukturen oder Arrays (komplexe Variablen).
DBFDateien missen:

4 in der Benennung dem 8.3 DOS Format fir Dateinamen entsprechen (8 alphanume
Zeichen fir Name, 3 Zeichen Erweiterung, keine Leerzeichen)

4 nahe am StammverzeichnRdgo) abgelegt werden

STRUKTUR

Bezeichnung Typ FeldgroRe Bemerkung
KANALNAME Char 128 Variablenname.

Lange kann tber den Eintrag MAX_LAENGE ipraect.ini
eingeschrankt werden.

KANAL_R C 128 Urspriinglicher Name einer Variablen, der durch den Eintrag
unter VARIABEENNAME ersetzt werden soll  (Feld/Spalte mt
manuell angelegt werden).

Lange kann Uber den Eintrag MAX_LAENGE iprgect.ini
eingeschrankt werden.

KANAL_D Log 1 Variable wird bei Eintraty geldscht (Feld/Spalte muss manuell
angelegt werden).
TAGNR C 128 Kennung.

Lange kann Uber den Eintrag MAX_LAENGE ipraect.ini
eingeschrankt werden.

EINHEIT C 11 Technische MalReinheit

DATENART C 3 Datentyp (z. B. Bit, Byte, Wort, ...) entspricht dem Datentyp.

KANALTYP C 3 Speicherbereich in der SPS (z. B. Merkerbereich, Datenbere
...) entspricht TreibeObjekttyp.

HWKANAL Num 3 BusAdresse

BAUSTEIN N 3 DatenbausteirAdresse (nur bei Variablen aus den Datenbere
der SPS)

ADRESSE N 5 Offset

BITADR N 2 Fir Bit-Variablen: Bitadresse

Fir ByteVariablen: O=niederwertig, 8=h6herwertig
Fir Stringvariablen: Stringlange (max. 63 Zeichen)

ARRAYSIZE N 16 Anzahl der Variablen im Array fur Indeariablen
ACHTUNG: Nur die erste Variable steht voll zur garfg. Alle
folgenden sind nur Giber VBA oder den Rezeptgruppen Mana
zuganglich
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LES_SCHR

MIT_ZEIT
OBJEKT

SIGMIN
SIGMAX
ANZMIN
ANZMAX
ANZKOMMA

UPDATERATE

MEMTIEFE
HDRATE

HDTIEFE
NACHSORT
DRRATE

HYST_PLUS
HYST_MINUS
PRIOR
REAMATRIZE
ERSATZWERT
SOLLMIN
SOLLMAX
VOMSTANDBY

RESOURCE

ADJWVBA

Float

Z T M

T

r m T T O Z2 T T

16
16
16
16

19

19

19

16
16
16
32
16
16
16

128

LeseSchreibBerechtigung
0: Sollwert setzen ist nicht erlaubt
1: Sollwert setzen ist erlaubt

Zeitstempelung in zenon (nur wenn vom Treiberarstitzt)

Treiberspezifische lummer des Primitivobjekts
setzt sich zusammen aus TREHBIBREKTTYP und DATENTY!

Rohwertsignal minimal (Signalauflosung)
Rohwertsignal maximal (Signalauflésung)
technischer Wert minimal (Messbereich)

technischer Wert maximal (Messbereich)

Anzahl der Nachkommastellen fiir die Darstellung der Werte
(Messbereich)

Updaterate fir Mathematikvariablen (in sec, eine Dezimalstell
maglich)
bei allen anderen Variablen nicht verwendet

Nur aus Kompatibilitatsgriinden vorhanden

HD-Updaterate fur hist. Werte (in sec, eine Dezimalstelle
moglich)

HDEintragtiefe fur hist. Werte (Anzahl)
HD-Werte als nachsortierte Werte

Aktualisierung an die Ausgabe (fir zenon EdeEver, in sec,
eine Kommastelle moglich)

Positive Hysterese; ausgehend vom Messbereich
Negative Hyterese; ausgehend vom Messbereich
Prioritét der Variable

Name der zugeordnete Reaktionsmatrix

Ersatzwert; ausgehend vom Messbereich
Sollwertgrenze Minimum; ausgehend vom Messbereich
Sollwertgrenze Maximum; ausgehend vom Messbereich

Variable vom Standby Server anfordern; der Wert der Variab
wird im redundanten Netzwerkbetrieb nicht vom Server sond
vom Standby Server angefordert

Betriebsmittelkennung.
Freier String fur Export und Anzeige in Listen.

Lange kann Ubreden Eintrag MAX_LAENGE in gleject.ini
eingeschrankt werden.

Nichtlineare Wertanpassung:
0: Nichtlineare Wertanpassung wird verwendet
1: Nichtlineare Wertanpassung wird nicht verwendet
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ADJZENON C 128 Verknipftes VBAMakro zum Lesen der Variablenwerte fir die
nichtlineare Wertanpassung.

ADJWVBA C 128 Verknupftes VBMakro zum Schreiben der Variablenwerte fu
die nichtlineare Wertanpassung.
ZWREMA N 16 Verknupfte ZahlwerRema.
MAXGRAD N 16 Maximaler Gradient flr die Z&hlweRema.
& Achtung

Beim Import mussen Treiberobjekttyp und Datentyp in derDdd€i an den Zieltreiber
angepasst werden, damit Variablen importiert werden.

GRENZWERTDEFINITION

Grenzwertdefinition fur Grenzwett bis4, oder Zustand bis4:
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Bezeichnung Typ  FeldgrofRe Bemerkung

AKTIV1 L 1 Grenzwert aktiv (pro Grenzwert vorhanden)

GRENZWERT1 F 20 technischer Wert oder IDNlummer der verknipften
Variable fur einen dynamischen Grenzwert (siehe
VARIABLEX)
(wenn unter VARIABLExsteht und hier- 1, wird die
bestehende Variablenzuordnung nicht Gberschrieben)

SCHWWERT1 F 16 Schwellwerffir den Grenzwert

HYSTERESEL1 F 14 wird nicht verwendet

BLINKEN1 L 1 Blinkattribut setzen

BTB1 L 1 Protokollierung in CEL

ALARM1 L 1 Alarm

DRUCKEN1 L 1 Druckerausgabe (bei CEL oder Alarm)

QUITTIER1 L 1 quittierpflichtig

LOESCHE1 L 1 I6schpflichtig

VARIABLE1 L 1 dyn. Grenzwertverknlpfung
der Grenzwert wird nicht durch einen absoluten Wert
(siehe Feld GRENZWERTX) festgelegt.

FUNC1 L 1 Funktionsverkniipfung

ASK_FUNC1 L 1 Ausfuhrung Uber die Alarmmeldeliste

FUNC_NR1 N 10 ID-Nummer der verknfften Funktion
(steht hier-1, so wird die bestehende Funktion beim
Import nicht Gberschrieben)

A_GRUPPE1 N 10 Alarm/EreignisGruppe

A_KLASSE1 N 10 Alarm/EreignisKlasse

MIN_MAX1 C 3 Minimum, Maximum

FARBE1 N 10 Farbe als Windowskodierung

GRENZTXT1 C 66 Grenzwerttext

A_DELAY1 N 10 Zeitverzdgerung

INVISIBLE1 L 1 Unsichtbar

Bezeichnungen in der Spalte Bemerkung beziehen sich auf die in den Dialogboxen zur Definition von
Variablen verwendeten Begriffe. Bei Unklarheiten, siehe Kay#eghblendefinition
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7.5 Treibervariablen

Das Treiberkit implementiert eine Reihe von Treibervariablen. Diese sind unterteilt in:
a  Information
o Konfiguration
o Statistik und
o  Fehlermeldungen
Die Definitionen der im Treiberkit implementierten Variablen sind in der Importdiateir.dof  (auf

der Installationsmedium im Ordn&Predefined \ Variables ) verfigbar und kénnen von dort
importiert werden.

Hinweis: Variablennamen mussen in zenon einzigasein. Soll nach einem Import der Treibervariablen
ausdrwar.dof  ein erneuter Import durchgefihrt werden, missen die zuvor importierten Variablen
umbenannt werden.
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Y Info

Nicht jeder Treiber unterstitzt alle Treibervariablen.

Zum Beispiel werden:
4 Variablen fir Moderrinformationen nur von modemféhigen Treibern unterstitzt
4 Treibervariablen fur den Pollirgyklus nur fiir rein pollenden Treibern

4 verbindungsbezogene Informationen wie ErrorMSG nur von Treibern, die zu einem
Zeitpunkt nur eine Verbindung bearbeiten

INFORMATION

Name aus Import Typ Offset Erklarung

MainVersion UINT 0 HauptVersionsnummer des Treibers.
SubVersion UINT 1 SubVersionsnummer des Treibers.
BuildVersion UINT 29 BuildVersionsnummer des Treibers.
RTMajor UINT 49 zenon Hauptversionsnummer
RTMinor UINT 50 zenon SubVersionsnummer

RTSp UINT 51 zenon Service Padtummer

RTBuild UINT 52 zenon Buildnummer

LineStateldle BOOL 24.0 TRUE, wenn die Modemleitung belegt ist.
LineStateOffering BOOL 24.1 TRUE, wenn ein Anruf rein kommt.
LineStateAccepted BOOL 24.2 Der Anruf wird angenommen.
LineStateDialtone BOOL 24.3 Rufton wurde erkannt.
LineStateDialing BOOL 24.4 Wahl aktiv.

LineStateRingBack BOOL 24.5 Wahrend Verbindungsaufbau.
LineStateBusy BOOL 24.6 Zielstation besetzt.
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LineStateSpeciallnfo

LineStateConnected

LineStateProceeding

LineStateOnHold
LineStateConferenced
LineStateOnHoldPendConf
LineStateOnHoldPendTransfer
LineStateDisconnected
LineStateUnknow
ModemStatus

TreiberStop

SimulRTState

KONFIGURATION

Nameaus Import

ReconnectinRead

ApplyCom

ApplyModem

BOOL

BOOL

BOOL

BOOL
BOOL
BOOL
BOOL
BOOL
BOOL
UDINT
BOOL

UDINT

Typ
BOOL

BOOL

BOOL

24.7

24.8

24.9

24.10
24.11
24.12
24.13
24.14
24.15
24

28

60

Offset

27

36

37

Spezielle Statusinformation empfangen.
Verbindung hergestellt.
Wahl ausgefihrt.

Verbindung in Halten.

Verbindung im Konferenzmodus.
Verbindung in Halten fiir Konferenz.
Verbindung in Halten fir Transfer.
Verbindung beendet.
Verbindungszustand nicht bekannt.
Aktueller Modemstatus.

Treiber gestoppt

BeiTreiberstop , hat die Variable den Wert
TRUE und einOFFBIt. Nach dem Treiberstart,
hat die Variable den WeRALSEund kein
OFFBiIt.

Informiert Uber Status der Runtime bei
Treibersimulation.

Erkléarung

Wenn TRUE, dann wird beim Lesen
automatisch ein Neuaufbau der Verbindur
durchgefinhrt.

Anderungen an den Einstellungen der
seriellen Schnittstelle zuweisen. Das
Schreiben auf diese Variable hat
unmittelbar den Aufruf der Methode
SrvDrvVarApplyCom zur Folge (aktuell oh
weitere Funktion).

Anderungen an den Modemeinstellungen
zuweisen. Das Schreiben auf diese Varial
hat unmittelbar den Aufruf der Methode
SrvDrvVarApplyModem zur Folge. Diese
schliel3t die aktuelle Verbindung und 6ffne
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PhoneNumberSet

ModemHwAdrSet

GlobalUpdate

BGlobalUpdaten

TreiberSimul

TreiberProzab

ModemActive

Device

ComPort
Baudrate
Parity

ByteSize

StopBit

Autoconnect

PhoneNumber

ModemHwAdr

STRING 38
DINT 39
UDINT | 3
BOOL |4
BOOL |5
BOOL |6
BOOL |7
STRNG | 8
UINT 9
UDINT | 10
SINT 11
USINT | 14
USINT | 13
BOOL | 16
STRING 17
DINT 21

eine neue entsprechend den Einstellungel
PhoneNumberSet Und ModemHwAdrSet.

Telefonnummer, welche verwendet werde
soll.

Hardwareadresse, welche zu der
Telefonnummer gehort.

Updatezeit in Millisekunden (ms).
TRUE, wenn die Updatezeit global ist.
TRUE, wenn der Treiber in Simulation ist.

TRUE, wenn das Prozessabbild gehalten
werden soll.

TRUE, wenn das Modem bei diesem Treil
aktiv ist.

Name der seriellen Schnittstelle oder Nar
des Modem.

Nummer der seriellen Schnittstelle.
Baudrate der seriellen Schnittstelle.
Paritat der seriellen Schnittstelle.

Bitanzahl pro Zeichen der seriellen
Schnittstelle.

Wert =0, wenn der Treiber keine serielle
Kommunikation herstellen kann.

Anzahl der Stoppbits der seriellen
Schnittstelle.

TRUE, wenn die Modemverbindung
automatisch beim Lesen/Schreiben
aufgebaut werden soll.

Aktuelle Telefonnummer.

Hardwareadresse zur aktuellen
Telefonnummer.
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RxldleTime UINT 18 Wenn ldnger als diese Zeit in Sekunden (s
erfolgreich kein Datenverkehr stattfindet,
wird die Modemverbindung beendet.

WriteTimeout UDINT | 19 Maximale Schreibdauer bei einer
Modemverbindung in Millisekunden (ms).

RingCountSet UDINT | 20 So oft lautet ein hereinkmmender Anruf,
bevor dieser angenommen wird.

ReCallldleTime UINT 53 Wartezeit zwischen Anrufen in Sekunden
(s).

ConnectTimeout UINT 54 Zeit in Sekunden (s) fur Verbindungsaufbe

STATISTIK

MaxWriteTime UDINT | 31 Langste Zeit in Millisekunden (ms), die zum
Schreiben bendtigt wird.

MinWriteTime UDINT | 32 Kirzeste Zeit in Millisekunden (ms), die zum
Schreiben bendtigt wird.

MaxBIkReadTime UDINT | 40 Langste Zeit in Millisekunden (ms), die zum Les
eines Datenblocks bétigt wird.

MinBlkReadTime UDINT |41 Kirzeste Zeit in Millisekunden (ms), die zum Le
eines Datenblocks bendtigt wird.

WriteErrorCount UDINT | 33 Anzahl der Schreibfehler.




ReadSucceedCount UDINT | 35
MaxCycleTime UDINT | 22
MinCycleTime UDINT | 23
WriteCount UDINT | 26
ReadErrorCount UDINT | 34
MaxUpdateTimeNormal | UDINT | 56
MaxUpdateTimeHigher | UDINT | 57
MaxUpdateTimeHigh UDINT | 58
MaxUpdateTimeHighest | UDINT | 59
PokeFinish BOOL 55
FEHLERMELDUNGEN

Name aus Import Typ Offset
ErrorTimeDW UDINT 2
ErrorTimeS STRING | 2
RAErPrimObj UDINT 42
RdErrStationsName STRING | 43

Anzahl der erfolgreichen Leseversuche.

Langste Zeit in Millisekunden (ms), die zum Les
aller angeforderten Daten benétigt wurde.

Kirzeste Zeit in Millisekunden (ms), die zum Le
aller angeforderten Daten benétigt wurde.

Anzahl der Schreuersuche.

Anzahl der fehlerhaften Leseversuche.

Zeit seit letzter Aktualisierung der Prioritatsgrup|
Normal in Millisekunden (ms).

Zeit seit letzter Aktualisieing der Prioritatsgruppe
Hoher in Millisekunden (ms).

Zeit seit letzter Aktualisierung der Prioritatsgrup|
Hoch in Millisekunden (ms).

Zeit seit letzter Aktualisierung der Prioritatsgrupj
Hochste in Millisekunden (ms).

Geht fiir eine Abfrage adf, wenn alle anstehenden
Pokes ausgefiihrt wurden.

Erklarung

Zeit (in Sekunden seit 1.1.1970), wann der letzte Fehler
auftrat.

Zeit (in Sekunden seit 1.1.1970), wann der letzte Fehler a
String auftrat.

Nummer des PrimObjektes, als der letzte Lesefehler
verursacht wurde.

Name der Station, als der letzte Lesefehler verursacht wu
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RdErrBlockCount UINT 44 Anzahl der zu lesenden Blécke, als der letzte Lesefehler
verursacht wurde.

RdErrHwAdresse DINT 45 Hardwareadresse, als der letzte Lesefehler verursacht wu
RdErrDatablockNo UDINT 46 Bausteinnummer, als der letzte Lesefehler verursacht wur
RdErrMarkerNo UDINT 47 Merkernummer, als der letzte Lesefehler verursacht wurds
RdErrSize UDINT 48 Blockgrolie, als der letzte Lesefehler verursacht wurde.
DrvError USINT 25 Fehlermeldung als Nummer.

DrvErrorMsg STRING | 30 Fehlermeldung als Klartext.

ErrorFile STRING | 15 Name der Fehlerprotokolldatei.

7.6  Array-Variablen in zenon

Eine ArrayVariable in zenon bildet einen Speicherbereich (Arrays od. Strukturen) aus der B&R
Steuerung ab.

Auf die Array Variable kann man tber die Module Rezeptmanager und VBA lesend und schreibend
zugreifen. Der Vorteil ist, dass das Block lesen/scaresiehr effizient zur B&R Steuerung ablauft.
Unterstitze Treiber Objekte fur Array Variablen sind (boolean, i/u8Bit, i/ul6Bit, i/u32Bit, float).

Angelegt wird eine Arrayariable Gber den Variablendialog. Im Eingabefeld Indizes (Dimension) wird die
Grol3e @s Array angeben. Wenn es der gleiche Datentyp wie auf der B&R Steuerung ist dann muss man
die gleiche Dimensiong&\nzahl im Eingabefeld Indizes angeben.

7.7 Beispiele

BEISPIEL 1: MIT EINMBB&R STEUERUNGS ARR

Auf der B&R Steuerung gibt es ef@bale Variable
long _GLOBAL arVariableLong[200];
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die Definition auf der Leitsystem Seite siehe Abbildung unterhalb.

1. Anlegen der MappingVariable in der Konfigurationsdatei:

[onfiuration x|
Algemen | P PV1Browses |
Py Tiee
= 3 PV Hame:
=¥ LINE_1 TASK_1 TASK_1 —I
= DEVICE_1 "
e STATION_1 |‘est
=1 cPU
o TASKE PV Items:
Iemname | Type | Count Adve ~ |

200
20 28
200
2 200
e 200 Ell
b8 oolE nable boclean 100 2 -

Heu | Zigenschafte]  Lischen | Browse |

PLC Adressraum

b6 aiVansbleFloate[200]. 0132

T aivariablelnt|200] anay 32

< aiVariablel ong[200] amayi32
O aivansbleLong[]i32

Ll

O aivaisbleLong(1]i32
2 alvaisbleLong|2]i32
O aivansblelong|31i32
O aiVanisbleLongl4]i32
2 ssieonglz =

2. Anlegen der Leitsystem Variable mit dem Auswahl Button kommt man in die Auswabhlliste aus
der man die oben angelegte MappingVariable Auswahlen kann.

Il OKlldzydY RSY 2SNI Ay RIa 9digimager8TFSI R GLYRAT S35

x
Bus-Adresse - ID LI
Adissse &bbruch |
. hite |
Dffset: IBD Indizes: |2DD
r— Signalauflosung: — Mame:
Mir: ID— IarVariabIeLong
' Kennung:
Max:  [2000000000 | |]amray.i32[200]
[ Nichtlinears Wertanpassung liber Makros " ReMa
~ MeBbereich: & Grenzwert
e Grenzwert.
Mire |0 ' Lesen + Schreiber | — " |
Max: | 2000000000 I™ mit Yorzeichen Eqweitert..
Erzatzwert: Iakros
0 Einheit: [Einheit
Betriebzmittelkennung: |

Man kann auch eine Array Variable im Leitsystem Uber eine B&R SteueBtinggur legen. Das heif3t
es wird ein unformatierter Bindredump d8truktur gelesen und auch wieder geschrieben.

Angelegt wird eine Array Variable im Leitsystem tber den Variablendialog. Im Eingabefeld Indizes
(Dimension) wird die Grof3e der Struktur angeben.

LAG S&a SAY aAkdzy. AlGb ! NNIeGroRd dgnStruktdein Bytes ofngébdny 3 6 S T
werden.

LAG SAY aAkdmvc. AGb ' NNI}@ RIYyyYy Ydzaa AY 9Ay3lFoSFSt
werden.
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Lafd
werden.
Lafd
werden.

SAyY

SAy

oA Kdzo H .

aFft2Fidb

Alb

I NNJ e

NNJ é

REYY Ydza

REYY Ydzia

AY 9bendl 6STFSH

AY 9Ay3IILI6SFSER L

Bsp.: will man eine Struktur die auf der Steuerung eine L&nge von 20 Bytes hat mit einem

DoppelwortArray im Leitsystem auslesen, so@usA Y CSf R

LYRAT Sa

RSNJ 2 SNI

IDie Anzahl an Bytes, welche eine Struktur oder ein Array beinhaltet, erfahrt man aus d&roRsekr
in der Treiberkonfiguration (Spalte: Count).

BEISPIEL2: MIT EINBRR STEUERUNGS SKRUR

Auf der B&RtBuerung gib es eine Globale Variable

struct struktl _GLOBAL struktTest;

GrofRe in Bytes ist 156. Die Definition auf der Leitsystem Seite siehe Abbildung unterhalb.

1. Anlegen der MappingVariable in der Konfigurationsdatei:

frociiuration x|
m| P PVIBrowser |
Y s [ ]
= 3 PV Hame:
= ¥ UNIE_1 = TASK_1 —I
= DEVICE_1 "
e STATION_1 |lest
=i CPU_1
o TASK_1 PV ltems:
Itemname | Tupe | Count | Adwe |
aVaiiableLong a2 200 20
& ariable ot 13 200 n

PLC Adressiaum:

aV aviableChar[1]
ai\aiiableChai]199]

4 | [

Heu | Zigenschafte]  Lischen | Browse |

-0 abBooEnsble]100]aray boclean
C bBooEnable boolean
B3 shukiTest siuct 156 Byte
Q rival i32
# O naiVall20] anayi32
o cValChaid
w0 stShinglE0].anay 8
S ShotUnintulf
D enable boolean

=

2. Anlegen der Variable im Leitsystem mit dem Auswahl Button kommt man in die Auswabhlliste aus
der man die oben angelegte MappingVariable Auswahlen kann (FunktionidsemrTyp

i8/u8).
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'/1¢!bDY R

Sy =2

Bus-Adresse - ID
— Adresse:
Auswahl... |
Offset: |33 Indlzss: [156 Ll
" hishenwertig & niedenwertig
r— Signalauflozung: — Mame:
shuktT est
Mir: ID I
Kennung:
[LEYS |255 Istruct,‘ISB Byte
[ Nichtlinears Wertanpassung liber Makros " ReMa
— Melbereich: & Grenzwert
7 Lesen
Min: |0.0 & LeserwSchreiben Grenzwert...
Max  |255.0 I~ mit Yorzeichen Enweitert...
Erzatzwert: W akros
ID_D Einheit: IEinheit

Betriebzmittelkennung:

CPU STATUBATENTYRERWENDEN

5SNJ 5FGSydeL) aeldenletged guiighaGPU Statd Ml Steuerung und gibt diesen als

Wert zuriick.

Mdgliche CPtStatuswerte:
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WarmStart 0: Status von BuR: OK

ColdStart 1: Status von BuR: OK

Reset =2: Status von Bur: Fehler
Reconfiguration 3: Status von Bur: Fehler

NMI =4: Status von Bur: Fehler
Diagnose 5: Status von Bur: Fehler

Error =6: Status von Bur: Fehler
ConnectionError 7: Status von COPALP: Fehler
Unbekannter Status 65535: Status von COPALP: Fehler

Info pro CPU kann man eine Stausvariable anlegen.

Konfiguration I x|

Algemen | BV PVIBrowse |
e -
== Beschrsibung: || abbeechen

=% Linie Test2 [Eeurai Offset —I

£l Seril Verbindungsparamster
El e Stalionl I =
B Cpui
LA Task Test

Wort - Definition =]
CPU
Bus-Adresse - Offset ok |
e [ Stbruch |
Hilfe: |
Offset: IIJ Indizes: |1
- Sighalauflcsung: rNune:
Min [0 ||°'°'-'-1
Kennung:
May:  |65535 ||Cpu121
I Nicht-ineare \Wertanpassung iiber Makros  ReMa
i~ Mebbereich: = G
" Lesen
Mine  [000 (% Lesen + Schrei Grenzwert..,
Max: [B5535.00 ™" mit ¥orzeichen Enweitrt...
Ersatzwert: Fdakroz
[n.00 Einheit [Einheit
Betriebzmittelkennung: I




8. Treiberspezifische Funktionen

Dieser Treiber unterstitzt folgende Funktionen:

EINSCHRANKUNG

Derzeit kein RDA moglich. (Realtime Data Aquisition)Inbetriebnahme

9. Treiberkommandos

Dieses Kapitel beschreibt Standardfunktionalitaten, dredfé meisten zenon Treiber gliltig sind. Nicht

alle hier beschriebenen Funktionalitdten stehen fur jeden Treiber zur Verfligung. Zum Beispiel enthalt
ein Treiber, der laut Datenblatt keine Modemverbindung unterstitzt, auch keine
Modem-Funktionalitaten.

Treberkommandos dienen dazu, Treiber tber zenon zu beeinflussen, z. B. starten und stoppen.
Die Projektierung erfolgt tber die Funktioreiber Kommandos . Dazu:

o legen Sie eine neue Funktion an
o  wahlen Sievariablen -> Treiberkommandos

o der Dialog zur Konfigation wird gedffnet

Treiberkommandos

Einstellungen
Treiber
= - Abbrechen
[EFTCPaE, sassansans SFTCRIR i
Akkueller Zustand [ HilFe: ]
I‘I’reiber
Treiberkommanda
[<kein Kommando = v]

[ biesen Dialog zur Runtime anbieten
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Parameter Beschreibung

Treiber Dropdownliste mit allen im Projekt geladenen Treibern.
Aktueller Zustand Fixer Eintrag, in aktuellen Versionen ohne Funktion.
Treiberkommando Dropdownliste zur Auswahl des Kommandos.
4 Treiber starten Treiber wird neu initialisiert und gestartet.
(Online - Modus)
4 Treib_er stoppen Treiber wird angehiéen, es werden keine neuen Daten
(Offline - Modus) angenommen.

Hinweis: Ist der Treiber im Offlindlodus, erhalten alle
Variablen, die fur diesem Treiber angelegt wurden, den Statut
Abgeschaltet  (OFF Bit 20).

4 Treiber in Treiber wird in den Simulation®dus gesetzt.
Simulationsmodus Die Werte aller Variablen des Treibers werden vom Treiber
simuliert. Es werden keine Werte von der angeschlossenen
Hardware (z. B. SPS, Bussystem, ...) angezeigt.

4 Treiber in Hardwaremodus Treiber wird in den Hardwaremodus gesetzt.
Fur de Variablen des Treibers werden die Werte von der
angeschlossenen Hardware (z. B. SPS, Bussystem, ...) ange:

4 Treiberspezifisches Eingabe treiberspezifischer Kommandos. Offnet Eingabefeld -
Kommando die Eingabe eines Kommandos.
4 Treiber Sollwertsetzen Sollwert setzen auf Treiber ist erlaubt.
aktivieren
4 Treiber Sollwertsetzen Sollwert setzen auf Treiber wird verhindert.
deaktivieren
4 Verbindung mit Modem Verbindung aufbauen (fur ModeiTireiber). Offnet Eingabefelde
aufbauen fur HardwareAdresse und Eingabe der zu wahlenden Numme
4 Verbindung mit Modem Verbindung beenden (fir Moderfireiber).
trennen

Diesen Dialog zur Runtime anbieten | Dialog wird zur Runtime fiir Anderungen angeboten.

TREIBERKOMMANDOS NETZWERK

Wenn sich der Rechner, auf dem die Funkfiafiberkommandos ausgefuhrt wird, im zenon Netzwerk
befindet, werden zusétzliche Aktionen ausgefihrt. Ein spezielles Netzwerkkommando wird vom Rechner
zum Server des Projekts gesendet, der dann die gewiinschian/ddf seinem Treiber durchfihrt.

Zusétzlich sendet der Server das gleiche Treiberkommando zum Standby des Projekts. Der Standby fuhrt
die Aktion auch auf seinem Treiber aus.

Dadurch ist gewéahrleistet, dass Server und Standby synchronisiert sind. [Xésrfient nur, wenn
Server und Standby jeweils eine funktionierende und unabhangige Verbindung zur Hardware haben.
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10.Fehleranalyse

Sollte es zu Kommunikationsproblemen kommen, bietet dieses Kapitel Hilfe, um den Fehler zu finden.

10.1 Analysetool

Alle zenon Module wie z. B. Editor, Runtime, Treiber, usw. schreiben Meldungen in eine gemeinsame
LOGDatei. Um sie korrekt und Ubersichtlich anzuzeigen, benutzen Sie das Pro@ragmose Viewer
(main.chm::/124@.htm), das mit zenon mitinstalliert wird. Sie finden es urgert/Alle
Programme/zenon/Tools 7.50 -> Diagviewer.

zenon Treiber protokollieren alle Fehler in L-D&teien. Der Standardordner fur die LOGteien ist der
OrdnerLocunterhalb des Ordners ProgramData , zum Beispiel:

%ProgramData%\ COPADATA LOG LOGDateien sind Textdateien mit einer speziellen Struktur.

Achtung: Mit den Standardeinstellungen zeichnet ein Treiber nur Fehlerinformationen auf. Mit dem
Diagnose Viewer  kann bei den meisten Treibern die Diagn@®é S y SDebudz¥ d#yeRp Debuy
erweitert werden. Damit protokolliert der Treiber auch alle anderen wesentlichen Aufgaben und
Ereignisse.

Im Diagnose Viewer kann man auch:
o neu erstellte Eintrage in Echtzeiitverfolgen
o die Aufzeichnungseinstellungen anpassen

o den Ordner, in dem die LGQateien gespeichert werden, andern

Hinweise:

1. Der Diagnose Viewer zeigt alle Eintrage in UTC (Koordinierter Weltzeit) an und nicht in der
lokalen Zeit.

2. Der Diagnose Viewer zeigt in seiner Standardeinstellung nicht alle Spalten einBrat€)@n.
Um mehr Spalten anzuzeigen, aktivieren Sie die Eigensaligdtl columns with entry im
Kontextmeni der Spaltentitel.

3. Bei Verwendung von reinemrror -Logging befindet sich eine Problembeschreibung in der
Spalteerrortext . In anderen Diagnogebenen befindet sich diese Beschreibung in der Spalte
General text

4. Viele Treiber zeichnen bei Kommunikationsprobleme auch Fehlernummern auf, die die SPS
ihnen zuweist. Dige werden irError text und/oder Errorcode  und/oder Driver error
parameter (1 und2) angezeigt. Hinweise zur Bedeutung der Fehlercodes erhalten Sie in der
Treiberdokumentation und der Protokoll/SIB&schreibung.

5. Stellen Sie am Ende lhrer Tests den Diaghesel vorbebug oder Deep Debug wieder zurlick.
BeiDebug und Deep Debug fallen beim Protokollieren sehr viele Daten an, die auf der Festplatte
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gespeichert werden und die Leistung Ihres Systems beeinflussenrkdDiese werden auch
nach dem Schlie3en desgnose Viewers  weiter aufgezeichnet.

& Achtung
Unter Windows CE werden aus Ressourcegriinden Fehler standardmaRig nicht protokc

Weitere Informationen zum Diagnose Viewer finden Sie im HandDiegnose Viewer
(main.chm::/12464.htr

10.2 Fehlernummern

Fehlernummern aus dem PVI werden vom Treiber direkt weitergegeben.

Die Entsprechenden Fehlernummern finden Sie in der Dokumentation des PVI.

10.3 Checkliste

o Ist der COM Port ist von einer anderen Anwendung belegt, bzw. stimmen seine Einstellungen?

o Ist das Ger(die SPS), mit dem versucht wird eine Kommunikation herzustellen, an das
Stromversorgungsnetz angeschlossen?

o st das Verbindungskabel zwischen Steuerung (SPS) und PC bzw. IPC korrekt angeschlossen?
o  Sind die verwendeten Variablen in der SPS korrekt agtiele

o Wurde die Datei DEFAULT.BUR auch mitiibertragen?

o Falls Sie Hysterese verwenden muss die Option Event Modus gesetzt sein

a  Es wird auf zwei identische Systeme zugegriffen wobei je Verbindung ein Treiber verwendet
wird. & die Verbindungen in einem Treibesfihieren. (siehe: Spezialfall identische SPS Hardware
und Software)

s 2 dzNRS RAS a¢ NB A-Befldidateivavialysickt (Welthie Eefildr sind aufgetreten)?

o  Bei einem Kommunikationsproblem schreibt der Treiber eine genauere Problembeschreibung in
eine Teiberkommunikationg-ehlerdatei. Diese Datei wird im Projektverzeichnis (diese befindet
sich im Projektpfad unter RFILE&enon custonlog) angelegt. Der Name dieser Datei
_<Treiberbezeichnung>.txt
Diese Datei kann mit jedem Texteditor z. B. Notepadesialyen werden.

%dzN) 6 SAGSNBY CSKESNIylfeas aSyRSyTeidad aolhréni S RA S
zustandigen Support.
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