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1. Bienvenue dans l'aide de CORMTA

AIDE GENERALE

Si vous ne trouvez pas certainesoimfiations dans ce chapitre de l'aide, ou si vous souhaitez nous
suggérer d'intégrer un complément d'information, veuillez nous contacter paai:
documentation@copadata.cotfmailto:documentation@copadata.com

ASSISTANCE PROJET

Si vous vous rendez compte que vous avez besoin de licences ou de modules supplémentaires,
veuillezcontacter I'équipe commerciale pamai : support@copadata.com
(mailto:support@copadata.com

LICENCES ET MODULES

Si vous vous rendez compte que vous avez besoin de licences ouddEsmsupplémentaires,
veuillezcontacter I'équipe commerciale panmail : Email sales@copadata.com
(mailto:sales@copadata.cogm

2. Editor

zenon est constitué de deux composants principaux : EditorRulgime Les projets sont créés dans
Editor, les opérations et le suivi interviennent dans le Runtime. Editor est disponible sous forme de
version 32 bits et 64 bits, a partir de zenbA0. Les projets peuvent étre édités dans les deux versions.
D'autres informations concernant la compatibilité avec les différentes versions de zenon 7.10 sont
disponibles dans le manu€bnversion de projefsau chapitreversion 64 bits

Dans ce manu&lonsacré &ditor , vous découvrirez les composants essentiels d'Editor et obtiendrez
des informations concernant l'utilisation deestionnaire de projeta la page32), desbarres d'outilya


mailto:documentation@copadata.com
mailto:support@copadata.com
mailto:sales@copadata.com

la page26), desmenus(a la pagebl) et desprofils Editor(a la pag€er2). Vous trouverez plus
d'information sur le menu contextuel des éléments dans le chafiyneptiques

3 Informations concernant la licence

zenon Editor doit disposer d'une licence. La licence est calculée en fonction du nor
d'identifiants ou d'lO utilisés. Pour plusdiails concernant la gestion des licences,
reportezvous au chapitré&estion des licences

Editor est disponible dans les versions zenon Supervisor et zenon Operator. Ces v
possedent des fonctionnalités différentes. Pour plus d&ildéreportezvous a la section
Restrictions concernant zenon Operator

MODIFICATION DU PARKETRE DE TAILLE DUSTEME D'EXPLOITARIO
Si la propriétéviodifier la taille de tous les élément®st exécutée depuis le Panneau de configuration du
systane d'exploitation, ou si un niveau de redimensionnement est sélectionné manuellement :

o Le facteur d'agrandissement sélectionné dans zenon est pris en compte

o Lataille et la position des objets sont modifiées

SERVEUR SQL

zenon Editor utilise une base dermd@es SQL. Ce logiciel est égalenesiallélors de l'installation de
zenon Editor. Pour établir une connexion, Editor se connecte au serveur SQL de zenon (zenDBSrv.exe).
Ceci permet d'établir la connexion au serveur SQL.

UTILISATION AVEC BIBURS MONEURS

Si plusieurs moniteurs sont utilisés sur un méme PC, les boites de dialogue, barres d'outils et autres peuvent
étre déplacées vers d'autres moniteurs. Leur position est enregistrée et conservée jusqu'au prochain
démarrage d'Editor.

¥ Informations

Si seul le moniteur principal est disponible lors du redémarrage du moniteur, les éle
qui ont été déplacés ne seront péitte pas affichés dans une zone visible. Pour
réorganiser tous les éléments sur le moniteur principal, activewfé standard(a la
page78). Cette fonction peut étre utilisée pour rétablir les positions conformément ¢
valeurs par défaut.



3. DémarrerEditor

Vous disposez de plusieurs méthodes pour démarrer Editor :
o Cliquez sur le symbole zenon sur votre bureau.
o Utilisez le menu WindowBémarrer -> COPA-DATA -> zenon Editor.

o Démarrez Editor a l'aide de l'ouStartup Toal Cet outil permet de gér les différentes versions
de zenon, ainsi que la configuration d'Editor et du Runtime au démarrage du programme.

o Al'aide de la fonction Exécution automatique de Windows

o En doublecliquant sur urfichier Workspacé.wspé ). Ceci ouvre toujours la versi@2 bits de
zenon Editor.

SERVICE ZENADMINSRV

Le serviceenAdminSrv  doit étre démarré pour démarrer Editor. Si le service n'est pas disponible,
vous verrez s'afficher le message d'erreur : "Editor ne peut pas étre démarré, car le service zenAdminSrv
estintrouvable !". Activez le service et redémarrez Editor.

Lors du démarrage a l'aide de la fonction Exécution automatique de Windows, zenon tente de démarrer
Editor cing fois, puis annule cette tentative en affichant ce message d'erreur, qui indique spreite
ne peut pas étre atteint.

4. Compatibilite

zenon Editor est entierement rétrocompatible. Vous pouvez a tout instant ouvrir et modifier des projets
créés avec une version antérieure du programme.

Lors de I'ouverture d'un projet avec un numéro de version inférieur :
o  le projet est automatiquement converti

o une sauvegarde du projet est automatiquement créée

Attention : les projets convertis ne peuvent plus étre ouverts dans une version inférieuritod: Ec
sauvegarde de projet créée durant la conversion peut encore étre ouverte et modifiée.

COMPATIBILITE D'E@R ET DU RUNTIME :

Avec zenon Editor, des fichiers de Runtime peuvent étre créés pour différentes versions du Runtime. Il
n'est donc pas néassaire que la version du Runtime corresponde a la version d'Editor. Cette



rétrocompatibilité est particulierement adaptée a I'utilisation de systemes mixtes. Par exemnnple
projet planifié avec la version 6.50 d'Editor peut également étre démarré dansigme 6.22.

& Attention

Si, dans un projet planifié avec une version ultérieure d'Editor, des propriétés affict
sont pas disponibles dans la version antérieure, ces propm&dont pas disponibles.
Ceci peut produire des résultats indésirables dans le Runtime.

CREATION DE FICHIERSRUNTIME

Pour créer des fichiers de Runtime dans Editor pour les versions antérieures du Runtime :

1. Sdectionnez le projet dans l'arborescence du projet.

2. Accédez a la sectiggénéral des propriétés du projet.

3. Ouvrez la liste déroulante de la propriétééer fichiers RT pour.

4. Sélectionnez la version de votre choix :
1 Pardéfaut : Les fichiers de Runtime sont créés pour la version actuelle d'Editor.
 6.20 SP4 : les fichiers de Runtime sont créés pour la version 6.20 Service Pack 4.
f 6.21 SPO : les fichiers de Runtime sont créés pour la version 6.21 Service Pack 0.
 6.21SP1 : les fihiers de Runtime sont créés pour la version 6.21 Service Pack 1.
1 6.22SP0 : les fichiers de Runtime sont créés pour la version 6.22 Service Pack 0.
1 6.22SP1 :les fichiers de Runtime sont créés pour la version 6.22 Service Pack 1.
1 6.50 SPO : les fichiergle Runtime sont créés pour la version 6.50 Service Pack 0.
1 6.51 SPO : les fichiers de Runtime sont créés pour la version 6.51 Service Pack 0.

f 7.00 SPO : les fichiers de Runtime sont créés pour la version 7.00 Service Pack O.

Attention : pour garantir la cohnce des fichiers de Runtime, tous les fichiers de Runtime doivent étre
recréés a chaque modification de cette propriété. Les configurations de tous les drivers sont converties.
Les paramétres qui n'existent pas dans la version correspondante sont défilésparameétre par

défaut.

XML

Les données exportées au format XML sont alors disponibles et peuvent étre importées dans des
versions ultérieures d'Editor.

Exception : si des données provenant aoodule Recipe Group Managsont directement enregistrées
dans le Runtime sous forme de fichier XML a l'aide de la fonction d'exportation, ces données ne peuvent
pas étre réimportées.



Interface utilisateur
zenon

5. Interface utilisateur

L'interface utilisateur d'Editor est constituée de difféte@léments :

il
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Elément Sommaire

01- Barres d'outils : Un ensemble dbarres d'outilga la page26) destinées a Editor et
ses modules. Elles sont disponibles pour :

Fenétreancrableqa la page9)
Alignement(a la page29)

Synoptiquega la page33) / Symbolega la pages5)
Profils Editoia la page37)

Elémentga la page39)

Barre de menya la pagesb)

Production & Fatity Schedulefa la pagetl)
Remote Transporta la paget2)

Report Generatofa la pagetd)

Fichiers du Runtimé la paget5)

Niveaux de visibilitéa la pagel6)

Macros VBAa la paget7)

B R S T > T - - N N S - - N S N o

02 - Gestionnaire de projet : Vue en arborescence du gestionnaire de projet.

03- Vue de déil du gestionnaire | Détails du module sélectionné dans le gestionnaire de projet.
de projet :

04 - Fenétre principale : Espace de travail principal ; ici, les documents tels que les
synoptiques ou les rapports sont affichés.

05- Barre d'outils Eléments Barre d'outils des éléments de synoptique (éléments vectoriels et
dynamiques).

06 - Propriétés Affiche les propriétés d'un objet sélectionné. Trois modes sont
disponibles et peuvent étre sélectionnés danbdare d'outils
Propriétés(a la paget9).

07 - Aide des propriétés : Affiche des messages d'aide courts relatifs aux propriétés des
synoptiques, des variables, des fonctions et autres éléments pou
étre configurés.

08- Fenétre de sortie Les messages sont affichiei si des projets ont été compilés et
transmis au Runtime.

09- Barre d'état : Affiche des informations d'état concernant la disponibilité d'Editor
les synoptiques.

10- Barre d'outils Propriétés : Définit les options d'affichage et de tri desopriétés, et affiche
I'aide des propriétéga la pagel43).

11- Liste de références croisées :

Vous choisissez les fenétres devant étre affichées :

o Dans ldiste déroulante sSousOptions

11



La disposition des fenétregpt étre configurée(a la pagel 2) individuellement. Seule la fenétre
principale ne peut pas étre masquée.

5.1  Ajuster la vue

Toutes les fenétres d'Editor peuvent étre groupées individuellement. Vous pouveleacas
propriétés de groupement des fenétres en cliquant avec le bouton droit sur la bordure de la fenétre.
Vous pouvez enregistrer vos propres parameétres sous fornprafids Editor(a la pagéer2).

12



MENU CONTEXTUEL FERE

Options

Non ancrée

Ancrée

Afficher dans
la fenétre
principale

Effacer
automatiqguem
ent

Etat

active

Inactive
(Par défaut)
active

(Par défaut)

Inactive

active

Inactive
(Par défaut)

active

Fonction

La fenétre sélectionnée peut étre positionnée librement sur le bureau
Elle est affichée dans la fenétre principale. Vous pouvez afficher plus
fenétres dans la fenétre principale et basculer de I'une a l'autre

Doublecliquez sur la barre de titre pour basculer entre les optiNos
ancréeet Ancrée.

La fenétre sélectionnée est ancrée. La proprigtiek (Ancrer) est
active

Vous pouvez déplacer les fenétresatre convenance aussi longtemps
gue vous maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé. Lors du
déplacement, unaide au positionnemen{a la pagel4) indique la
position dans laquelle doit étre inséréefenétre. Lorsque vous relachez
le bouton de la souris, la fenétre est ancrée sur les fenétres
environnantes.

Lors du basculement de 'optiddon ancréevers I'optionAncrée, la
fenétre est insérée dans sa derniére position ancrée.

Doublecliquez sur la bae de titre pour basculer entre les optioh®n
ancréeet Ancrée.

Conseil : Si vous souhaitez déplacer une fenétre sans l'arrimer,
maintenez la touch€trl pendant le déplacement. Dans ce cas, aucul
aide au positionnement n'est affichée.

Vous pouvez déplacer les fenétres a votre convenance aussi longten
gue vous maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé. Lorsque
relachez le bouton, les fenétres apparaissent I'emplacement choisi at
premier plan.

La propriétéNon ancréeestacti ve.
La fenétre est affichée sous forme d'onglet dans la fenétre principale.

Tous les onglets sont affichés dans la fenétre principale. Vous pouve|
passer d'un onglet a l'autre en cliquant sur les intitulies fenétres.

Pour ouvrir un onglet sous forme de fenétre, ouvrez le menu contextt
en cliquant avec le bouton droit sur l'intitulé de la fenétre et définissez
propriété Basculer vers la fenétre principalesur Inactif

La fenére est affichée normalement.

Dés que la souris est déplacée hors de la fenétre actuelle;aedkt
déplacée vers l'arrierplan. La barre de titre de la fenétre est affichée
dans la bordure gauche de la fenétre d'Editor.

Pour ramener la fenétre au premier plan, passez le pointeur de la sot
sur la barre de titre de la fenétre.

13



Inactive La fenétre est toujours affichée au premier plan.
(Par défaut)
Fermer La fenétre sélectionnée est fermée.

Pour I'afficher anouveau, sélectionneBarre de menus -> Options >
Nom de la fenétre

52 Positionner la fenétre

POSITION
Vous pouvez repositionner toutes les fenétres de zenon Editor sur le bureau a votre convenance en
utilisant :

o Glisserdéplacer : faites glisser les fenétres dans la position souhaitée et diesébrement
(fenétre non ancréey ou ancredes.

o Doublecliquez sur la barre de titre pour basculer entre les optigas ancréeet Ancrée.

AIDES AU POSITIONNENT

Lors du dglacement de fenétres depuis l'interface d'Editor, les aides au positionnement sont affichées.
Cellesci représentent les fenétres ou leurs bordures.

Cet élément représente la bordure d'une fenétre dans Editor.

POSITIONNER LA FERET

Pour positionner un élémentretant qu'élément ancré :
1. Alaide de la souris, déplacez I'élément vers la zone souhaitée...

2. L'aide au positionnement est affichée.

14



3. Cecireprésente une fenétre et ses zones :
a) Centre : fenétre entiére
b) Haut : moitié supérieure
c) Bas : moitié inférieure
d) Droite : moitié droite
e) Gauche : moitié gauche
...0u vers le bord de la fenétre d'Editor.

4. Déplacez la souris vers l'aide au positionnement centrale ou vers une aide au positionnement
située sur la bordure'gditor, puis déplacela vers la zone souhaitée.

5. Lazone d'Editor dans laquelle I'élément a été placé lorsque le bouton de la souris a été relaché
est colorée en bleu.

6. Déplacez la souris dans I'aide au positionnement jusqu'a atteindre la zone sayladitéhée en
bleu

7. Relachez le bouton de la souris pour placer I'élément.

8. Siune fenétre est placée sur une fenétre existante, les deux fenétres sont affichées au méme
emplacement, a l'aide d'onglets.

EXEMPLES

1. Lafenétre desgropriété s est configurée en positioancrée .

15



Interface utilisateur
zenon

2. Les aides au positionnement sont alors affichées.

‘Load project 'REPORT'

3. Le pointeur de la souris est positionné-dessus de la fleche supéunie de 'aide au
positionnement.




Interface utilisateur

Zzenon

4. La zone d'insertion est repérée en bleu dans Editor.

r PTOTeCT REFURT
‘

5.

La fenétre est insérée au point affiché en surbrillance lorsque le Inadgda souris est relaché

[

oad project 'DOFUD"
sad prodect 'REPORTY




Interface utilisateur
zenon

Maintenant, le pointeur de la souris est placédessus de |'aide au positionnement de la
bordure supérieure.

La zone d'insertio est a nouveau repérée en bleu dans Editor.

Praperty heip

Load project 'REPCRT'




Interface utilisateur
zenon

8. La fenétre est insérée au point affiché en surbrillance lorsque le bouton de la souris est relaché :

Output window

EROET

Load project 'DOFD"
Load project 'REPORT'

A

5.3 Mode plein écran

Dans zenon Editor, vous pouvez basculer la fenétre principale en mode plein écran. Pour cela,

o Utilisez le raccourailavierMaj+F9
ou

o SBlectionnez I'entréaviode plein écran dans la liste déroulanteenétre

Le mode plein écran masque toutes les autres fenétres et affiche uniguement la fenétre principale contenant tous
les documents ouverts (synoptiques, rapports, etc.) en mode plein écran.

Vous pouvez fermer le mode plein écran en :
4 Cliquant sur le bouton de fermeture du mode plein écran

4 En appuyant suMaj+F9




ACTIVATION DU MODERPIN ECRAN

Dans le mode plein écran, un menu permettant de quitter le mode plein écran et d'afficher esrtain
fenétres et barres d'outils est affiché.

Fermer le plein écran

Fenétres ancrables -

Options pour la barre de symbaoles -

Parameétres Description

Fermer le plein écran Quitte le mode plein écran. Vous pouvegatement
appuyer sur les touchddaj+F9 ou Echap.

Fenétres ancrables Liste déroulante d'ouverture de fenétres.
4 Propriétés
4 Aide des propriétés

Lors de la premiére utilisation, les fenétres sont affiché
dans une position définie fixe. Elles peuvetreé
positionnées librement et affichées dans la position de
votre choix lors du prochain affichage en mode plein
écran.

Barres d'outils Liste déroulante d'ouverture de barres d'outils :
4 Synoptiques
4 Alignement
4 Niveau de visibilité
4 Eléments

Lors de la preimére utilisation, les barres d'outils sont
affichées dans une position définie fixe. Elles peuvent
étre positionnées librement et affichées dans la positiol
de votre choix lors du prochain affichage en mode pleit
écran.
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54 Raccourcis clavier

GENERAL

Interface utilisateur

Ouvrir l'aide F1
Ouvrir/fermer le mode plein écran Maj +F9
Transport distant : Fermer le mode plein écran Ctri+Alt  +Maj +F
Démarrer VSTA Editor Alt +F10
Démarrer VBA Editor Alt +F11
Assistants Ouvrir la sélection Alt +12
Ouvre l'explorateur de fichier pour le projet actuel, Ctrl+Alt+E
en affichant le dossier SQL.

Correspond a :

%ProgramData%\ COPA DATA [Dossier

SQL]\ [UID] \ FILES

Ouvre I'explorateur de fichiers en affichant les Ctrl+Alt+D
fichiers du projet actuel.

Par exemple

C:\ Users \ Public \ Documents \ <CD_zenon

_Projects \ [Projet] \INI \ [Dossier] \IN

I

Ouvre I'explorateur de fichiers en affichant les Ctri+Alt+R
fichiers de Runtime du projet ael.

Par exemple

C:\ Users \ Public \ Documents \ zenon _Pro

jects \[Projet] \INI

Démarrer le Runtimecréer préalablement les F5
fichiers du Runtime modifiés.

Créer les fichiers du Runtime modifiés F7

PROFILS EDITOR

Charger le profil Editor 1 Maj +F1
Charger le profil Editor 2 Maj +F2
Charger le profil Editor 3 Maj +F3

Zzenon




Charger le profil Editor 4 Maj +F4

Charger le profil Editor 5 Maj +F5
Charger le profil Editor 6 Maj +F6
Charger le profil Editor 7 Maj +F7
Charger le profil Editor 8 Maj +F8

Enregistrer la vue actuelle d’'Editor saus

Profil 1 Ctrl+Maj +F1
Profil 2 Ctrl+Maj +F2
Profil 3 Ctrl+Maj +F3
Profil 4 Ctrl+Maj +F4
Profil 5 Ctrl+Maj +F5
Profil 6 Ctrl+Maj +F6
Profil 7 Ctrl+Maj +F7
Profil 8 Ctrl+Maj +F8

EDITEUR GRAPHIQUE :

Note concernant les raccourcis : le signe plus (+) signifie que les touches sont enfoncées
simultanément.
Par exemple

Ctrl+A signifie : maintenez la toucharl enfoncée, puis appuyez sur la touche

Ctrl++ signifie : maintenez la touch&rl enfoncée, puis appuyez sur la touche



Interface utilisateur
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GENERAL

Fenétre principale faire défiler le contenu avec le
pointeur Main

Maintenez la touch&space
enfoncée

Fermer le synoptique actuel

Ctrl +F4

Ouvrir les propriétés

Alt +Entrée

SELECTIONNER

Sélectionner plusieurs objets

Appuyez suMaj ou Ctrl

Désélectionner un objet dans une sélection multip

Ctrl  +clic de souris

Sélection : modifier I'ordre de tri. Définir I'élément
sur lequel tous les autres seront réalignés

Appuyez suMaj durant la
sélection

Sélectionner les objets masqués

1. Appuyez sur Alt

2. Cliquez sur l'objet et
déplacez-le

Sélectionner tous les éléments d'un synoptique

Ctrl +A

Sélectionner I'élément suivant dans l'ordre de
création des éléments

Tab.

Sélectionner I'élément précédent dans l'ordre de
création des éléments

Maj +Tabulation

POSITION

Déplacer I'objet sélectionné

Cursor keys (Touches
fléchées du clavier)

Déplacer I'objet de 10 pixels a chaque pression st
une touche fléchée

Maj +touches fléchées

Déplacer I'objet horizontalement ou verticalement

Appuyez suMaj durant le
déplacement

Centrer l'objet sélectionné dans la zone de travalil

H

ACTIONS




Enregistrer les modifications Ctrl +S

Coller I'élément depuis le pressapiers Ctrl +v
Maj +Insér.
Inséer un élément du presspapiers dans sa Ctrl +Maj+V
position originale l'original et la copie se
superposent
Copie I'élément sélectionné. Ctrl +C
Ctrl Hnsér.
Copier, plutét que déplacer Appuyez sutrl durant le
déplacement
Supprime I'élément déctionné. Suppr
Couper I'élément sélectionné Maj +Suppr.
Ctrl +X
Annuler les modifications Ctrl +Z

Alt +Retour arriere

' 22dz SNJ 2 dz & dzLILINRA YSNJ dz Ctrl +Maj
sélectionné.

Ajouter : le pointeur de la souris devient un symbc

moins (+).

Supprimer : le pointeur de la souris devient un

symbole moins-J. Fonctionne avec les polylignes,

les polygones et les barres verticales.

Annuler le tracé des polylignes et polygones S

Annuler le tracé des polylignes et polygones et Echap
supprimerla derniére section tracée

Déplacer les éléments sélectionnés d'un niveau v( +
le haut

Déplacer les éléments sélectionnés d'un niveau vi -
le bas

Déplacer les éléments sélectionnés au premier pli Ctrl ++

Déplacer les éléments g&tionnés vers Ctrl +
l'arriére-plan

REDIMENSIONNEMENT

Commande Raccourciclavier

Modifier la taille Déplacez le pointeur de la souris s
le coin; le pointeur devient une
fleche. Vous pouvez ensuite
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positionner le coin au pixel pré&n
vous servant demuches

fléchées , ou le déplacer par
incréments de 10 pixels en
appuyant sur letouches
fléechées+Maj

Remarque : si un angle différent
de 0 a été défini pour un élément
via la propriétéAngle de rotation
[°], il ne peut pas étre
redimensionné a l'aide des touches
fléchées.

Redimensionner I'objet autour du centre Appuyez suAlt durant le
redimensionnement.

Redimensionnement proportionnel Appuyez suMaj durant le
redimensionnement

VUE DE DETAIL

Crée un nouvel élément pour le module concerné| Insér.

Modifie la colonne sélectionnée F2

Copie un élément sélectionné de la liste Ctrl +C

Insére un élément préalablement copié de la liste| Ctrl +V

Supprime un élément sélectionné de la liste Suppr.

Fait défiler la liste de plusieurs éléments vers le hi Page préc.

Fait défiler la liste de plusieurs éléments vers le bi Page suiv.

Permet de parcourir la liste Touche fléchée

RUNTIME

Afficher les différentes fenétres Windows ouvertes, Alt +Tabulation

Arréter le Runtime Alt +F4




6. Barres d'outils

Par défaut, les barres d'outils principales sont positionnées sausréade menus . - A I'exception de la

barre d'outilsElé ments , qui est affichée a droite de fenétre principale . Lorsque vous placez le

pointeur de la souris sur un symbole, des informations concernant la fonction du symbole sont affichées
dans la ligne d'état.

Les barres d'outils principales suivantes sdisponibles :
o Fenétreancrablega la page9)
o Alignement(a la page9)
o Synoptiquega la page83) / Symbolega la page35)
o Profils Editola la page7)
o Elémentga la page9)
o Barre de menya la pages5)
o Production & Facility Schedul@x la pagetl)
o Remote Transporta la pagel?2)
o Report Generato(a la pagel4)
o Fichers du Runtimda la pagel5)
o Niveaux de visibilitéa la pagel6)
o Macros VBAa la pagel?)

Les synoptiques suivants comportent des barres d'outils uniques qui sont affichées dans la partie
supérieure de I'écran :

o Détails de l'espace de travéd la paget9)
o Propriétés(a la paget9)
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¥ Informations

Les titres des barres d'outils correspondent toujours a la langue activée dans Edito
lorsque la barre d'outils a été affickg@our la premiéere fois. Par exempk vous avez
utilisé la barre d'outilSynoptiques  pour la premiére fois en allemand, son nom serz
conservé, méme si vous basculez Editor en anglais par la suite.

Si vous souhaitez basculer les noms vers une autre langue, vous devez d'abord su
tous les profils Editor, puis démarrer Editor dans la langue souhaitée et activer les |
d'outils.

Les profils Editor ne sont pas supprimés dans zenon, mais au nivesystéme de
fichiers. Pour plus de détails, reporezus au chapitré&uppression de profils Edif@rla
page80).

ACTIONS AVEC LES BYMES ET BARRES Drols

Les options des barres d'outils peuventeéémodifiées dansOptions - >Paramétres - >ongletBarre
doutils (& la pag€e2)

Actions des barres d'outils :

o Positionner a n'importe quel endroit a I'écran
a  Fermer

o  Ouvrir

Actions des symboles :

o Supprimer

o Ajouter

POSITIONNER LA BARRBUTILS

1. Cliguez avec le bouton gauche sur une zone libre de la barre d'outils.

2. Ensuite, déplacez la barre d'outils vers I'emplacement de votre choix a I'écran.
3. Unrectangle indique I'emplacement et la positionldéarre d'outils.
4

Relachez le bouton de la souris pour positionner la barre d'outils.

Remarque : les barres d'outils comportant des listes déroulantes peuvent uniquement étre
positionnées horizontalement.

FERMER LA BARRE DTOILB

Vous pouvez fermer ldzarres d'outils par le biais de la liste déroulanigions ou desparamétres
disponibles dans la section Options.



LISTE DEROULANTEAMERE LA PLUS RABIDE FERMER UNE BARROUTILS

1. Cliquez sur la liste déroulan@tions
Accédez 3 section Barre d'outils

3. Cligquez sur l'entrée correspondant a la barre d'outils que vous souhaitez fermer

PARAMETRES : PERMEH FERMER PLUSIEWBRRRES D'OUTILS AR®IS

1. Ouvrez le menptions -> Paramétres - > onglet : Barre d'outi Is (alapage 72)
2. Décochez la case adjacente a la barre d'outils souhaitée.

3. Confirmez votre sélection en cliqguant sa&

OUVRIR LA BARRE DTOUS

Vous pouvez ouvrir les barres d'outils par le biais de la ligieutEnte Options 0Ou desparamétres
disponibles dans la section Options.

LISTE DEROULANTEAMERE LA PLUS RARID'OUVRIR UNE BARB®UTILS

1. Cliquez sur la liste déroulan@@tions
Accédez a la section Barre d'outils

3. Cliquez sur I'entrée correspondant a la barre d'outils que vous souhaitez ouvrir

PARAMETRES : PERMEDUVRIR PLUSIEURSRRRES D'OUTILS A E@IS

1. Ouvrez le menwptions ->Paramétres - > onglet : Barre d'outils (ala page 72)
2. Décochez la case adjacente a la barre d'outils souhaitée.

3. Confirmez avec OK.

AJOUTER DES SYMBOLES

1. Ouvrez le menptions ->Paramétres - >onglet: Commandes (& la pager0)

2. Choisissez une catégorie dans la fenétre gauche.

3. Cliquez avec le bouton gauche de la souris sur le symbole de votre choix dans la fenétre droite.
4

Maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé et faites glisser le symbole vers la position de
votre choix éns la barre d'outils.
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SUPPRIMER DES SYMBOL

1. Ouvrez le menwptions ->Paramétres - > onglet : Barre d'outils (a la page’2)
2. Tous les symboles de toutes les barres d'outils d'Editor sont activeés.

3. Clique avec le bouton gauche de la souris sur le symbole.
4

Eloignez le symbole de la barre d'outils et relachez le bouton de la souris.

6.1 Barre d'outils Fenétres ancrables

Les fenétres masquées ou fermées suivantes peuvent étre réactivéesagbarreFenétres
ancrables

i

Symbole Fonction

(de gauche a droite)

Gestionnaire de projet Affiche le gestionnaire de projet.

Fenétre de sortie Affiche la fenétre de sortie.

Liste de références Affiche la liste des références croisées.
croisees

Fenétre des propriétés Affiche la fenétre des propriétés.

Aide des propriétés Affiche la fenétre d'aide des propriétés.
Options pour la barre de Cliquez sur la fleche pour ouvrir le sausnu:
symbdes

Active : la barre d'outils est affichée

Si la barre d'outils n'est pas affichée, elle peut étre activée en
sélectionnant le men®ptions - > Barre d'outils

Remarque : Si la barre d'outils est positioge librement (c'es&-dire
dissociée d'Editor), les options ne sont pas affichées. Pour fermer |;
barre d'outils, cliquez sur le bouton X.

6.2  Alignement des barres d'outils

Alignement
plctac

1015 ™ P I G (G B
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No.

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

Symbole

Aligner a gauche
Aligner a droite
Aligner en haut
Aligner en bas

Centre horizontal

Centre vertical

Méme distance x

Méme distan cey

Répartition selon X :

Répartition selon Y :

- Méme largeur

- Méme hauteur

- Méme taille

Fonction

Aligne tous les éléments sur la marge gauche du premier élém:
marqueé.

Aligne tous les éléments sur la marge droite du premier élémer
marqueé.

Aligne tous les éléments sur la marge supérieure du premier
élément marqué.

Aligne tous les éléments sur la marge inférieure du premier
élément marqué.

Aligne I'élément marquéur le centre horizontal du synoptique.

Si plusieurs éléments ont été sélectionnés, tous les éléments s
alignés sur le premier élément sélectionné.

Aligne I'élément marqué sur le centre vertical du synoptique.

Si plusieurs élémeatont été sélectionnés, tous les éléments sor
alignés sur le premier élément sélectionné.

Aligne les éléments sélectionnés sur I'axe X, dans l'ordre de let
sélection. Les deux premiers éléments déterminent la distance,

Aligne les éléments sélectionnés sur l'axe Y, dans l'ordre de let
sélection. Les deux premiers éléments déterminent la distance,

Répartit tous les éléments marqués le long de l'axe X entre les
deux premiers éléments sélectinés. Pour cette option, au moin
trois éléments doivent étre sélectionnés.

Répartit tous les éléments marqués le long de l'axe Y entre les
deux premiers éléments sélectionnés. Pour cette option, au mc
trois éléments doivent iée sélectionnés.

Les éléments marqués sont ajustés a la largeur du premier
élément sélectionné.

Remarque : L'ajustement s'effectue en fonction des coordonné
optiques. Pour plus de détails, reporteaus aux explications
fournies souge tableau.

Les éléments marqués sont ajustés a la hauteur du premier
élément sélectionné.

Remarque : L'ajustement s'effectue en fonction des coordonné
optiques. Pour plus de détails, reporteaus aux explications
fournies sous ceableau.

Les éléments marqués sont ajustés a la largeur et la hauteur di
premier élément sélectionné.

Remarque : L'ajustement s'effectue en fonction des coordonné
optiques. Pour plus de dils, reportezvous aux explications
fournies sous ce tableau.
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14
15

16

17
18

19
20
21

22

23

24

25

26

27

Fenétre en avant - plan

Déplacerd'unniveauvers
l'avant

Déplacerd’" unniveauvers

l'arriere
Fenétre en arriere

Retourner
horizontalement

Retourner verticalement
Rotation 90°

Créer un groupe
d'éléments

Dissocier groupe
d'éléments

Edition groupe
d'éléments/éléments
individuels

Insérer dans un groupe
d'éléments existant

Supprimer du groupe
d'éléments

Remplacer les liens

Transférer les
propriétés

Passe les éléments sélectionnés en prerpian.

Déplace les éléments sélectionnés d'un niveau vers l'avant.
Déplace les éléments sélectionnés d'un niveau vers l'arriére.

Déplace les éléments sélectionnés vers l'arrigian.

Retourne I'élément sélectionné sur I'axe horizontal.

Retourne I'élément sélectionné sur I'axe vertical.
Fait pivoter I'élément sélectionné de 90° dans le sens antihorail

Crée un nouveau groupe d'éléments a partir de tous lIéménts
sélectionnés.

Le groupe d'éléments est dissocié sous forme de ses éléments
originaux ; le groupe d'éléments n'existe plus.

Vous permet de modifier les élémentslimiduels d'un groupe
d'éléments. Ce bouton bascule entre le mode d'édition individu
et le mode d'édition de symboles.

Ouvre la liste des groupes d'éléments pour ajouter I'élément a |
groupe d'élénents de la liste.

Supprime I'élément sélectionné du groupe d'éléments actif.

Ouvre la boite de dialogue de remplacement des variable
ou fonctions liées a des éléments dynamiques. Détails :
reportez-vous au chapitr&kemplacement de variables dan:
les éléments dynamiques

Transfére les propriétés d'un élément sélectionné vers ur
plusieurs éléments.

o Transférer vers un élément :

cliquez sur I'élément posdént les propriétés
originales-> cliquez sur le symbole Transférer les
propriétés-> Cliquez sur I'élément cible : les
propriétés sont transférées.

o Transférer vers plusieurs éléments :

Choisissez I'élément souree Choisissez les
éléments cibles en niatenant la touche Ctrl
enfoncée (les éléments source et cible sont
sélectionnés et I'élément source est mis en éviden
par des points de manipulation noirs) Cliquez sur
le symbole Transférer les propriétés. Les propriété
de I'élément source sont traférées vers les
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éléments cibles.

Les objets source et cible déterminent les propriétés transférée
En regle générale, les couleurs, les polices, l'alignement du tex
les bordures sont transférés.

Si plusieurs éléments ont été choisis comme soussepropriétés
du premier élément sont transférées.

28 | Options pour la barre de Cliquez sur la fleche pour ouvrir le semgnu:
symboles

Active :la barre d'outils est affichée

Si la barre d'outils n'est pas affichée, elle peut étre activée en
sdectionnant le menwOptions - > Barre d'outils

Remarque : Si la barre d'outils est positionnée librement
(c'esta-dire dissociée d'Editor), les options ne sont pas affichée
Pour fermer la barre d'outils, cliquez sur le bouton X.

ADAPTATION DE LARGHHAUTEUR/TAILLE INEIQUE
La fonction d'adaptation de la taille d'éléments pivotés et non pivotés s'oriente par rapport aux
coordonnées visuelles, et non aux coordonnées logiques. L'étirement d'éléments pivotés est

interprété comme ue surface du rectangle dans lequel se trouvent les lignes de I'élément pivoté
(rectangle de liaison).

PAR EXEMPLE :

Deux éléments avant adaptation :

& O
% Textvariable %
L 4 i &
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Barres d'outils
zenon

Aprés aaptation, avec l'optiotMéme hauteur

Textvariable

6.3  Barre d'outils Synoptique

Une barre d'outils vous permet d'éditer les synoptiques. Par défaut, stlafichée sous la barre de
menus.




Symbole

(de gauche a droite)
Enregistrer le synoptique
Enregistrer tout

Couper

Copier

Coller

Transférer le format

Redessiner le synoptique

Annuler

Mode Edition

Zoom

Aide

Options pour la barre de
symboles

Fonction

Enregistre le synoptique courant.
Enregistre tous les synoptiques modifiés.

Coupe I'élément sélectionné et le stocke dans le prexsgers ; cette
fonction est également utilisable d'un projet a l'autre. Disponible uniqguem
si un élément a été sélectionné.

Transfére uneopie du synoptique actuel vers le pregsspiers. Disponible
uniguement si un élément a été sélectionné.

Insére (c'est-dire colle) un synoptique depuis le pregsapier. Uniquement
disponible si le presspapiers contient des données.

Transfre la mise en forme de I'élément sélectionné vers le prochain élém
sélectionné.

Rafraichit I'affichage.

Permet d'annuler jusqu'a 100 actions. Par défaut, 10 actions peuvent étre
annulées.

Définissez le nombre d'action®ptions -> Paramétres -> Parametres ->
Nombre d'actions pouvant étre annulées. Saisissez un nombre compris
entre 1 et 100.

Bascule du mod2oomau mode Edition
Fournit deux modes de zoom :

4 Zoom variable :
Une valeur prédéfinie peut étre sélectionnée dans la liste déroulante,
vous pouvez directement saisir n'importe quelle valeur comprise entr
15 % et 400 %.

4 Outil zoom :
Vous pouvez directement effectuer un zoom sur le synoptique en
sdectionnant les deux symboles d'agrandissemergt(- ). La touche
Ctrl  permet de basculer entre les différents modes. Le zoom défini
enregistré pour chaque synoptique.

Fermer le mode Zoom : Cliquez sur le symbolendde Edition  dans la
barre d'outilsEléments .

Ouvre l'aide en ligne.
Cliquez sur la fleche pour ouvrir le seusnu:
Active :la barre d'outils est affichée

Si la barre d'outils n'est pas affichée, elle peut étre activée en sélectionna
menuOptions - > Barre d'outils

Remarque : Si la barre d'outils est positionnée librement (c-asdire
dissociée d'Editor), les options ne sont pas affichées. Pour fermer
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barre d'outils, cliquez sur le bouton X.

6.4  Barre d'outils Symboles

La bibliothéque de symboles peut étre actionnée depuis le menu contextuel ou la barre d'outils :

o O A& = Bad X i R B R L =0

35



COMMANDES DU MENU NOEXTUEL ET DE LARBRE D'OUTILS

Position de
la barre
RQ2 dzii A

1
3

5

Non
disponible

6

10

11

12

Menu contextuel

Nouveau symbole

Ouvrir symbole

Nouveau groupe de
symboles

Insé rer symbole en
tant que groupe
d'éléments dans le
synoptique

Insérer symbole
dans le synoptique
Eléments liés

Retour a I'élément
de départ

Copier

Coller

Supprimer

Développer/Réduire

|l es nifuds

Vue aplatie

Vue hiérarchique

Fonction

Crée un nouveau symbole.

Ouvre le symbole dans I'éditeur de symboles, vous permettal
de le modifier.

Un nouveau groupe est crét vous pouvez y ajouter des
symboles sélectionnés dans la bibliotheque ou des symboles
vous avez définis dans des synoptiques. (Copier et coller).
Disponible uniqguement dans la bibliothéque de symboles
globale.

Crée un groupe d'éléments a partir du symbole et I'ajoute & u
synoptique (pour plus de détails, reportenus au chapitre
Groupes d'élémenis

Lie le symble au synoptique (pour plus de détails,
reportezvous au chapitr&ymboles

Ouvre le sousnenu contenant les éléments liés et offre la
possibilité de revenir a I'élément de départ.

Revienta I'élément de départ (barre d'outils uniqguement).

Copie le symbole sélectionné vers le prepapiers (vue
hiérarchique uniquement).

Insére le symbole copié dans le groupe actif (vue hiérarchiqu
uniguement).

Supprime le symbole ou groupe de symboles sélectionné (vu
hiérarchique uniquement).

Attention : La suppression ne peut pas étre annulée.

ldzi2 NAaS €8 RSOSE2LIISYSY (k!
2dz RS (i2dza stlaSde higraaiRe. Ry

Réorganise tous les symboles sous forme de vue plane. Fe
la recherche de certains symboles.

Remarque : Dans cette vue, vous ne pouvez ni créer, ni
supprimer des symboles ; il egjalement impossible de
copier ou insérer des symboles depuis le prgsapiers.

Trie tous les symboles de maniére hiérarchique dans des
sousgroupes et affiche les dépendances.
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13

14

15
16

17

18

19
20

6.5

Exporter XML
(sélection)

Exporter
synoptique/symbole
en fichier
graphique ...

Importer XML

Supprimer tous les
filtres

Editer cellule
sélectionnée

Remplacer le texte
dans la cellule
sélectionnée

Propriétés

Aide

Ouvre la boite de dialoguespmettant d'exporter les
symboles sélectionnés au format XML. (Pour plus de détail
reportezvous au chapitrémportation/exportation de
symboles)

Exporte le synoptique/symbole sous forme de fichier
graphique. La boite de dialogue de sélection de fichiers
propose les formats graphiques pris en charge par le syste
En principe, tous les code¥é¢indows Imaging Component
(WIC) compatibles avec la fdimn d'enregistrement

sont disponibles en sélection. La taille des éléments
graphiques dépend du synoptique ou du symbole a exporte

Importe des symboles depuis un fichier XML (repoxteas au
chapitrelmportation/exportation de symbol@s

Supprime tous les parametres de filtre
Ouvre la cellule sélectionnée pour la modification. Le symb
représentant des jumelles dans I'¢@te indique la cellule

sélectionnéedans une ligne affichée en surbrillance. Seules
cellules pouvant étre modifiées peuvent étre sélectionnées

Ouvre la boite de dialogue de recherche et de remplaceme
de texte.

Ouvrela fenétrePropriétés  pour I'entrée sélectionnée.

Ouvre l'aide en ligne.

Barre d'outils Profils Editor

Les profils Editor peuvent étre gérés facilement via la barre d'outils concernée.

37



Fonction

a2 p - A4

Symbole

(de gauche a droite)

Charger le profil Réinitialise tous les paramétres d'affichage et de position des fenétres, ai
standard que le contenu et I'affichage des barres d'outils conformément aux condit
de livraison, et charge le profil standard de zenon.

Sélectionner le profil Sélection d'un profil Editor dans utiste déroulante(a la page81) contenant
10 profils.

Charger le profil Charge le profil sélectionné dans le chaggectionner le profil

sélectionné

Enregistrer le profil Enregistre les parametres de la fenétre actuelle dans le profil affiché dan:

sélectionné champSélectionner | e profil

Charger les profils Charge les profils prédéfinis par CAPATA dans les trois premiers

prédéfinis  (alapag&’d) | emplacements de stockage et les lie avec les modules. Les profils existar
sont écraseés.

Supprimer les Supprime les liens entre les modules et les profils prédéfinis.

attributionsdeprofils

(a la pagerd)

Enregistrement ) Active : toute modification apportée au profil actuel est Emgistrée

zélétictnon:athuedesproflls automatiquement si un autre profil est appelé.
Inactive : les modifications ne sont pas enregistrées si un autre profil
appelé ; les positions d'origine sont rétablies.

Attribuer des noms aux Ouvre uneboite de dialoguda la page81) dans laquelle vous pouvez

profils. spécifier des noms de profils individuels.

Options pour la barre de Cliquez sur la fleche pour ouvrir le seusnu:

symboles

Active : la barre d'outils est affichée

Si la barre d'outils n'eépas affichée, elle peut étre activée en sélectionnant
menuOptions - > Barre d'outils

Remarque : Si la barre d'outils est positionnée librement (c-asire
dissociée d'Editor), les options ne sont pas affichées. Pour fermer la barre
d'outils, cliquez sur le bouton X.

Remarque : D'autres options d'importation et d'exportation peuvent étre ajoutées vimtaification
définie par I'utilisateur des commandés la page’0) de la barre d'outils.
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Barres d'outils
zenon

6.6 Barre de boutons Eléments




Symbole
Mode Edition
Ellipse/Circle

Arc de cercle

Quartier de cercle

Ligne
Polygone

Ligne brisée

Rectangle
Tube

Texte statique
Bouton

Elément combiné

Réglette universelle
Commutateur

Zone de liste/Liste
modifiable

Elément de gestion de
commande

Bouton écran d'alarmes
Valeur numérique
Graphigue a barres
Instrument a aiguille

Texte dynamique

Elément Tendance
Elément WPF
Elément ActiveX
Horloge

Multi -binaire

Fonction
Bascule du mod2oomau mode Edition

Avec couleur de cadre et de remplissage, type de cadre et motif de
remplissage (cercle).

Avec épaisseur, couleur de ligne et type de ligne définissables.

Trace un quartier de cercle avec un angle d'ouverture de 180° frabb)
; épaisseur, couleur de ligne et type de ligne définissables.

Avec épaisseur, couleur de ligne et type de ligne définissables.

Avec couleur de cadre et de remplissage, type de cadre et motif de
remplissage

Avec type @ ligne et couleur de ligne.

Avec couleur de cadre et de remplissage, type de cadre et motif de
remplissage

Avec couleur de cadre et de remplissage, type de cadre et motif de
remplissage

Avec couleur de la police etlsétion du type de police.
Zone sensible a la souris affichée sous forme de bouton.

Affiche une ou plusieurs variables sur un point du synoptique, en coulg
ou sous forme de symboles (caractéres chainés).

Commande a réglette ou commande rotative.
Permet le forgage d'une variable de type BOOL.

Permet de lier les valeurs de variable a des textes.
Uniquement disponible avec une licence pour SICAM 230.

Uniquement disponible avec une licence pour SICAM 230.
Affichage numérique de valeurs.

Affichage de valeurs sous forme de bargraphe.

Affichage de la valeur sur un cadran d'instrument a aiguille.

Affichage des textes des limites d'une variable ou directement de la ve
d'une variable de type STRING (chaine de caracteres)

Tracéde courbes

Affiche des fichiers XAML WPF valides.
Insére un contrdle Active X.

Affichage de la date et de I'heure.

Affichage de plusieurs variables dans un point du synoptiglzede de
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Elément Message
Elément logique

Options pour la barre de
symboles

couleurs et de symboles (chaine).

Affichage de textes extraits d'une table de texte.
Appligue les couleurs de la configuration de I'état.
Cliquez sur la flghe pour ouvrir le soumenu:
Active : la barre d'outils est affichée

Si la barre d'outils n'est pas affichée, elle peut étre activée en
sélectionnant le men®ptions - > Barre d'outils

Remarque : Si la barre d'outils est positionnée librement (castire

dissociée d'Editor), les options ne sont pas affichées. Pour fermer la b,

d'outils, cliquez sur le bouton X.

6.7  Barre d'outils Production and Facility Scheduler (PFS)

Le module Production and Facility Scheduler peut également éfté éa une barre d'outils.

Producticn & Facility Scheduler

=

i EEDDT ¢ B |
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Symbole

(de gauche a droite)
Renommer
Propriétés

Supprimer

Tri croissant
Tri décroissant

Change date (Modifier la date)

Visualiser ce jour
Affichage par jour
Affichage par semaine
Affichage par mois

Visualiser élément précédent
Visualiser élément suivant
Apercu événements

Options pour la barre de
symboles

6.8

Fonction

Permet de renommer les équipements.
Ouvre une fenétre contenant les propriétéle I'équipement.

Supprime I'équipement sélectionné aprés une demande de
confirmation.

Trie la table ou la colonne sélectionnée par ordre croissant.
Trie la table ou la colonne sélectionnée par ordre décroissant.

Ouvre une boite de dialogue permettant de saisir la date et bascule
automatiquement vers cette date.

Bascule de la date affichée a la date actuelle.
Affiche un jour dans le calendrier.

Affiche une semaine dans le calendrier.
Affiche un mois dans le calendrier.

Recule d'un élément dans le calendrier en fonction de la date saisie
jour, une semaine ou un mois).

Avance d'un élément dans le calendrier en fonction de la date saisi
(un jour, une semaine ou un mois).

Ouvre I'apercu des événements.
Cliquez sur la fleche pour ouvrir le seusnu:
Active : la barre d'outils est affichée

Si la barre d'outils n'est pas affichée, elle peut étre activée en
sélectionnant le men®ptions - > Barre d'outils

Remarque : Si la barre d'outils est positionnébidement (c'esta-dire
dissociée d'Editor), les options ne sont pas affichées. Pour fermer |;
barre d'outils, cliquez sur le bouton X.

Barre de boutons Remote Transport

Un ordinateur de développement peut établir des connexiodgstance vers d'autres postes. La barre

d'outils Remote Transport

Remote-Transport x

BB |im e

fournit des fonctions pour les transferts et les requétes de données.
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Symbole
(de gauche a drte)

Remote Transport : Parameétres
de connexion

Remote Transport : Etablir la
connexion

Remote Transport : Transférer
les fichiers du Runtime modifiés

Remote Transport : Relire tous
les fichiers du Runtime

Transport distant : Définir le
projet de démarrage

Transport distant : Démarrer le
Runtime

Transport distant : Arréter le
Runtime

Transport distant : Recharger le
projet

Remote Desktop : Démarrer la
connexion

Options pour la barre de
symboles

D'autres symbles peuvent étre
ajoutés a l'aide desptions des
barres d'outilga la page/0) :

Transférer tous les fichiers du
Runtime

Redémarrer le systéne
d'exploitation

Obtenir I'état du systéeme

Fonction

Ouvre la boite de dialogue de configuration du module Remote
Transport pour configurer le systéme cible et le dossier cible.

Etablit une connexioRemote Transporavec le systéme distant.

Transféere tous les fichiers de Runtime modifiés sur I'ordinateur de
développement vers l'ordinateur cible depuis la derniére modificatic

Restaure tous les fichiers pouvant étre édités dans le Runtime (tels
les fichiers de recettes ou de gestion des utilisateurs) depuis le sys
distant vers le dossier de Runtime local.

Définit le projet actif comme projet de démarrage sur le systeme
distant.

Démarre le Runtime sur le systéme distant.
Arréte Runtime sur le systéme distant.

Exécute la fonctiomctualiser  sur le systeme distant.

Démarre une connexion permettant d'actionner I'ordinateur cible pe
le biais dezenon Remote DesktoiCette fonction autorise une
utilisation visuelle.

Cliguez sur la fleche pour ouvrir le seugnu:

Active : la barre d'outils est affichée

Si la barre d'outils n'est pas affichée, elle peut étrevae en
sélectionnant le men®ptions - > Barre d'outils

Remarque : Si la barre d'outils est positionnée librement (c:@sdire
dissociée d'Editor), les options ne sont pas affichées. Pour fermer |;
barre d'outils, cliquez sur le bouton X.

Transfére tous les fichiers du Runtime vers le systeme cible.

Aprés affichage d'une demande de confirmation, redémarre le systi
d'exploitation de l'ordinateur cible. Sur Windows CE, cette option n'
pas supportée.

Détermine I'état du systeme de l'ordinateur cible etiétes données
dans la fenétre de sortie. Les informations suivantes sont définies
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Nom de l'ordinateur

Systéme d'exploitation

Runtime actif/inactif

Projet de démarrage

Mémoire réelle

Drives (Lecteurs)

Numéro de série de l'ordinateur distant

Numéro d'activation de 'ordinateur distant

E N . T L T S T T N SN

Version de zenon de I'ordinateur distant
Modifier le mot de passe et Ouvre laboite de dialogue d'établissement de la connexion
afficher la licence .

Autorise :

4 La modification du mot de passe d'établissement dedanexion

4 L'affichage et la modification des informations de la licence pot
l'ordinateur cible

4 La configuration dehiffrementsur l'ordinateur cible

Remarque : toutes les commandes de Remote Transport sont disponibles damesra contextuel du
projet.

6.9  Barre d'outils Report Generator

Une barre d'outils est disponible pour le module Report Generator dans Editor. Si elle n'est pas encore
affichée, vous pouvez la charger :

1. Ouvrez le menwptions ->Paramétres - > onglet : Barre d'outils (a la page’2)
2. Cochez la case adjacente a l'option Report Generator

3. Confirmez votre sélection en cliquant sk

(3 5 oh i 4= O
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Symbole Fonction

(de gauche a droite)

Imprimer le rapport Imprime le rapport sur l'imprimante par défaut.

Rapport - Apercu Ouvre le rapport dans une fenétre d'apercu. Le rapport peut étre agrand
réduit dans l'aperg (zoom) ; vous pouvez également le parcourir et
l'imprimer.

Actualiser rapport Rafraichit I'affichage.

Recalculer fonctions Recalcule les formules dans le rapport.

Assistant sur fonction Ouvre une boite de dialogue pour vous aider a configurer legitorec

Police Ouvre la boite de dialogue de mise en forme des cellules ; I'oRgliet
est affiché a I'écran.

Alignement texte Ouvre la boite de dialogue de mise en forme des cellules ; l'onglet
Alignement est affiché a I'écran.

Bordure Ouvre la bdk de dialogue de mise en forme des cellules ; I'onQtetre est
affiché a I'écran.

Motif Ouvre la boite de dialogue de mise en forme des cellules ; I'okigl#t est
affiché a I'écran.

Options pour la barre de Cliquez sur la fleche pour ouvle sousmenu:

symboles

Active : la barre d'outils est affichée

Si la barre d'outils n'est pas affichée, elle peut étre activée en sélectionn
le menuOptions - > Barre d'outils

Remarque : Si la barre d'outils est positionnée librement (c‘asire
dissociéa'Editor), les options ne sont pas affichées. Pour fermer la barre
d'outils, cliquez sur le bouton X.

6.10 Barre de boutons Fichiers du Runtime

Une barre d'outils est disponible, vous permettant de transfdes fichiers d'Editor vers le Runtime, ou
inversement :

ﬂ'_-i:]"?i-\ ’:
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Symbole Fonction
(de gauche a droite)

Créer des fichiers de Runtime | Créer des fichiers du Runtime a partir de tous les fichiers modifiés dat
modifiés Editor. Le menu déroulant permet de choisir si les fichiers du Runtime
projet actif ou de tous les projets chargés doivent étre générés.

Créer tous les fichiers du Crée ledichiers de Runtime a partir de tous les fichiers disponibles da
Runtime Editor. Le menu déroulant permet de choisir si les fichiers du Runtime
projet actif ou de tous les projets chargés doivent étre généres.

Importer fichiers du Runtime Les fichiers pouvdrétre modifiés dans le Runtime (tels que les recette
ou les fichiers de gestion des utilisateurs) sont importés depuis le
Runtime dans Editor.

Fichiers modifiables dans le Ouvre laboite de dialoguele gestion des fichiers pouvant étre modifiés
Runtime dans le Runtime.

Démarrer le Runtime Démarre le Runtime.
Options pour la barre de Cliquez sur la fleche pour ouvrir le seusnu:
symboles

Active : la barre d'outils est affichée

Si la barre d'outils n'est pas affichée, elle peut étre activée en
sdectionnant le menwptions - > Barre d'outils

Remarque : Si la barre d'outils est positionnée librement (c*asdire
dissociée d'Editor), les options ne sont pas affichées. Pour fermer la |
d'outils, cliquez sur le bouton X.

6.11 Barre d'outils Niveaux de visibilité

Comme dans les programmes de CAO, vous pouvez définir des niveaux de visibilité dans I'éditeur et les
associer a des éléments uniques. De cette maniére, vous pouvez facilement masquer les éléments
inutilisés dans des iages complexes et les afficher & nouveau a votre convenance. 15 niveaux de
visibilité sont disponibles. Les niveaux sont associés par l'intermédiaire des propiiéis de visibilité

Rdz y GEdERi. Les différents niveaux peuvent étre activés et désésta l'aide des boutons de la

barre d'outilsNiveaux de visibilité

| Niveaux de visioité
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Symbole

(de gauche a droite)

Rendre visible tous les niveaux de
visibilité

Rendre invisible tous les niveaux de
visibilité

Niveau de visibilité <no.>

Options pour la barre de symboles

Y Informations

Fonction

Affiche tous les niveaux.

Masque tous les niveaux.

Affiche ou masque le niveau de visibilité concerné.
Cliquez sur la fleche pour ouvrir le sauenu:
Active : la barre d'outils est affichée

Si la barre d'outils n'est pas affichée, elle peut étre activée
sélectionnant le men®ptions - > Barre d'outils

Remarque : Si la barre d'outils est positionnée librement
(c'esta-dire dissociée d'Edityles options ne sont pas
affichées. Pour fermer la barre d'outils, cliquez sur le bout
X.

Les niveaux de visibilitbncernent uniguement Editor, et sont sans effet dans le

Runtime.

Remarque concernant les éléments de contréle : les éléments de contrdle sont
toujours affichés dans la position la plus haute. Cela reste égalemargils sont
recouverts par d'autres éléments dans Editor. Ceci permet a l'utilisateur d'y accéde

tout moment.

6.12 Barre d'outils Liste de macros

Les macros créées en langage VBA peuvent étre gérées via I'élément de barrelgs@ddsnacros

%C{ -

Q& vea vera | aL | Bl 21
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Symbole

(de gauche a droite)

Recharger la liste des macros
VBA/VSTA

Rechercher une macro

Liste déroulante Macros

Exécuterlamacrosélectionnée

Exécuterlamacroassociée no.
<X>

Attribuer des macros

VBA
VSTA
TOUT
AZ
ZA

Options pour la barre de
symboles

Y Informations

Fonction

Charge toutes les macr@sblic Sub Name () incluses dans
myWorkspace et les modules dans la liste déroulante de la
barre d'outils.

Vous pouvez rechercher des macros par l'intermédiaire d'un che
de saisie ou d'une liste déroulante. La largeur de la liste déroula
est déterminée en fonction de I'é¥ent le plus large.

Contient toutes les macros chargées et vous permet de les
sélectionner.

Exécute la macro sélectionnée dans la liste déroulante.

Exé&ute la macro associée au symbole.

Ouvre la boite de dialogue d'association de macros. Jusqu'a 5
macros peuvent étre associées aux symboles 1 a 5.

Filtres pour macros VBA. Seules les macros VBA sont affichées
Filtres pourmacros VSTA. Seules les macros VSTA sont affichée
Annule le filtre actuel et affiche toutes les macros.

Trie les macros par ordre croissant, de0a9etde Aa Z.

Trie les macros par ordre décroissant,de Za Aetde 9 a 0.
Cliguez sur la fleche pour ouvrir le seugnu:

Active : la barre d'outils est affichée

Si la barre d'outils n'est pas affichée, elle peut étre activée en
sélectionnant le men®ptions - > Barre d'outils

Remarque : Si & barre d'outils est positionnée librement
(c'esta-dire dissociée d'Editor), les options ne sont pas affichées
Pour fermer la barre d'outils, cliquez sur le bouton X.

Si la boite de dialogue d'association de macros ne contient pas toutes les macr
myWorkspace , €xécutez la fonctioRecharger la liste des macros VBA dans la

barre d'outils.
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6.13 Barres d'outils de la vue de détalil

[ @dzS RS RSGFAf Rdz 3SadA2yylANSE RS LINRB2SO | FFAC
Ces barres d'outils correspondent au contenu du menu contextuel concerné. Vous trouverez de l'aide
concernant les différentes barres d'outils aux pit@es concernés, par exempl®arres d'outils de la

vue de détail des variables

6.14 Propriétés de la barre d'outils

Les propriétés d'un objet sont affichées et peuvent étre modifiées dans la fenétre des propriétés. Une
barre d'outils est digonible et permet d'assurer la gestion de I'écran des propriétés.

R NN R N = SR e |
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Symbole
(de gauche a droite)

Vue groupée(a la page
139

(Par défaut)

Toutes les propriétéga la
pagel140

Vue par boite de dialogue
(a la pagel40

Montrer / cacher les
favoris (a la pagel41)

Montrer / cacher toutes les
propriétés

Tri logique
(Par défaut)

Tri croissant / décroissant
Etendre / réduire toutes

les sections

Afficher l'aide des
propriétés (a la pagel43)

Fonction

Toutes les propriétés de I'objet sélectionné sont groupées de maniére
logique ; les groupes peuvent étre triés par ordre alphabétique ou
logique. Avec le menu contextuel, les propriétés peuvent étre ajoutée
ou supprimées des favoris.

Par défaut, dans le manuel : Les conseils relatifs aux propriétés fourn
dans le manuel se référent toujours a la vue groupée. Le contenu des
groupes est identique a celui dansvize par boite de dialogue

Toutes les propriétés de I'objet sélectionné sont affichées dans une li
Avec le menu contextuel, les propriétés peuvent étre ajoutées ou
supprimées des favoris.

Toutes les propriétés sont groupées dans l'ordre logique, comme dar
vue groupée; les groupes sont triés par priorité d'application, sous for
de boite de dialogue. Dans cette vue, aucun favori ne peut étre défini
I FTFAOKS 2dz Yrhvari§ da8 débuBdes/vdiszie groupée

ou Touslesparametres . Les propriétés les plus fréquemment utilisé
sont regroupées ici.

Par défaut, les favoris sont proposés.

Ajouter/supprimer des entrées des favoris : Vous pouvez effectuer |
a l'aide du menu contextudjouter aux favoris ou en déplacant la
propriété souhaitée vers la barre d'outils favoris a l'aide d'une
manipulation glissedéplacer.

L'ordre des propris dans les Favoris est défini par I'option de tri
(croissant, décroissant, logique).

Dans la vue paroite de dialogue , les favoris ne peuvent pas étre
créés.

' TFAOKS 2dz YI aljdzS 2 @mbupéfetautesfedzdzi
propriétés

Trie les propriétés dans l'ordre logique, par fréquence d'application,
plutbt que par ordre alphabétique, dans les vi@supé et Toutes les
propriétés

Affiche les propétés par ordre alphabétique croissant ou décroissant
dans les vueSroupé et Toutes les propriétés

' TFAOKS 2dz YI aljdzS 2 @mupéfetautesfedzdzi
propriétés

Exception:f S y dzdzR Rt actuelle i'dbtpasIiduit si 'option
Tout réduire est sélectionnée.

Affiche l'aide intégrée pour les propriétés (aide des propriétés).
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Libérer la propriété Symboles : libére lpropriété sélectionnée.

Options pour la barre de Cliquez sur la fleche pour ouvrir le seusnu:
symboles . - _
Active :la barre d'outils est affichée

Si la barre d'outils n'est pas affichée, elle peut étre activée en
sélectionnant le meu Options - > Barre d'outils

Remarque : Si la barre d'outils est positionnée librement (c*astire
dissociée d'Editor), les options ne sont pas affichées. Pour fermer la |
d'outils, cliquez sur le bouton X.

7. Barre de menu

La barre de menus contient, selon le module et I'élément sélectionnés, des listes déroulantes pour les
éléments suivants.

BASE

Fichier Editer Options Fenétre Aide
o Fichier
o Edition
o Synoptiques

a  Options
a  Fenétre
o Aide

SYNOPTIQUES ET SYNMBO

Si un synoptique est ouvert, de nouveaux éléments de menu sont ajoutés a la barre :
File Edit Screens Elements Control elements Options Window Help

o Eléments

o Eléments de contrble

Si labiblioth  éque générale de symboles est activée, I'élément de mengynoptiques  est remplacé
par I'élément de mengymboles .
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RAPPORT

Fichier Editer Rapport Format Options Fenétre Aide

Lorsqu'unrapportest ouvert :
o Le menusynoptiques est remplacé par le menRapport
o Le menuFormat est ajouté

o Les commandes du meridition (& la pagé4) sont remplacées

7.1 Fichier

Les actions possibles sont les suivantes
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Elément de menu
Projet

Insérer projet dans
espace de travail

Insérer projet 5.50

Charger une sauvegarde

du projet

Espace de travail
Nouveau

Ouvrir

Enregistrer

Enregistrer sous

Fermer

Créer une sauvegarde

Charger sauvegarde

Configuration générale

Activer la licence du
produit

Standard

Panneau de
configuration

Visual Basic Editor

Action
Ouvre la boite de dialogue de création d'un nouveau projet.

Ouvre la boite de dialogue permettant d'insérer un projet existant dar
Editor.

Ouvre une bde de dialogue permettant d'insérer un projet créé avec
Editor 5.50.

Ouvre la boite de dialogue permettant de charger la derniére version
d'un projet enregistré dans une sauvegarde de projet.

Ouvre la boite de dialogue de création d'un nouvel espace de travail.
Ouvre la boite de dialogue d'ouverture d'un espace de travail existant

Enregistre I'espace de travail courant.

Enregistre I'espace de travail courant. Le nom et I'emplacement de
stockage peuvent étre choisis.

Ferme I'espace de travail courant

Ouvre la bde de dialogue contenant la sauvegarde de tous les projets
actuels de l'espace de travail. La sauvegarde est conservée dans un
compressé au format *.wsb.

Ouvre la boite de dialogue permettant de charger les projets enregist
lors d'une sauvegarde de I'espace de travail.

Ouvre la boite de dialogue Licence produit, dans laquelle vous pouve
saisir le numéro de série et d'activation ou demander une licence
logicielle.

Ouvre la boite de dialogue @enfiguration des paramétres standard
pour I'emplacement de sauvegarde et I'imprimante des éléments
suivants :

4 Alarmes

CEL (Liste d'événements)
Valeurs

Fichiers journaux

Copies d'écran

A A b b b

Blocnotes

Ouvre le panneau de configuration du systéme d'exploitation.

Ouvre Visual Basic Editor

Remarque : Cet élément de menu est uniquement disponible si vous
avez activé/BA VSTAdans le fichier zenon6.ini. Pour aer le VBA,
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assurezvous que l'entré&IN=1 est disponible dans la zone [VBA].

Assistants Ouvre la boite de dialogue de sélection de l'assistant.

Remarque : Cet élément de menu est uniquement disponible si vous
avez activd/BA VSTAdans le fichier zenoni. Pour activer le VBA,
assurezvous que l'entréeEIN=1 est disponible dans la zone [VBA].

Mise a jour des Ouvre la boite de dialogue permettant de mettre un assistant a jour.

assistants

des assistants

plus de déails, reportezvous au chapitre Assistants, sectidlise a jour

Remarque : Cet élément de menu est uniquement disponible si vous
avez activd/BA VSTAdans le fichier zenon6.ini. Pour activer le VBA,
assurezvous que I'entrée&EIN=1 est dispnible dans la zone [VBA].

Espaces de travail Affiche la liste des espaces de travail existants. Les cing derniers
recents parameétres sélectionnés sont affichés. La liste mise & jour est écrite ¢
le fichierzenoné6.iniorsque l'espace de travail est whifié.
Quitter Ferme zenon Editor.
7.2  Edition

SYNOPTIQUES ET SYMBO

Lors de la sélection d'un synoptique ou d'un symbole, le nieiian

Les actions possibles sont les suivantes

propose des fonctions spéciales.
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Parametres

Annuler

Couper
Copier

Coller

Coller & la méme position

Supprimer
Sélect ionner tout
Propriétés

Remplacer les liens

Position de I'élément

Premier plan
Arriere - plan
Avancer
Reculer
Calque
Gauche

Droite

Description
Annule la derniere action.

Le nombre d'actions pouvant étre annulées est défini dans
Options -> Parameétres

Attention : Il est impossible d'annuler les actions effectuées
dans I'éditeur de cadres.

Coupe I'élément sélectionnét le stocke dans le presgapiers.
Copie I'élément sélectionné et le stocke dans le prgsxgers.

Colle les objets qui ont été coupés ou copiés depuis le
pressepapiers. Les éléments sont toujours collés centrés dar
zone d'édition. Si plusieurs objets ont été copiés ou coupés
simultanément, leurs positions respectives sont conservées.

La copie de l'objet est collée au méme emplacement que I'ob
original.

Supprime les objets marqués

Sélectionne tous les objets dans la fenétre principale.

Ouvre la fenétre de propriétés.

Ouvre la boite de dialogue de remplacement des variables ol
fonctions liées a des éléments dynamiquestals :
reportezvous au chapitr&kemplacement de variables dans les
éléments dynamiques

Change la position des éléments marqués.

Alt + clic gauche permet de sélectionner les éléments de
niveaux plus éloignés.

Passdes éléments sélectionnés en premjgan.

Déplace les éléments sélectionnés vers I'arHglan.

Déplace les éléments sélectionnés d'un niveau vers l'avant.
Déplace les éléments sélectionnés d'un niveau vers l'arriére.
Repositionne les éléments sélectionnés.

Déplace les éléments sélectionnés vers la gauche.

Déplace les éléments sélectionnés vers la droite.
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En haut

Inférieure

Arranger

Méme largeur

Méme hauteur

Méme taille

Centrer horizontalement

Centrer verticalement

Distance égale sur plan x

Distance égale sur plany

Méme attribution sur plan x

Méme attribution sur plany

Déplace les éléments sélectionnés vers le haut.
Déplace les élémestsélectionnés vers le bas.

Réorganise les éléments. Le point de départ est le premier
élément marqué.

Les éléments marqués sont ajustés a la largeur du premier
élément sélectionné.

Remarque : sur les élénents ayant subi une rotation, la largeu
correspond aux coordonnées optiques, et non aux coordonne
logiques. Pour plus de détails, reporeaus au chapitre
Orientation des barres d'outil& la page9) :

Les éléments marqués sont ajustés a la hauteur du premier
élément sélectionné.

Remarque : sur les éléments ayant subi une rotation, la haute
correspond aux coordonnées optiques, et non aux coordonne
logiques. Pour plus de détails, reporteaus au chpitre
Orientation des barres d'outila la page9) :

Les éléments marqués sont ajustés a la largeur et la hauteur
premier élément sélectionné.

Remarque : sur les éléments ayant subi une rotation, lal&ail
correspond aux coordonnées optiques, et non aux coordonne
logiques. Pour plus de détails, reporeaus au chapitre
Orientation des barres d'outila la page29) :

Déplace les éments marqués vers le centre horizontal du
premier élément sélectionné.

Déplace les éléments marqués au centre vertical du premier
élément sélectionné.

Les éléments marqués sont groupés de maniéce gue la
distance séparant chaque élément sur I'axe X soit identique.
deux premiers éléments déterminent la distance.

Les éléments marqués sont groupés de maniere a ce que la
distance séparant chaque élément sur 'axe iYidentique. Les
deux premiers éléments déterminent la distance.

Répartit tous les éléments marqués le long de I'axe X entre le
deux premiers éléments sélectionnés. Pour cette option, au
moins trois éléments doivent étre ke&tionnés.

Répartit tous les éléments marqués le long de I'axe Y entre I
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Retourner horizontalement

Retourner verticalement
Rotation 90°

Ordre TAB gauche / droite

Ordre TAB haut / bas

Symbole

Créer

Dissocier

Mode d'édition simple de
symboles / d'éléments

Insérer dans un symbole
existant

Retirer du symbole

Convertir symbole en un
groupe d'éléments

Barre d'outils

Ordre du focus avec la
touche Tab.

Ordre de gauche a droite

Ordre de haut en bas

deux premiers éléments marqués. Pour cette option, au moir,
trois éléments doivent étre sélectionnés.

Retourne I'élément déctionné sur I'axe horizontal.
Retourne I'élément sélectionné sur l'axe vertical.
Fait pivoter I'élément sélectionné de 90° vers la gauche.

Affiche un cadre dénissant I'ordre horizontal dans lequel les
éléments du synoptigue sont sélectionnés avec la fonction
Donner le focus

Affiche un cadre définissant I'ordre vertical dans lequel les
éléments du synoptique sont sélectionnés avec tecfion
Donner le focus

Crée un nouveau symbole a partir de tous les éléments chois

Le symbole est scindé en éléments source ; il n'existe plus.

Vous permet de modifier ledéments individuels d'un symbole
Bascule entre le mode d'édition individuel et le mode d'éditiol
de symboles.

Ouvre la barre d'outils vous permettant d'insérer le symbole
actif dans un symbole de la liste.

Supprime I'élément sélectionné du symbole actif. Aprées cette
action, I'élément n'appartient plus au symbole.

Convertit un symbole en un groupe d'éléments. Le symbole ¢
dissocié du symbole ginal dans la bibliotheque et ne peut plt
étre modifié que localement. Cette action ne peut pas étre
annulée !

Affiche une liste de tous les symboles utilisés dans le synopti
actuel. Pour chague symbole, la liste des composants graesi
est fournie.

Ouvre la liste déroulante permettant de définir I'ordre horizon
ou vertical lors de Utilisation du clavier

Détermine I'ordre horizontal.

Dé&ermine I'ordre vertical.
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CREATION DE RAPPORTS

Pour legapports le menuEdition

Commande
Couper

Copier

Coller

Collage spécial
4 Tout

4 Formules

4 Valeur
4 Format
Remplir

4 Vers le bas
4 Fléche droite
Supprimer

4 Tout

4 Sommaire

4 Format

Supprimer colonne ou
ligne

Insérer colonne ou ligne

Rechercher/Remplacer

fournit les entrées suivantes :
Description
Coupe la zone sélectionnée et la copie vers le prpagpeers.
Insére le contenu du presgmpier.
Copie les zones sélectionnées vers le presgsers.
Propose des options de collage avancé pour les opérations sur les celll
Insére tout le contenu du presgeapiers.
Insérer uniquement les formules
Insére uniguement les valeurs. La relation avec les formules est perdue
Accepte uniqguement le format.

Copie le contenu de la premiere cellule marquée et le transfére vers tot
les autres cellules marquées.

Le remplissage est effectué vers le bas.

Le remplissage est effectué de gauche a droite.
Supprimer les données des cellules sélectionnées :
Tout.

Unigquement le contenu.

Uniquement les formats.

Supprime les colonnes ou les lignes sélectionnées.

Insére de nouvelles colonnes ou lignes. L'insertion est effectué@easus
de la ligne, ou & gauche de la colonne. Le nombre de lignes ou colonne
insé&ées correspond au nhombre de lignes ou colonnes sélectionnées de¢
feuille de calcul.

Ouvre laboite de dialoguele recherche et de remplacement de données
dans une feuille de calcul.

7.3  Synoptiques

Les actions possibles sont les suivantes
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Elément de menu

Enregistrer le
synoptique

Enregistrer tous les
synoptiques

Redessiner le
synoptique

Afficher la grille

Utiliser la grille

Utiliser les points
magnétiques

Zoom

Capture d'éran :
imprimer le
synoptique actuel

Insérer graphiques
vectoriels

Action

Enregistre le synoptique actuel.

Enregistre tous les synoptiques.

Rafraichit I'affichage.

Active ou désactive la grille.

Active ou désactive I'utilisation de la grille.

Active : tous les objets sont automatiquement alignés sur la grille.
Active ou désactive les points magigées.

Utilisation : si vous déplacez un objet a proximité du point de manipulation ¢
autre obijet, il s'enclenche automatiquement sur ce point de manipulation.

Modifie la résolution par incréments fixes compris entre 15 % et 400 %.

Le synoptique actuel est imprimé sur l'imprimante standard. Vous pouvez
configurer les propriétés de l'imprimante via les optidfishier ->
Configuration standard -> Standard.

Ouvre la bite de dialogue permettant d'insérer des éléments graphiques
vectoriels externes.

¥ Informations

Dés qu'un élément est actif, le meBiéments est affiché. Il montre tous lege ments

vectoriels

et leséléments dynamiques

identiques auXlémentsde la barre de

boutons et permet de les sélectionner et de les insérer dans les synoptiques. Lorsc

sélectionnez detypes de synoptiquespéciaux, le menHléments de controle

est

aussi disponible. Il contient des éléments de contrble prédéfinis et liés au type du

synoptique courant.

7.4  Symbole

Les actions possibles sont les suivantes
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Elément de menu
Enregistrer symbole
Enregistrer tous les symboles

Changer symbole...

Barre d'outils

Mode plein écran

Redessiner le symbole

Afficher la grille

Utiliser la grille

Utiliser les points magnétiques

Ordre du focus avec la touche
Tab.

Zoom

Capture d'écran : imprimer le
symbole actuel

Insérer graphiques vectoriels

Action

Enregistre le symbole actuel.
Enregistre tous les symboles.

Ouvre laboite de dialogue de configuratiate la taille et de la
couleur d'arriereplan des symboles.

Remarque : Les modifications apportées a la couleur
d'arriere-plan affetent toujours tous les symboles dans la
bibliothéque de symboles globale.

Affiche une liste de tous les symboles utilisés dans le
synoptique actuel. Pour chaque symbole, la liste des
composants graphiques est fournie.

Le node plein écran masque toutes les autres fenétres et affic
uniguement la fenétre principale contenant tous les document
ouverts (synoptiques, rapports, etc.) en mode plein écran.

Vous pouvez fermer le mode plein écran en:
4 Cliguant sur le bouton de fmeture du mode plein écran

4 En appuyant suxaj+F9

Rafraichit I'affichage.

Active ou désactive la grille.
Active ou désactive l'utilisation de la grille.

Active
grille.

: tous les objets sont automatiquement alignés sur la

Active ou désactive les points magnétiques.

Utilisation : si vous déplacez un objet a proximité du point de
manipulation d'un autre objet, il s'enclenche autotigaement
sur ce point de manipulation.

Ouvre la liste déroulante permettant de définir I'ordre horizont:
ou vertical lors de Uitilisation du clavier

Ordre vers la gauche/la droite : Détermine I'ordre

horizontal.

Ordre vers le haut/le bas : Détermine l'ordre vertical.

Modifie la résolution par incréments fixes compris entre 15 % |
400 %.

Le symbole actuel est imprimé sur l'imprimante par défaut. Vo
pouvez configeer les propriétés de l'imprimante via les options
Fichier -> Configuration standard -> Standard.

Ouvre la boite de dialogue permettant d'insérer des éléments
graphiques vectoriels externes.
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7.5 Fenétre

Les actions possibles sont les suivantes

Elément de menu

Mode plein écran

Fermer

Mosaique

Liste des fenétres

Fenétre

7.6 Aide

Action

Le mode plein écran masque toutes les autres fenétres et affiche uniquer
la fenétre principale contenant tous les documents ouverts (synoptiques,
rapports, etc.) en moe plein écran.

Vous pouvez fermer le mode plein écran en :

4 Cliguant sur le bouton de fermeture du mode plein écran
4 En appuyant suMaj+F9

Ferme la fenétre active.

Divise la fenétre principale en partiegades pour afficher chacune des
fenétres.

Affiche les fenétres ouvertes. Au maximum, 9 fenétres sont mentionnées.

Ouvre la boite de dialogue d'administration des fenétres ouvertes dans la
fenétre principale :

o Activer
o Enregistrer (sélection multiple autorisée)
o Fermer (sélection multiple autorisée)

La fenétre active est présélectionnée.

Les actions possibles sont les suivantes

61



Barre de menu
zenon

Informations sur Ouvre une fen&e contenant des informations sur zenon:
4 Numeéro de série

4 Numeéro d'activation

4 ldentifiants et I/O couverts par la licence

4 Module couvert par la licence

Un curseur permet de parcourir le contenu de la fenétre d'informations.
Cliquez sur la fenétre oyppuyez sur la touchEchap pour fermer la fenétre
d'informations.

Pour démarrer Invoque la sectioGuides de l'aide en ligne.
Aide Ouvre l'aide en ligne.
7.7  Options

Les actions possibles sont les suivantes




Elément de menu

Paramétrage

Gestion des profils Editor
dans Editor

Vue de l'espace de travail

Ligne d'état

Gestionnaire de projet
Affichage des résultats
Liste deréférences croisées
Fenétre des propriétés
Aide des  propriétés

Barres d'outils

Mise & jour du Runtime
Windows CE

Définir une nouvelle entrée
de menu

Action

Ouvre la boite de dialogue de configuration ge@sameétres de base
(a la page4), menus(a la pageé8), barres d'outilga la pager2) et
commandega la pager0).

Ouvre lesousmenu(a la pager8) de gestion des profils Editor.

Active ou désactive l'affichage de plusieurs synoptiques dans la
fenétre principale a l'aide d'onglets.

Affiche ou masque ligne d'état d'Editor. Celleci n'est pas
identique a la ligne d'état du Gestionnaire de projet, danaia de
détail (& la pages7).

Affiche la fenétre dwestionnaire de projet

(a la pagel44) .

(a la pages2) .
Affiche lafenétre de sortie
Affiche laliste des références croisées
Affiche lafenétre Propriétés (a la pagel36) .

Affiche la fenétreAide des propriétéga la pagel43).

Liste déroulante permettant d'afficher et masquer les barres
d'outils.

Ouvre le logiciel de mise & jour du Runtime Windows CE.

hdz&dNBE f+ 62ndS RS RALFf23dzS LS
programmes externes avec une entrée de menu propre.

Conseil : si vous avez déja créé une autre entdieemenu, elle est
représentée a cet endroit. Pour créer des entrées de menu
nouvelles et supplémentaires, sélectionr@ptions ->

Parametres -> Menu Outils (a la page 68).
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7.7.1 Paramétrage

Définissez les parametres de base de zenon dans la boite de didagueétres .
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