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1. Bienvenue dans l'aide de CORMTA

AIDE GENERALE

Si vous ne trouvez pas certaines informations dameshapitre de I'aide, ou si vous souhaitez
noussuggérer d'intégrer un complément d'informations, veuillez nous contacter-pegile
documentation@copadata.corfmailto:documentation@copadata.com

ASSISTANCE PROJET

Pour toute question pratique concernant votre projet, veuillez contacter I'équipe d'assistance par
e-mail: support@copadata.corfmailto:support@copadata.com

LICENCES ET MODULES

Si vous vous rendez compte que vous avez besoin de licences ou de modules supplémentaires,
veuillezcontactef'équipe commerciale par-mail : Email sales@copadata.com
(mailto:sales@copadata.com


mailto:documentation@copadata.com
mailto:support@copadata.com
mailto:sales@copadata.com

2. Produit Energie

zenon Energy Edition est une suite dotée de fonctionnalités spéciales pour l'industrie de la production
d'énergie et des technologies procédurielles. L'utilisateur bénéficie de fonctions faciles a déployer, qui
autorisent l'ajustement individuel de I'appation a I'environnement physique.

"8 Informations concernant la licence

Ce module doit disposer d'une licence dans I'Editeur et le Runtime.
Energy Edition propose également les fonctions suivantes

o Coloration Automatique des Lignes (CAd8ja incluse dans la licence du module Ené&mgjgion,
fournit des propriétés de coloration de lignes de base.

o Transformation d'éléments topologiques

o Pack Topologienécessite l'ajout de licences au niveau du serveur (pas du client) et étend le
module CAL avec les fonctions suivantes
1 Alimentation multiple
1 Alimentation sécurisée
1 Interverrouillages topologiques
1 Déconnexion d'éléments topologiques
ll

Détection d'erreur et recherche de défaut de terre



3. Coloration Automatique des Lignes (CAopologie

La coloration topologique des lignpermet d'attribuer un effet dynamique automatique aux tubes des
composants technologiques (médias) et aux lignes de distribution d'énergie (pour I'électricité). Ainsi la
coloration de réseaux topologiques, contrlée par le procédé peut étre réaliséariacie

Parce que la structure des tubes est définie dans les synoptiques avec tous ses éléments technologiques
(par exemple, les réservoirs et les vannes ou les générateurs, les commutateurs et les consommateurs
d'énergie), elle est émulée en tant que maelet le flux est affiché dans le Runtime.

Pour permettre les modéles de chevauchement dans les synoptiques, la conception et la configuration
intégrales sont toujours gérées globalement au niveau du projet. Vous disposez ainsi d'un modéle
topologique comget, utilisé pour la simulation des états des tubes et, finalement, pour la coloration des
tubes.

La topologie entiere est générée automatiguement a partir de la conception graphique. Aucune autre
action de développement n'est nécessaire.

¥ Info

L'algorithme du module CAL s'exécute une fois seulement, depuis une source
commencant au niveau de chaque interrupteur.

SYNOPTIQUES DE DHTAI

Pour afficher des synoptiques individuels, une section partielle peut étre sélectionnée dans le réseau
topologique et affichée individuellement, au moyen d'alias. sWmoptique de détailon page40) peut
donc étre affichéavec les données provenant de différents composants d'équipements, tels que des
sorties ou des réseaux partiels.

LICENCE
Ces fonctions ou modules doivent disposer d'une licence pour I'Editeur et le Runtime (autonome, serveur,
veille). Aucune licence n'estcessaire pour le client de Runtime. La gestion des licences est assurée par le
module zenon Energy Edition.
o CAL inclus dans la licence du module Energy Edition ; fournit des propriétés de coloration de
lignes de base.

o Pack Topologienécessite |'ajot de licences au niveau du serveur (pas du client) et étend le
module CAL avec les fonctions suivantes
1  Alimentation multiple
1 Alimentation sécurisée



1 Verrouillages topologiques
1 Eléments topologiques transformateur et séparateur
1 Détection d'erreur (version 6.50 et ultérieures)

3.1 Eléments CAL

La fonction de Coloration automatique des lignes (ALC) permet de colorer les lignes indépendamment
de I'état du procédé. Elément combinéest utilisé comme élément de procédée module de

Coloration automatique des lignes permet de définir automatiquement un effet dynamique pour les
tuyaux, tubes ou lignes dans le secteur des technologies (pour les médias), ainsi que dans les réseaux
topologiques (pour I'électricité).

INGENIRIE

Pour la configuration, on distingue deux types d'éléments de synoptique avec différentes fonctions. Il
s'agit d'une part dléments de procéduréon paged) (source, interrupteur/disjoncteur, drain,
transformateur et/ou liaison) et, d'autre part, déggnes(on page20).

Dans ce contexte, les éléments techniques comportent une fonction et une couleur (source et
transformateur). Si les éléments de procédure sontfactes lignes connectées adoptent la couleur de
ces éléments a la source et au transformateur, ou adoptent la couleur de la ligne d'entrée de I'élément
pour l'interrupteur et la liaison. Si les éléments de procédure sont inactifs, la couleur des bfjnes e
reprise de la définition dans I'Editeur.

Les différentes fonctionnalités des éléments sont attribuées dans les propriétédétadnt combiné

EXEMPLE

Une source a une ligne connectée. Un interrupteur est conndatiéghe. Et une seconde ligne est connectée

aussi. Si la source est active, la premiére ligne est colorée avec la couleur de coloration automatique des lignes
définie pour la source, jusqu'a l'interrupteur. L'autre ligne n'est pas colorée avant la tieendet

l'interrupteur.

o—r




Source inactive

o

Soure active

(o =
[

Interrupteur fermé

Non ddini ou non valide

;

N
|

Y Info

Si I'état de I'élément de procédure &on défini  ouDéfaillance | cet état est
détecté automatiquement. Toutes les lignes connestt tous les éléments suivants
sont affichés dans la couleur de la source prédéfioie définie  , dans les deux
états.

NOMBRE DE COMMUTATES® FERMES EN SERIE

Pour garantir le bon fonctionnement de l'algorithme CAL, il est important de tenir compterdbraale
commutateurs fermés connectés en série.

Recommandation : ne pas dépasser 256 commutateurs fermés en série entre la source et le drain.

3.1.1 Eléments procéduriels

Les éléments procéduriels sont créés dans zenon a l'aidectBarent combiné Leur état détermines la
coloration de la ligne connectée.

Les paramétres suivants sont disponibles :



Propriété

Le type de
fonction

4 Conclusion

4 Source...

4 Générateur

4 Commutateu
r

4  Sectionneu
r

4 Réglette

Description

Cela définit le type technologique de I'élément combiné.

Pour les coté barre omnibus. Bloque l'affichage du message d'erc@uronly
connected on one side (Ligne connectée d'un cété seulement) lors de la
compilation dans I'Editeur.

Transmet sa couleur. Si la source est active (valgyrtoutes les lignes
connectées pour lesquelles 'optiddouleur définie par CAdst définie dans les
propriétés de I'élément recoivent la couleur de la source. Les couleurs des sot
sont définies dans les propriétés du projet. (par ex. cuves ou générateurs). Un
source est n pble unique auquel est associé un numéro de source unique. La
source peut étre commutée en fonction de I'état de sa variable principale. En r
générale, les sources sont considérées comme synchrones avec le réseau et
amovibles.

Un généragur se comporte généralement comme une source, mais il est consi
comme indépendant et non synchrone.

Avec ceci, les lignes peuvent étre interrompues. Si l'interrupteur est
fermé/actif (valeur :1), la connexion entre les deux lignes estiiiée et la
ligne est colorée avec la couleur définie pour la source jusqu'au prochain
interrupteur. Dans ce cas, un interrupteur transmet la couleur de la source de
ligne d'entrée vers la ligne de sortie.

Si I'état de I'interrupteur est défini subéf aillance ,Non défini  ou
INVALIDIa couleur de la ligne devient la coulddNDEFINEDspécifiée dans la
configuration de la fonction CAL dans les propriétés du projet. Ainsi, un
interrupteur transmet le numéro de sourée(UNDEFINED) au niveau de sa sort
(connexion2), au lieu du numéro de la source entrante.

Exemple : se reporter & la sectioBxemple d'interrupteur - Couleurs de
la fonction CAL (on pagel3).

Un sectionneur se comporte géradéement comme unnterrupteur .En
revanche, un sectionneur ne peut pas étre connecté dans le modéle topologiq
Son état (marche, arrét, position intermédiaire, défaillance) est déterminé par !
variable principale.

Une réglette (vanne) se cqrorte de la méme maniére qu'ucommutateur , a
ceci pres qu'elle est utilisée pour les conduites d'eau et de gaz.

Valeur de la variable principale :
Interrupteur DESACTIVE : val@u vanne fermée> pas d'écoulement d'eau

Réglette ACTIVE : valelir>réglette entierement fermée> pas d'écoulement
d'eau
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4 Drain
(Evacuatio

n)

4 Transforma
teur

4 Lien

Réglette DIF : vale@ -> vanne partiellement ouverte> écoulement d'eau

Réglette STO : vale@r-> défaillance de la vanne

Ceci définit la fin de la ligne. Le drain n'influenes fa coloration ; il est
uniquement utilisé pour permettre I'affichage du modéle en totalité. Si un
programme externe (par exemple VBA) voulait accéder au modéle, alors le dr;
serait probablement nécessaire pour pouvoir faire d'autres calculs, et ddoit i
étre inséré.

Dans les projets du module Energy, le drain est utilisé pour représenter les
consommateurs. Ces consommateurs sont pris en compte pour le calcul des
verrouillages (groupes de command€snsommateur sous - alimenté de la
fonction CAL.

Un transformateur est un drain et une source en méme temps. Donc avec un
transformateur, la couleur d'entrée (source d'entrée) peut étre transformée en
une nouvelle couleur de sortie (couleur source du transformateur).

La connexion de sortie est active uniquement si le transformateur est activé.
la ligne de sortie ne prend pas la couleur de la ligne d'entrée comme avec un
interrupteur, mais la couleur source du transformateur. Donc une source doit €
définie pourchaque transformateur. Un transformateur ne peut pas étre activé
désactivé, il est toujours actif.

Transformateur compatible avec une production
réversible

Pour obtenir un transformateur compatible avec une production réversi
vous devez sélectiomm une source autre gUNDEFINED [0] pour
I'élémentSource pour alimentation invers€ela signifie que le
transformateur se comporte de la méme maniéere dans les deux directic
de l'entrée vers la sortie (en avant), mais également deftesvers
I'entrée (en arriere). La seule différence est que la proprg&dérce pour
alimentation inverseest utilisée pour la distribution ultérieure du numéro
de source, et non la propriét8ource

Remarque : les états défaillants du réseau ou les dgafations manquantes, a
I'image d'un signal provenant de I'entrée et de la sortie en méme temps ou d'u
court-circuit & I'entrée et a la sortie, ne sont pas colorés de maniére particuliére
Cela signifie que le transformateur capable d'assurer une proglucéversible se
comporte comme deux transformateurs commutés de maniéere antiparalléle, g
ne sont pas capables d'assurer une production réversible.

Avec un lien, une ligne peut étre continuée a un autre emplacement. Si un lier
"affecté" par wne ligne, tous les autres liens avec le méme numéro de lien sont
aussi "affecté" par cette ligne. Ici, peu importe si les liens sont sur le méme
synoptique ou dans d'autres synoptiques du projet. De cette fagon, des lignes
indépendantes des synoptiques pant étre définies. Il est possible d'avoir plus
2 liens connectés au méme numéro de lien dans un projet.

11



Numérodelien

Source...

Une variable IEC de type BOOL ou entier doit étre liée a I'élément en tant que variable principale pour
que le commutateur recevoir I'état (ouvert, fermé, non valide). De la méme fagon, une source obtient

Les liaisons peuvent étre alimentées par plusieurs lignes en méme temps, et
peuvent également alimenter plusieurs lignes. En principe, il n'ysapalifférence
entre les entrées et les sorties. L'information source est toujours transmise a
toutes les lignes connectées.

Attention : deux éléments de liaison ne peuvent pas étre connectés directeme
une ligne. Entre les deuy, il doit exister auinsoun autre élément procéduriel
(commutateur/sectionneur ou transformateur).

Un lien ne peut pas étre activé ou désactjviéest toujours actif.

Seul le numéro de liaison est saisi pour une fonctioliaison . Tous les
numéros de liendentiques d'un projet sont corrélés. Description détaillée dans
type de fonction "Lien".

Cette propriété est accessible uniquement si le type de fonction est "Lien".

Ici une source peut étre assignée a uméddt. Dans la liste, on trouve toutes les
sources définies dans les propriétés CAL du projet. Tous les noms de sources
affichés.

Cette propriété est uniquement accessible si le type de fonction sélectionné es
Source , Transformateur  ou Générateur

son état (actif/inactif) a partir de cette variable.

Pour les types de fonction "Source" et "Transformateur”, le numéro de source défini est transmis aux
consommateurs (drains) par le biais de commutateurs ouverts ou fermés. Les états et les couleurs de

toutes les lignes connectées sont calculés a partind®mme superposée de numéros de sources
d'alimentation et des éléments de procédure.

Y Info

Seuls les deux premiers bits sont pris en compte pour la commutation. Le premier
correspond a la commutation. 0 signifie désactivé et 1 égale 1.

Le deuxiéme bit est le bit d'erreur. Aucune erreur n'est présente lorsque ce bit est ¢

0.

ETATS

o Un interrupteur et une source sont actives si la valeur de la variable lide est

o Un interrupteur est non valide si la valeur de la variable liéee&giu comporte un état

INVALID .
Un interrupteur non valide fournit le numéro de souf@énon défini) asa sortie (connexion 2)

12



au lieu de la saisie du numéro de source. Dans la direction vers l'entrée, l'interrupteur

fonctionne normalement.

Remarque : sila variable (d'acquittement) possede I'état INVALID , 'ensemble du réseau
suivant est INVALID , car I'état du réseau est inconnu. L'état INVALID est transmis

(acheminé) par le biais des interrupteurs fermés suivants.

& Attention

Si dans la définition de I'état danélément combiné, on choisit que la couleur de con
et la couleur de remplissage proviennent des définitions du CAL, les éléments de
procédure sont colorés selon I'état des lignes connectées dans le Runtime.

se reporter a la section Exepfe d'interrupteur - Couleurs de la fonction CAL.

EXEMPLE 1
Elément combiné avec I'état de valed® et coloration de ligne de la fonction CAL :

1. Configuration dans I'Editeur :
1 Elément combiné avec I'état de valeur 00
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71 Coloration de ligne de la fonction CAL active

Configuration &
Etats | Mode test
oo |
Etats Variables de formule
¥ XD1: WIZ_VAR_10 E
Valeus: 00000000 00000000 00000 0OOODDDT Etsts: ... ... [ aide

“alewr: 00000000 DOODDOOD OOOO0000 0000010 Etsts:

—_—— ——a—

Valeur
3 24 23 15 15 8 7 ]
e o oo o o ol o o o ool ol o o 6 o o ol ol ol o o e o WS
[romie.. ] |
Etat
Flm [ M2 [m3 [ms IFms [ me M7 [ ms
[ ver_se [ revision  [F/rrosress  [- mimeouT [ mvau [ oFF [ m [ rM_TR
[~ AT _va [Fnweoae  [Fa [ sponT [ ToHG A [~ BL_am [~|s8_s70 [~ nT_870
[~ ov_am [~ =sm [ T_mwaL [~|ce_Trip [ mi
[ non-acg.
Affichage élément Couleurs Paramétres spécifiques
Symbole de bibliothégue : Ligne
[ [
- Editer les liens ... ) -
fq_le_t_e_-plan  Cignotement
| mpeca

2. Résultats suivants dans le Runtime :

1 Couleur de la source : vert
1 Couleur sans tension : blanc

1 Etat de l'interrupteur : désactivé/ouvert (valeur 0)

—{]

EXEMPLE 2
Elément combiné avec I'état de valgtt et coloration de lignele la fonction CAL :

1. Configuration dans I'Editeur

1 Elément combiné avec |'état de valeur 01
1 Coloration de ligne de la fonction CAL active




1 Couleur de remplissage de la fonction CAL active

Configuration &
Etats | Mode test
——
Etats Variables de formule
Etat par defaut ¥ N01: WIZ_VAR_10 Annuder
alcu: 00000000 OO000000 OO000000 00000000 E tats:

“Waleu: 00000000 00000000 00000000 00000011 Etsts:

[ Nouveau | [ Supprimer | [ verslehaut | [ versiebas |

[ Ajouter ... ]
Valeur
3 4 2 15 8 7 ]
o o oo o o ol o o o ool ol o o o o ol ol ol o o e o WS
[romie.. ] |
Etat
M1 [ M2 [m3 [ms [ms [ me M7 [ ms
[ ver_se [ revision  [F/rrosress  [- mimeouT [ mvau [ oFF [ m [ rM_TR
[~ AT _va s [Fa [ sponT [ ToHG A [~ BL_am [~|s8_s70 [~ nT_870
[~ ov_am [~ =sm [ T_mwaL [~|ce_Trip [ mi

[ non-acg.
Affichage élément Couleurs Paramétres spécifiques
Symbole de bibliothégue : Lgne

[ [

- - Editer les hens .. _ _
Arrigre-plan __ Chgnotement
-l ¥1De CAL
2. Résultats suivants dans le Runtime :

1 Couleur de la source : Vert :
f Couleur sans tension : Blanc
1 Etat de l'interrupteur : activé/fermé (valeur 1)

-

EXEMPLE 3

Elément combiné avec I'état de valed® sans coloration de ligne de la fonction CAL :

1. Configuration dans I'Editeur :

§ Elément combiné avec I'état de valeur 00
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1 Coloration de ligne de la fonction CAL inactive
Configuration g

Etsts |pode test

Etats Variables de formule

Etat par défaut # X01: WIZ_VAR_10 Arewder |
ajess: 0000000 00000000 00000000 00000000 Etats: S
‘Yalews: 0000000 ODOOO000 DOOOD000 00000007 Etats: | Aide ]

“Walew: 00000000 O0DODD000 00000000 00000010 Etats:
“Walew: 00000000 00000000 DOO00000 00000011 Etsts: ... ...

MNouveau |[ Supprimer ] ‘ers le haut [ Wers le bas ] [.ﬂputs
Valeur
3 24 23 15 15 8 7 ]
e o oo o o ol o o o ool ol o o 6 o o ol ol ol o o e o e
[ Fome... | |
Etat
[Fim [ M2 M3 [ mse IFms [~ me M7 [ ms
[ ver_se [ reviston  [F/prosress  [- TmeouT [~ mvauD [ oFF [~|Fv_R [ rM_TR
[~ AT _va [Fnweoae  [Fa [~ sponT [ ToHG A [~ BL_am [ s8_am [~ nT_870
[~ ov_am [~ =sm [ T_mwaL [ cs_mip [ mi
[ non-acg.
Affichage élément Couleurs Paramétres spécifiques
Symbole de bibiothéque : Ligne
S _I- De CAL
x Editer les liens ... N
Arrigre-plan Clignotement
:“ TDecaL

2. Résultats suivants dans le Runtime :

1 Couleur de la source : Vert :
1  Couleur sans alimentation et couleur de construction de la ligne : Blanc
1 Ligne définie et couleur de remplissage de I'élément combiné : noir.
1 Etat de l'interrupteur : désactivé/ouvert (valeur 0)
EXEMPLE 4

Elément combiné avec I'état de valedt sans coloration de ligne de la fonction CAL :

1. Configuration dans I'Editeur
1 Elément combiné avec I'état de valeur 01

1 Coloration de ligne de la fonction CAL inactive



1 Coloration de remplissage de la fonction CAL inactive

Configuration

Etsts |pode test

Etats

Etat par défaut
Valewr: 00000000 Q0000000 00000000 00000000 E tats:
(v alewr: D0000000 00000000 00000000 :

Valewr: 00000000 00000000 CODO0000 0000001D Elats:
“Walew: 00000000 00000000 DOO00000 00000011 Etsts: ... ...

MNouveau [ Supprimer |

Variables de formule
¥ X01: WIZ_VAR_10

| Ajouter ...

WVers le haut | | Wers le bas |
Valeur
3 24 23 15 15 8 7 ] )
o o oo o o ol o o o ool ol o o o o ol ol ol o o e o e
[ Fome... | |
Etat
[Fim [ M2 M3 [ mse IFms [~ me M7 [ ms
[ ver_se [ revision [ ProGRESs [ TiMEOUT [~ mvauD [ oFF [~|Fv_R [~ av_R
[~ AT _va s [Fa [~ sponT [ ToHG A [~ BL_am [ s8_am [~ nT_870
[~ ov_am [~ =sm [ T_mwaL [ ca_trp [ mi
[ non-acg.
Affichage élément Couleurs Paramétres spécifiques
Symbole de bibiothéque : Ligne
e _J- De CAL
- x| | edteriestens . )
- - Arrigre-plan Clgnotement
L !J De CAL

2. Résultats suivants dans le Runtime :

9 Couleur de la source: vert

Couleur sans alimentation et couleur de construction de la ligne : Blanc

!
1 Ligne définie et couleur de remplissage de I'élément combiné : noir.
!

Etat de l'interrupteur : activé/fermé

-

Points de connexion des éléments de procédure

(valeur 1)

Lors de la configuration, une ligne est connectée a un élément de procédure (élément cppeite
chevauchement des tracés sur le synoptique aux points de connexion de I'élément combiné. Une seule
ligne peut étre connectée au méme point de connexion en méme temps. Toutes les lignes dont les
origines se trouvent dans la zone définielessousont connectées (topologie extraite du graphique).
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& Attention
Les éléments de CAL doivent uniquement étre utilisés sans rotation, car :

Le calcul du mode topologique du CAL dans I'Editeur repose sur la position des élé
sans rotation et sans prise en compte d'éléments dynamiques.

Dans lillustration suivante, tous les points de connexion possibles sont représentés de maniere
détaillée:

= 1/3 largeur
Y = 1/3 largeur (max. 10 pixels)
Z = 1/3 hauteur

W = 1/3 hauteur (max. 10 pixels)

Y Info

Si une ligne se trouve hors de la zone représentéessus, il n'existe aucune connexic
et, par conséquent, aucune coloration. Et donc il n'y aura pas non plus de coloratio
lignes suivantes.

En régle gémale, tous les points de connexion décrits peuvent étre utilisés avec les sources, les drains
et les liaisons.

& Attention

Avec les sources et les drains, un seul point de connexion doit étre utilisé a la fois ;
importe lequel. Si différents points de connexion sont utilisés en méme temps, des
non définis peuvent se produire.

Des éléments du type lien peuvent égatememployer plusieurs points de connexion a la fois. Les
informations relatives a la couleur entrante sont transmises a toutes les lignes.

Dans le cas des interrupteurs, sectionneurs, réglettes et transformateurs, la connexion 1 (entrée) se
trouve a gauch ou sur le dessus et la connexion 2 (sortie) se trouve a droite ou en bas. Cette couleur
d'arriere-plan peut étre modifiée avec la proprié@mmuter entrée/sortie
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Y Info

Aux interrupteurs et transformateurs, il convient de veiller a n'utiliser qu'une conne»
d'entrée et une connexion de sortie. L'utilisation simultanée de plusieurs points de
connexion d'entrée ou de sortie produit des inaehées, et n'est donc pas fiable.

Y Info

Pour tous les éléments de procédure, ce qui suit est Uirze seule ligne peut étre
connectée a un point de connexiomsljonctions ne peuvent pas étre établies
directement sur un élémentlles doivent étre dessinées avec des lignes.

Entrée/sortie d'interrupteur

Si un transformateur, un sectionneur ou un interrupteur est configuré, I'enétéla sortie peuvent étre
inversées. Pour cela

1. Sélectionnez le transformateur, le sectionneur ou l'interrupteur en tant fee de fonction

2. Cochez la caggommuter entrée/sortie

L'entrée est alors placéedioite ou en bas, et la sortie est placée a gauche ou en haut.

APERCU
Equipement configuré Entrée Affichage
normal Gauche Droite
normal Haut bas
inversée Droite Gauche
inversée bas Haut
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3.1.2 Lignes
Les lignes sont représentées par desy@ats vectorield.igne Ligne briséet Tube

Si I'optionCouleur définie par CAL est cochée pour une ligne, la couleur provient de la
configuration de la fonction CAL. Les lignes sont colorées automatiquement par le systéme selon I'état
des éléments de pcédure et les parametres CAL.

Ici, la couleur provient habituellement de la source la plus prioritaire dont le flux circule dans la ligne ou
reste "vide/non alimentée", telle qu'elle est fidie dans le synoptique avec des couleurs statiques ou
dynamiques.

Vous définissez le type d'affichage a I'aide de listes déroulantes
o Priorité pour l'affichage
o Affichage alimentations multiples

o  Affichage alimentation sécurisée

Les options suivantes sbdisponibles dans les propriétés des lignes
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Parametres

Couleur définie par CAL

Priorité pour I'affichage

Alimentation
sécurisée

Alimentation multiple

No priority (Pas de
priorité)

Description

Active la Coloration Automatique des Lignes pour ces éléments
vectoriels. Ce qui signifieSi la source de la ligne est active et que ta
les interrupteurs emnte la source et la ligne sont fermés (ou si toutes
les vannes sont ouvertes), la ligne est colorée en conséquence. Si
ligne est "alimentée" par une source unigue, la couleur de la sourci
définie est utilisée pour colorer la ligne. La largeur de la ligest pas
modifiée.

Définit si lalimentation multiple , l'alimentation
sécurisée  ou les deux alimentations sont affichées.

Par défaut Alimentation multiple

L'élément est affiché selon lesglés de I'alimentation sécurisée.

Une ligne est considérée comme dotée d'une alimentation
sécurisée si elle est alimentée par deux interrupteurs ou
transformateurs aux moins, avec une source située hors du
systeme. Les sources du systeme ne contribuengpas
l'alimentation sécurisée, mais ne l'excluent pas non plus.

L'élément est affiché selon les regles de l'alimentation multiple.

Une ligne est considérée comme dotée d'une alimentation
multiple si elle est alimentée par deux sourdi$érentes au
moins. Dans ce cas, peu importe qu'il s'agisse de sources
systeme ou de sources utilisateur ; le cété depuis lequel la li
est alimentée par les sources n'a également pas d'importanc

Les régles de colorain des paramétreélimentation

multiple et Alimentation sécurisée sont appliquées
simultanément, si les deux critéres sont satisfaits. Ce qui
signifie:

Si une ligne

4 comporte unealimentation multiple et une
alimentation sécurisée :

4 La priorité est dénie surNo priority (Pas de priorité)

4 L'affichage de l'alimentation multiple est défini sSlwo sources
with highest priority (Les deux sources les plus
prioritaires)

4 L'affichage de l'alimentation sécurisée est définiBwuble
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épaisseur

La ligne esalors deux fois plus épaisse, et affichée sous form
de ligne en trait tireté de deux couleurs.
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Affichage alimentation multiple

La source la plus

prioritaire

Les deux sources les
plus prioritaires

Couleur de
remplacement

Longueur de pointillé fournie
plusieurs fois

Couleur alternative

Affichage alimentation sécurisée

‘Alimentation multiple' signifie qu'une ligne est alimentée par plusie
sources simultanément. Ici vous pouvez définir comties lignes
alimentées de facon multiple sont affichées.

Par défaut La source la plus prioritaire

La ligne prend la couleur de la source la plus prioritaire.
Remarque : les priorités correspondent a l'ordre fiéi dans la
configuration de la fonction CAL.

A un sens pour les lignes alimentées par 2 sources différentes ou |
Les deux sources avec les plus hautes priorités définissent la
coloration. La ligne est affiché@vec les deux couleurs (en pointillé). |
longueur des tirets peut étre modifiée via la propriéténgueur de
pointillé fournie plusieurs fois

Les sources systeme concernent les alimentations multiples, aussi
que les sources réelles ; la configuraticorrespondante permet de
colorer les lignes de deux couleurs.

La couleur définie dans la propriéBouleur alternativest
utilisée.

Déinit la longueur des tirets (en pixels) des lignes, lignes bris
ou tubes utilisée par la fonction CAL pour |'opttam
sourceswiththehighestpriority (Les deux source
les plus prioritaires) pour la proprié#ffichage alimentation
multiple.

4 Minimum :0 (longueur des tirets automatique)
4 Maximum: 32767

4 Par défaut O

Couleur de remplacement utilisée par la fonction de CAL pot
les lignes, les lignes brisées ou les tubes dotés d'alimentatiol
multiples.

'Alimentation sécurisée’ signifie qu'une ligne est alimentée par
plusieurs chemins (en paralléle) mais d'une méme source. Dans ce
vous pouvez définir comment cette "alimentation sécurisée" est
représentée.
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double épaisseur

double luminosité

normal

Utiliser alias

Alias

Une ligne estoujours affichée comme dotée d'une

alimentation sécurisée si elle est alimentée par aux moin
deux interrupteurs comportant une source réelle (castire une
source autre qu'une source systeme).

Par défaut normal

A un sens pour kelignes alimentées de facon paralléle par la méme
source. Si c'est le cas, I'épaisseur de la ligne est deux fois supériel
I'épaisseur configurée. (Exempl&ne ligne avec une épaisseur de 5
pixels sera affichée avec une épaisseur de 10 pixels sistlle
"alimentée de facon sécurisée" par la méme source.

Si cette ligne est alimentée par deux sources différentes ou plus
(alimentations multiples), I'épaisseur de ligne n'est pas chahgée

La couleur estoujours  définie par la source avec la priorit plus
haute!

A un sens pour les lignes alimentées de fagon paralléle par la mén
source. La ligne est affichée avec une luminosité qui est le double
luminosité définie dans ses propriétés.

Si cette ligne est alimentée par dewusces différentes ou plus
(alimentations multiples), la couleur de la ligne n'est pas chahgée
Si cette ligne est alimentée de facon sécurisée depuis une méme
source, la luminosité de la ligne affichée est deux fois plus élevée.
Formule de calcul de Bouble luminosité

1. La couleur RVB est transformée selon le systéme HL!

2. L (Luminance = Luminosité) est recalculée avec une
valeur NewLuminance égale 240*3/4 + L/4.

3. Lavaleur de la couleur est retransformée dans le
systéme RGBvac la nouvelle luminosité.

La couleur estoujours  définie par la source avec la priorité la pli
haute!

L'élément est affiché avec la couleur de la source et I'épaisseur
configurée.

Actif : un alias est utilisé.

Ouvre laboite de dialoguéon page40) permettant de sélectionner un
modéle.
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Y Info
La couleur des sources et les pricrigdnt définies dans les propriétés du projet.

Les sources définies par I'utilisateur doivent posséder un ID supéfleliea ID

inférieurs ou égaux 8 sont réservés aux sources systeme.

¥ Info

Le calcul de la couleur d'une ligne dans le Runtime est fait selon la liste des pris
suivante:

1. Coloration Automatigue des Lignes (Priorité la plus haute, outrepasse to
autres paametres)

2. Couleurs dynamiques

3. Couleurs statiques

Exemple

Dans I'exemple suivant, la source 0 a la couleur bleu et la source 1 a la couleur rouge. Et la source 0 est
la source la plus prioritaire.

Source 0

Source 1

Il en résulte ceci pour les différentes options
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Ligne / Ligne Tube

brisée
La source la plus
prioritaire
Lesdeuxsourcesles
plus prioritaires
double épaisseur T

double luminosité

Pointsde connexion des lignes

La connexion d'une ligne (ligne, ligne brisée ou tube) sur une autre ligne est faite par superposition
/chevauchement du tracé dans le synoptique aux points de connexion. Les points de conoexies
zones de connexionsont ks extrémités de chaque ligne et jusqu'a trois pixels autour.

#  Exemple

Le point de départ d'une ligne a les coordonnées (point de départ ¥5@)J100 pixels.
Ceci produit une zone de connexion (x:/347- 153 / 97- 103 pixels.

Si la ligne commence ou se termine et d'autres lignes commencent ou se terminent dans cette zone,
alors les lignes sont automatiquement connectées sans avoir a configurer autes thoseul
recouvrement des zones de connexion des lignes n'est pas suffisant

Dans l'illustration suivante les zones de connexion sont affichées graphiquement (les lignes vertes sont
connectées a la ligne noire, mais pas la ligne rouge).

oy /

3 Pixel

3 Pixel 3 Pixel
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Y Info

Le nombre de lignes connectéesrage zone de connexion n'est pas limité.

& Attention

Si une ligne est en dehors de la zone de connexion (par exemple, la ligne rouge de
lllustration), aucune connexion n'est établie et il n'y a pas de coloration de la ligne
donc il n'y aura pas non plus de coloration des lignes suivantes.

Des croiements de ligne peuvent étre effectués, si les fins de lignes ne sont pas dans les zones de
connexion.

& Attention
Les éléments de CAL doivent uniguement étre utilisés sans rotation, car :

Le calcul du modele topologique du CAL dans I'Editeur repose sur la position des ¢
sans rotation et sans prise en cpta d'éléments dynamiques.

3.1.3 Vérification du projet

Développez les éléments de procédure et les lignes souhaités sur un ou plusieurs synoptiques, et
enregistrezles. Vous pouvez ensuite vérifier, via les fonctiomr tous les fichiers Runtime ou
CréerlesfichiersRuntime modifiés , Si des erreurs ou des conflits sont présents sur les synoptiques.
En cas d'erreurs et/ou de conflits, les messages d'erreur ou les avertissements correspondants sont
affichés dans la fertée de suivi.
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Y Info

Doublecliquez sur la ligne correspondante dans la fenétre de suivi. Le synoptique
comportant I'élément de synoptique erroné sera ouvert autogquetment. Si I'élément
de synoptique erroné forme partie d'un symbole, le symbole correspondant est
automatiqguement sélectionné.

Le message d'erreur suivant peut étre affiché.

o  CAL Synoptique '%s'Deux éléments Lien comportant des huméros de lierifits sont
connectés a la ligne '%s. (Un doublie ouvre le synoptique et sélectionne la ligne.)

o CAL Synoptique '%s'Plus que deux points de connexion sont utilisés sur I'élément '%s'. Sur un
élément, vous ne pouvez utiliser qu'un point en entréaietpoint en sortie. (Un doublelic
ouvre le synoptique et sélectionne I'élément.)

Les avertissements suivants peuvent étre affichés.

o CAL Synoptique '%s'La ligne d'alias '%s' est connectée a une ligne sans alias. (Un-gbable
ouvre le synoptiquet sélectionne la ligne.)

o CAL Synoptique '%s'La ligne d'alias '%s' est connectée a une ligne sans alias. Il doit étre
connecté sur un coté. (Un doubtdic ouvre le synoptique et sélectionne I'élément.)

o  CAL Synoptique '%s'La ligne d'alias '%s'teonnectée a une ligne sans alias. Il doit étre
connecté sur un coté. (Un doubtdic ouvre le synoptique et sélectionne I'élément.)

o CAL Synoptique '%s'La ligne '%s' est connectée d'un coté seulement. (Un declldeuvre le
synoptique et sélectiommla ligne.)

o CAL Synoptique '%s'l'élément '%s' n'est pas connecté. Il doit étre connecté sur un coté. (Un
doubleclic ouvre le synoptique et sélectionne I'élément.)

o  CAL Synoptique '%s'l'élément '%s' n'est connecté que d'un coté. |l ddieéconnecté sur un
coté. (Un doubleclic ouvre le synoptique et sélectionne I'élément.)

Dans les messages d'erreur ou les avertissements, les éléments correspondants sont identifiés a l'aide
de la référence de I'élément. Cette référence sert égalemertléale lien pour les alias de CAL.

3.2  Configuration

Pour configurer la fonction CAL :
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1. Dans les propriétés du projet, sélectionnez la proprigétifiguration CAtu groupeColoration
Automatique de Lignes

2. Cliguez sur le bouton
3. Laboite de dialogue de configuration s'affiche a I'écran.

4. Configurez les propriétés souhaitées pour les éléments suivants :

1 Sources (on page 29)
(tenez également compte des principes mentionnés dans la section Mode de
coloration avec I'état UNDEFINED [Non défini] (on page 31).)

1 Verrouillages (on page 33)
Marqgueur de synoptigue (on page 36)

3.2.1 Configuration des sources

La configuration des sources, c'gstlire leurs noms et leurs couleurs (ordre et priorité), s'effectue par
rapport au projet, dans les propriétés du projet, sous Configuration CAL.

- ~
Configuration CAL &J
Sources CAL | Verrouilages | Marqueur écran S
Ok
Couleurs de source
Mom Couleur ligne Couleur arriér. .. Annuler

UNDEFINED
GROUND FAULT
SHORT FAULT
GROUNDED
SYSSOURCE4
SYSS0URCES
SYSS0URCES
SYSSOURCET
SYSS0URCES
SYSS0URCES

[T R T N A = |

27| (3]
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Parametres Description

Numero Numéro interne unique consécutif pour identifier la source. Ce numéro est donné
le systéme automatiquement et neept pas étre modifié.

Attention : Les IDD a9 sont réservés aux sources systéme et ne doivent pas étre
utilisés de maniere spécifique a I'utilisateur.

Nom Nom logique de la source (par exemple, "Eau” ou "Terre"). Ce nom est égalemen
utilisé lorsde la sélection du numéro de source pour les éléments combinés. Vous
pouvez changer le nom en cliquant dessus avec le bouton gauche de la souris. L
édition est activé. Les modifications sont acceptées par la touche Entrée ou en
sélectionnant une autr source.

Remarque : Les intitulés suivants ne peuvent pas étre changés selon la langue :

Premier plan Couleur de premier plan de la source. Cette couleur est utilisée pour colorer les li
et les lignes brisées et définit la couleur pour I'extérieus tiées.

Arriere - plan Couleur de fond de la source. Cette couleur est utilisée en tant que couleur de for
pour les tubes et les éléments de procédure (élément combiné).

Nouveau Ajoute une nouvelle couleur.
Supprimer Supprime la couleur sélectionnée.

Les couleurs peuvent étre configurées directement en saisissant le code hexadécimal correspondant, ou
a l'aide d'une palette de couleurs.

Pour effectuer une saisie directe :

1. Cliquez sur la description de la couleur avec le bouton gauche de la souris.
2. Le champ bascule en mode édition
3. Saisissez le code

4. Appuyez sur la touche de saisie, ou sélectionnez une autre source pour accepter la modification

Pour effectuer une déction via une palette de couleurs :

1. Sélectionnez la ligne de votre choix
2. Cliquez sur le bouton ... adjacent a la couleur
3. L'aide en ligne s'affiche.

4. Sélectionnez la couleur de votre choix.

Le code hexadécimal décrit la couleur endadRGB qui est constitué comme s#RRGGBB
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L'élément Signification

# Identifiant indiquant qu'un code de couleur en hexadécimal est utilisé.

RR 2 chiffres représentant la valeur du rouge pour la couleur en hexadécu2@b @orrespond
a OFF

GG 2 chiffres représentant la valeur du vert (green) pour la couleur en hexadécigt 0

correspond a &F

BB 2 chiffres représentant la valeur du bleu pour la couleur en hexadécikpab@orrespond a
0-FF

& Attention
Limitations pour pouvoir supprimer des sources
Les sources de 0 & 9 sont réservées au systéeme et ne peuvent pas étre supprit

Seules les sources avec des numéros supérieurs petreestigprimeées.

¥ Info

La séquence dans la liste indique la priorité des sources, la premiere étant la pl
prioritaire.

Pour modifier les priorité des sources uniques, vous pouvez les déplacer vers le
ou vers le bas a l'aide des boutons fléchés.

Mode de coloration avec I'état UNDEFINED (Non défini)
[ 02t 2N} A2y Rdz NBASI dz LISdzi s G NB DEFANEDS (N&\Eéfiniidzd NB
o Standard

o Input takes priority (L'entrée est prioritaire)

Ce parametre est configuré par le biais des propriétés de p@Goétration Automatique de
LignesMode pour la coloration
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STANDARD

L'inspection du diagramme féte depuis une source et se poursuit sur I'ensemble du réseau, de telle
maniere que chaque interrupteur fermé (la variable d'interrupteur posséde la valedans chaque
RANBOGAZ2Y yUS&(d LI NO2dzNHz ljdzudzyS T2 sikcesdtdfinySaal yi
chaque segment de ligne) est coloré avec la couleur de la source. Les lignes directement connectées
a2yt ARSYGATASSE O02YYS RSa ydzdzRa o

Si la recherche découvre un interrupteur comportant une variable d'interrupteur avec I'état suivant, la
couleur UNDEFINED est utilisée pour la coloration & partir de cet interrupteur :

o INVALID [valeurs aux choix]
o est non valide [valeur : 3]

o est dans une position intermédiaire [valel])

L'inspection du diagramme se poursuit maintenant sous la mi@mee. Chaque interrupteur est
parcouru une fois dans chaque direction avec la couleur UNDEFINED. Par conséquent, chaque
interrupteur peut étre parcouru au maximum quatre fois par source :

1. Avec le numéro de source, vers l'avant
2. Avecle numéro de source, vers l'arriére
3. Avec le paramétre UNDEFINED, vers l'avant

4. Avec le paramétre UNDEFINED, vers l'arriere

INPUT TAKES PRIORITY (L'ENTREE EST PRIORITAIRE)

Avec le parameétr&upply takes priority (L'alimentation est prioritaire) , seules

les lignes dotées d'une alimentation provenant d'une source au moins, mais non alimentées par une
source en particulier, sont colorées avec le parameéetre UNDEFINED. Si une ligne est alimentée par une
source au moins, elle ne peut plus recevoir la couleur UNSED d'une autre source.

Cette recherche est une recherche en deux étapes :

o Lors de la premiére étape, a l'instar du paramétandard , la couleur de la source est
distribuée sur le réseau depuis chaque source commutée, dans la mesure aufitear
suivant est fermé. La recherche se termine si l'interrupteur est ouvert ou non valide/non défini.

o Lors de la deuxiéme étape, la recherche débute a chaque interrupteur non valide/non défini
alimenté d'un c6té, la couleur UNDEFINED étant distrilaweedté non alimenté. Cette
recherche considere également que les interrupteurs non définis/non valides sont fermés, et
distribue donc la couleur UNDEFINED sur le réseau jusqu'a trouver un interrupteur
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manifestement ouvert. En outre, une recherche se ternsi un élément de ligne déja alimenté
est trouvé.

3.2.2 Configuration des verrouillages topologiques

Les verrouillages topologiques appliqués aux commandes par la fonction CAL peuvent étre configurés ici.

Y Info

Cette boite de dialogue est uniguement disponible si vous possédez les licences d
modules Energy Edition et Coloration Automatique des Lignes.

.
Configuration CAL @
Verrouilages | Marqueur écran
Ok
Verouilage topologique _
N et
Connexion & |a terre déverrouillable
Opération de commutation dans une zone avec &tat indéfini déverrouillable
Sectionneur en charge déverrouillable
Provoguerait une rupture d'alimentation du matériel déverrouillable
La zone avec un état indéterminé va s'agrandir déverrouillable

Les conditions suivantes sont disponibles. Le paramétrage fait ici s'applique de fagon globale sur le
modele topologique complet
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Parametre

Tension a la ma sse

Action de
commutation dans
une zone comportant
un état non défini.

Sectionneur en
charge

Le périphérique ne
serait plus
alimenté.

Toute zone
présentant I'état
non défini
s'étendrait

Si vous cliquez sur la colonéet pour I'un de ces verrouillages, vous obtenez une liste déroulante avec

trois choix:

Parameétres

ne pas vérifier

déverrouillable

non
déverrouillable

Description

Le verrouillage est actif si un disjoncteur/sectionneur doit étre fermé et une
masse est connectée a son premier connecteur, l'autre connecteur étant
connecté ou non défini.

Le verrouillage est actif si un disjoncteur / sectionneur doit étre fermé et ses
deux connecteurs sont "non définis" ou "perturbés".

Le verrouillage est actif si certaines conditions d'activation ou de désactivat
sont satisfaites.

Conditions :  voir la sectidBectionneur en chargeConditions de verrouillage

(on page3b).

Le verrouillage est actif si un consommateur, qui était alimenté, n'ptas
alimenté aprés l'action de commutation (par un disjoncteur ou un sectionne

Le verrouillage est actif si un disjoncteur / sectionneur doit étre fermé et un
ses connecteurs est "non définiidperturbé"” alors que l'autre ne I'est pas.

Description

La condition sélectionr&ne sera pas prise en compte dans ce projet (pour le
modele topologique).

La condition sélectionnée est considérée dans ce projet. Si la condition
s'applique, l'utilisateur peut la déverrouiller avec une commande (synoptique
type Commade). Cette action de déverrouillage est consignée dans la liste
chronologique des événements (CEL).

La condition sélectionnée est considérée dans ce projet. L'utilisateur ne peu
la déverrouiller.

EXCEPTIONS CONCERNAHN VERROIUAGE TOPOLOGIQUE

Le verrouillage topologique n'est pas effectué si:

o La variable d'un interrupteur comporte |'ét&évision

Ou
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La variable est corrigée manuellement ou définie\saleur de remplacement et, dans le
méme temps, définie sur la mé valeur de variable que la valeur initiale ; en d'autres termes, si
l'interrupteur :
1  Est défini sur OFF (Désactivé), puis corrigé manuellement sur OFF (Désactivé) ou
s'il est remplacé.
1  Est défini sur ON (Activé), puis corrigé manuellement sur ON (Activé), ou s'il est
remplacé.

Sectionneur en chargeConditions de verrouillage

Pour le verrouillage topologiqu&ectionneurencharge , un sectionneur peut étre désactivé si l'une des
conditions suivantes est satisfaite :

LORS DE L'ACTIVATION :

Avant l'activation :

Les sections de ligne gauche et droite recoivent de I'énergie de la méme source

Si la section de ligne gauche ne recoit aucune tension, la section de ligne droite est reliée a la
masse

Si la section de ligne gauche est relida masse, la section de ligne droite ne recgoit aucune
tension

Si la section de ligne gauche n'est pas en charge

Si la section de ligne droite n'est pas en charge

LORS DE LA DESACTIVATION :

Avant la désactivation :

ol

Les sections de ligne gauche et drogeaivent de I'énergie de la méme source

Si la section de ligne gauche ne recoit aucune tension, et la section de ligne droite est reliée a la

masse

Si la section de ligne gauche est reliée a la masse, la section de ligne droite ne recevrait aucune
tension

Si la section de ligne gauche n'était pas en charge

Si la section de ligne droite n'était pas en charge
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Y Info

Signification de "pas en charge”

Toutes les conditions suivantes doivent étre satisfaites pour que [¥taten charge
soit vrai :

4 Tous les interrupteurs et sectionneurs connectés au segment de ligne sont ouverts.
4 L'ensemble des sources et consommateurs connectés au segment de ligitsastivé.

4 Aucun transformateur ne peut étre connecté au segment de ligne.
4

Il ne doit pas s'agir d'une ligne connectée uniqguement a ce sectionneur (ligne ouverte).

3.2.3 Configuration du marqueur de synoptique

Ici, vous pouvez configurer la table des couleurs associée au marqueur de coulelar giétection
d'erreurs par impédance et le calcul de la répartition de chéogepages6). Voir également
AddMarker

Configuration CAL

Sources CAL | Verrouilages | Margueur écran

Couleur

o]

Couleur ligne Couleur arriér. .. Annuler

e

F#FFODOO F#FFODOO

CI- R R A N

Mouveau
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Parametres

Numéro

Couleur de
ligne

Couleur de
remplissage

Nouveau

Supprimer

Description

Numéro de série interne unique, garantissant une attribution claire.

donné par le systéemeutomatiquement et ne peut pas étre modifié.

Couleur de ligne du marqueur de synoptique.

Couleur de remplissage du marqueur de synoptique.

Ajoute une nouvelle couleur.

Supprime la couleur $&ctionnée.

Ce numéro

Les couleurs peuvent étre configurées directement en saisissant le code hexadécimal correspondant, ou
a l'aide d'une palette de couleurs.

Pour effectuer une saisie directe :

1. Cliquez sur la descriptiafe la couleur avec le bouton gauche de la souris.

2. Le champ bascule en mode édition

3. Saisissez le code

4. Appuyez sur la touche de saisie, ou sélectionnez une autre source pour accepter la modification

Pour effectuer une sélection via une palette de couleurs

1. Sélectionnez la ligne de votre choix

2. Cliquez sur le bouton ... adjacent a la couleur

3. L'aide en ligne s'affiche.

4. Sélectionnez la couleur de votre choix.

Le code hexadécimal décrit la couleur en mode RGB qui est constitué comméRiREGBB
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L'élémen Signification
t

# Identifiant indiquant qu'un code de couleur en hexadécimal est utilisé.

RR 2 chiffres représentant la valeur du rouge pour la couleur en hexadécH2Bb @orrespond
a OFF

GG 2 chiffres repréentant la valeur du vert (green) pour la couleur en hexadécir2&3

correspond a &F

BB 2 chiffres représentant la valeur du bleu pour la couleur en hexadécikab@orrespond a
O-FF

3.3 Change ALC source color (Modifier la coulsource de la
fonction CAL)

L'avantplan et l'arriereplan d'une source CAL peuvent étre temporairement modifiés pour la coloration
dans le Runtime a l'aide de la fonctibtodificationcouleursource CAL . La modification reste
active jusqu'da fermeture ou l'actualisation du Runtime ou la nouvelle exécution de la fonction. Pour
créer la fonction :

o Sélectionnez Nouvelle fonction.

o 1 OOSRST Fdz ydzdzR {@y2LIiAldSao
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Coloration Automatique des Lignes (CALYpologie
zenon

o SélectionneModification couleur source CAL
_

Sélection fonction

i §} Archives =
- Détection derreur dans les grilles dlaciriques

i@ | Génédrateur de rapports

o i Gestion de messages (MessagCtr)

i@, Gestion utiisateur 1

i [#] Recettes

%4 Réseau

5 seript

& synoptiques

&3 Activer [élément qui a le focus
-8 Appel de synoptique

&3 Déplacer le focus E

) Donner le focus au gabarit

) Enlever le focus du gabarit

G} Fermer le gabarit

& ¥ Y Modification couleur source CAL

Q Profis runtime
) Saisie de valeur pour les synoptiques davier

) sélection moniteur -
) Synoptique : déplacer e centre

&) Synoptique : fermeture

£} Synoptique : retour au précédent
) Synoptique avec index .

m-E-F

Aide en ligne

o La boite de dialogue de définition des couleurs de ligne et de remplissage s'affiche.

o Définissez la couleur souhaitée.

Quelle
Linienfarbe Fiillfarbe

GROUND FAULT e -

Meue Farben fir Quelle

[ o ][ abrechen | [ hife |
Source... Liste déroulante permettant de sélectionner la source et afficher |
couleurs actuellement attribugs. Ces couleurs ne peuvent pas étr
modifiées ici.
New color for source (Nouvelle Cliquez sur la couleur pour ouvrir une boite de dialogue permetta
couleur pour la source) de sélectionner une couleur.




3.4  Synoptiques de détall

Pour affiche des synoptiques individuels, une section partielle peut étre sélectionnée dans le réseau
topologique et affichée individuellement, au moyen d'alias. Les éléments du synoptique dans le
synoptique de détail ne sont pas inclus dans le modéle topologiqgeivent toutefois leurs couleurs

CAL du modéle. Ces éléments sont liés & un alias des éléments du synoptique dans le synoptique global.

CREER UN ALIAS
Un alias peut étre créé pour les éléments suivants
a  Ligne
o Ligne brisée
o Tube
o Elément combiné

Pour cré&r un élément source en tant qu'alias

o Activezle dans les propriétéStiliser aliagle I'élément.

(Pour cela, le module CAL doit comporter une licence et la propriété Couleur définie par
CAL doit étre active.)

o Cliguez sur le bouton ... de la propriéiéias
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Coloration Automatique des Lignes (CALYpologie
zenon

o La boite de dialogue de sélection des éléments s'ouvre.
e S

Synoplique
I [e]
Eléments CAL disponibles

Nom d'éément ~ | Elément ~ | Type de foncti —

(o J[ soner [[  ace




Parametre

Ecran

Available ALC elements
(Eléments CAL
disponibles)

Selected alias (Alias
sélectionné)

Pas de sélection
Ok
Annuler

Aide

Y Info

Description

Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir une teodle dialogue permettant de
sélectionner un synoptique.

Affiche les éléments appartenant a un synoptique avec le nom de
I'élément, le type d'élément et le type de fonction. Cliquez sur un élém
pour sékctionner un alias.

Filtre

Les éléments peuvent étre triés en fonction de toutes les colonnes. Lo
la configuration d'un filtre, les options fournies par tous les autres filtre
sont limitées aux valeurs pouvant étre associées de maniére logique.

4 Nom: saisie d'une expression de recherche avec des opérateurs (*). Les !
derniéres expressions de recherche sont proposées dans la liste jusqu'a |
fermeture de I'Editeur.

4 Elément : Sélectionnez le projet dans la liste déroulante.
4 Type de fonction : Séectionnez le projet dans la liste déroulante.

Cliquez sur.. pour ouvrir la liste des recherches enregistrées ou la lis
déroulante.

Si un filtre est actif, cliquez sMpour le supprimer.

Affiche I'élément sélectioné dans le champ deé$éments CAL
disponibles

Supprime I'élément sélectionné.
Enregistre la sélection et ferme la boite de dialogue.
Annule toutes les modifications et ferme la boite de dialogue.

Ouvre l'aide en ligne.

Lors de la sélection d'un élément pour un nouvel alias, seuls les éléments et les

synoptiques issus du méme projet que celui powrdetplias est défini peuvent étre

sélectionnés. Les éléments issus de-pooigts ou de projets paralléles ne sont pas

disponibles.
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REMPLACEMENT DES N®B'ALIAS

Les alias peuvent étre remplacés lors d'appels de synoptiques avec la fdRetiguiacer les lien&n
synoptique de détail peut donc étre affiché avec les données provenant de différents composants
d'équipements, tels que des lignes ou des réseaux partiels. Les noms d'alias sont remplacés de la méme
maniere que les variables et [Emctions. Il est également possible de remplacer les éléments utilisés

dans lessymboles La boite de dialogue ouverte pour la cible est la méme que pour la propiiére

Remarque : la substitution a l'aide de variables d'indices n'est pas autorisée.

3.5 Deétection d'erreurs sur les réseaux électriques

La détection d'erreurs permet de repérer les sections de réseau sujettes a des défauts de terre ou des
courtscircuits au moyen de couleurs spéciales dans le module CAL. Les sources denddtcéars

sont ce que I'on appelle des détecteurs de défaut de terre ou de ainatit, et sont attribués a un
disjoncteur. Les détecteurs de défaut de terre et de caintuit se trouvent toujours a la sortie d'un
élément de disjoncteur. Les messagiérreurs sont affichés de maniére fixe sur le synoptigue et

doivent étre réinitialisés manuellement.

Y Info

Cette fonction est uniguement disponible si vous paessées licences des modules
"Energy Edition" et "Coloration Automatique des Lignes".

DETECTION D'ERREURS

La détection d'erreurs est exécutée localement. Chaque client sur le réseau posséde un modéle
spécifique indépendant et peut donc rechercher les dé&fale terre et les courtsircuits dans
différentes sections du réseau.

La détection d'erreurs sur le réseau électriqgue comporte plusieurs phases

o Recherche de défaut de ter(en page4b)
o Recherche de couircuit (on pages2)
Pour configurer la détection d'erreur
o Vous avez besoin d'une licence pour le module CAL et le module "Energy Edition" de zenon
o Configurez les synoptiques adéquats.

o Corfigurez(on paged) le module CAL en fonction des €léments combinés correspondants
(interrupteur, transformateur, sectionneur, vanne)
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o ConfigureZon page20) les lgnes afin qu'elles soient colorées par le module CAL.
Le Runtime comporte des fonctions spéciales pour la détection d'erreurs

o Démarrer la recherche de défaut de teen page49)

o Acquitter(on pages0) un message de défaut de terre(on pages0)

o  Arrét de la recherche de défaut de terrglon pages1)

o Acquitter le message de défaut de terrdon pageb5)

Sélectionnez une fonction
Sélection fonction
Favoris
i~ Appel de synoptique
-G} Envoi dune valeur vers matériel
B4 Alarmes et événements
4~ Apphcation
v g Archives
-
i) Acquitter le message de court-creuit
L) Acquitter le message de défaut de terre
1) Arréter la recherche des défauts de terre
.} Démarrer la recherche des défauts de terre
+-8 | Générateur de rapports
i || Gestion de messages (MessagCtrl)
w8 Gestion utiisateur
i [#] Recettes
¥y Réseau
+-63 Saipt
+ ' Synoptiques
+- 4 Variable
g VBA
-0 VSTA
+- Windows

Alde en ligne

ok [ Annder | [ Aice

COLORATIONS

Les erreurs peuvent étre indiquées par une coloratiorcggdé des lignes dans le module CAL. Dans le
Runtime, la couleur attribuée par le module CAL change automatiquement dés que I'état de la ligne
change. Les colorations configurées peuvent étre modifiées dans le Runtime via la f@ictimge ALC
source colo (Modifier la couleur de la fonction CAbj page38).

Les messages sont traités dans leur ordre d'arrivée. En cas de conflit

a  Les couleurs d'affichage des erreurs sont prioritaires.

o Les messages de cotmitcuit sont prioritaires sur les messages de défaut de terre.
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3.5.1 Recherche de défaut de terre

La recherche de défaut de terre permet de signaler les sections du réseau présentant potentiellement
un défaut de terre en les colorarita couleur est définie par tmnfiguration des couleurs source du
module CAl(on page28) pour la source DEFAUT DE TERRE.

Les sections de réseau comportant potentiellement un défaut de terre peuvent étre diéeemen
fonction des messages de défaut de terre provenant des équipements d'identification des défauts de
terre (indicateurs de défaut de terre, équipements de protection pourvus d'un dispositif
d'enregistrement des défauts de terre). Les considératguigantes s'appliquent aux défauts de terre

o Chaque équipement peut comporter un a trois messages de défaut de terre.

o Les défauts de terre peuvent étre gérés de deux maniepes le traitement de messages
permanents ou le traitement de messages provss

o Pour les équipements de détection de défaut de terre directionnel, la direction peut étre devant
ou derriére, en fonction du déclenchement.

1 Leading (Devant) : d'abord le message, puis le bit transitoire.
f Lagging (Derriére) : d'abord le bit transitoire, puis le message.

Y Info

Si cette connexion est établie avec succes, un composant réseau présentant
potentiellement un défaut de terre n'est alors plus coastccomme défaillant.

CONFIGURATION

Pour configurer la recherche de défaut de terre

1. Attribuez I'élément combiné représentant I'élément de commutatiorirddtrupteur (on page
46) de I'élément Type de fonction

2. Définissez les paramétres dmde de recherche de défaut de terfen page46), daffichage des
défauts)(on page47) et dedéclenchement d'indication de défaut de ter(en page48).

3. Définissez les fonctions di&marrage de la recherche de défaut de tefoa page49),
d'acquittement de la recherche di#éfaut de terre(on pageb0) et d'arrét de la recherche de
défaut de terre(on pagebl).
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Y Info

Pour pouvoir également définir des limites pour les réseaux imbriqués, la recherchi
défaut est exécutée dans une seule section présentant un défaut de terre.

Mode de recherche pour les défauts de terre

La fonction de recherche de cotgircuit peut soit

o Colorer la portion du réseau comportant potentiellement un ceeirtuit,
ou
o L'ensemble du réseau sur lequel a été détecté le coicuit.

Le mode de coloration est défini via la propriééde de echerche pour les défauts de terre
Pour configurer la propriété
a | OOSRSIT QOoldmtighdkdinatique de Lignésns les propriétés.

o Sélectionnez le mode de votre choix dans la liste déroulante de la propfiddé de recherche
pour les défauts de tee.

f  Color network part (Colorer la partie du réseau) : colore uniquement les parties du
réseau comportant potentiellement un court-circuit.

f  Color whole network (Colorer I'ensemble du réseau) : colore I'ensemble du réseau lié
sur lequel a été détecté le court-circuit.

Ce paramétre peut étre modifié dans le Runtime via le modéle d'objet API de zenon. Dans ce cas, la
recherche de courtircuit est recalculée a nouveau.

Type d'identification de défaut de terre

La direction et le type deditement d'information associés a I'élément combiné Type d'interrupteur
sont déterminés par le paramétiBype Pour configurer celtgi:

1. ' OOSRSIT Coldmtighdxdiznatique de Ligndans les propriétés de I'élément combiné.
2. hdz@NBT DéctighdimizRéfauts de terre

3. Sélectionnez le type de votre choix, ainsi que la direction et le type de traitement d'alarme dans
la propriétéType
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¢ Direction :
Indigue si le front montant de I'alarme de déclenchement est prioritaire ou non sur
le front montant d'une direction.
1 Leading (Devant) : I'état de la direction actuelle est utilisé pour le front montant de
l'alarme de déclenchement.

1 Lagging (Derriere) : apres un front montagne de 'alarme de déclenchement, le
premier front montant d'une direction est attendu ; s'il ne se produit pas dans les
deux secondes suivantes, I'équipement de détection de défaut de terre est considéré
comme non directionnel.

1 Information processing (Traitement de l'information) :

Etats dans lesquels les informations peuvent étre traitées.

Aucune : interrupteur normal ; les informations ne sont pas traitées.

1 Permanent message processing (Traitement des messages permanents) : les
nouveaux messages regus sont considérés comme un nouveau déclenchement de
défaut de terre.

1 Transient message processing (Traitement des messages transitoires) : les
messages recus durant une recherche (on page 49) de courant sont supprimés.

Remarque : La distinction entre le traitement deessages permanents et le traitement des messages
transitoires a uniguement trait au traitement du message, et non au type. Il n'est donc pas nécessaire de
corréler le traitement des messages a bit transitoire et un bit transitoire.

& Attention

Pour supprimer les défauts de terre intermittents, les messages de défaut de terre
intervalles de moins de 2 secondes sont ignorés.

Affichage des dfauts de terre

La variable liée a la propriétfficherest une variable de sortie pour la détection d'erreurs, et affiche
I'état enregistré de I'équipement d'identification de défaut de terre. Ceci est indispensable, car tous les
messages sont enregistréas niveau interne jusqu'a leur acquittement, c'éstlire qu'ils ne sont pas
forcément conformes a |'état actuel des variables de message.

Chaque fois qu'un enregistrement est réalisé, une valeur prescrite est transmise a cette variable. Dans
ce cas, lesaleurs sont les suivantes
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Valeur Signification

0 Pas de défaut de terre

1 Défaut de terre devant

2 Défaut de terre derriére

3 Défaut de terre non directionnel

4 Etat d'erreur-> Les deux directions ont été activées
Y Info

Pour réduire les problémes liés au fonctionnement du réseau, la variable liée ic
étre une variable liée.

Déclenchement de défauts de terre

L'alarme de dtection de défaut de terre est définie par la variabléclenchementElle peut contenir
des informations concernant la présence d'un défaut de terre et la direction du défaut de terre selon
I'équipement de détection de daut de terre. Dans ce cas, la distinction suivante est faite

o Alarmes de défaut de terre non directionnel
o Alarmes de défaut de terre directionnel avec une alarme de déclenchement

o Alarmes de défaut de terre directionnel avec une alarme de déclenchement

Pour configurer la variable pour I'élémebéclenchement
1. ' OOSRSIT Coldmtighd¥diinatique de Ligneans les propriétés de I'élément combiné.
2. hdz@NBT DéctighdimizRéfauts de terre

a) Pour les alarmes de défaut de terre non directionnelles :

Cliquez sur le bouton ... de la propriété Déclenchement.

Sélectionnez la variable que vous souhaitez importer dans la boite de dialogue qui
s'affiche a I'écran.

Les propriétés de la direction restent vides.

b) Pour les alarmes de défaut de terre directionnel avec une alarme de déclenchement :

Liez la variable & Déclenchement et ajoutez la direction adéquate :
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En avant : liez une variable a la propriété En avant.

En arriére : liez une variable a la propriété En arriére.

c) Pour les alarmes de défaut de terre directionnel sans une alarme de déclenchement :
Liez la variable a la direction correspondante :

En avant : liez une variable a la propriété En avant.

En arriere : liez une variable a la propriété En arriére.

La propriété Déclenchement reste vide.

Remarque : si vous adressez un équipement d'identification directionnel avec la pragmiééantans
les deux directions, cette configuration est considérée comme erronée et est ignorée.

Démarrer la recherche de défaut de terre

La fonctionDémarrer la recherche des défauts de terre permet de localiser les défauts
de terre et a deux effets dans le Runtime

1. Les messages provenant de tous les équipements d'identificatioléfdeit de terre configurés
avec l'option « Wiper message processing » (Traitement des messages fluctuants) sont ignorés.

2. L'algorithme de recherche est modifiées actions de commutation peuvent uniquement
restreindre davantage la section affectée pardéfaut de terre. Les nouveaux messages regus
n‘augmentent donc pas I'étendue de la section potentiellement affectée par un défaut de terre.

Pour configurer la fonctiobémarrer la recherche des défauts de terre

o Créez une nouvelle fonction.

o Accédezay dzdzR RS RSGSOGA2Y RUSNNBIzZNJ Rdz NBaSl dz St S
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o Sélectionnez la fonctioPémarrer la recherche des défauts de terre

Sélectionnez une fonction (=
Sélection fonction
Favoris
|€) Appel de synoptique
-G} Envoi dune valeur vers matériel
B4 Alarmes et événements
47 Apphcation
v g Archives

i £ Acquitter le message de défaut de terre
i) Arréter la recherche des défauts de terre
.} Démarrer la recherche des défauts de terre
- | Générateur de rapports
! Gestion de messages (MessagCtrl)
-8, Gestion utiisateur
[#] Recettes
4 Réseau
i3 Saipt
+ ' Synoptiques
44 Variable
g VBA
-0 VSTA
+- Windows

B-B-F-F-0-F

Alde en ligne

[ ok || awde || ace |

o Liezla fonction a un bouton.

Acquitter le message de défaut de terre

La fonctionAcquitter le message de défaut de terre permet d'acquitter un message de
défaut de terre enregistré au niveau interne provenant d'un équipement de détection fdeitide

terre. De cette maniere, I'état de défaut de terre verrouillé au niveau interne est réinitialisé si I'état est
toujours en attente, ou défini comme étant acquitté. Un message de défaut de terre enregistré sera
uniguement supprimé au niveau intersgl a été acquitté et n'est plus en attente.

Régles de l'acquittement

o siune variable correspondant a une variable de déclenchement ou de direction d'un équipement
de détection de défaut de terre est liée, ce message de défaut de terre spécial eitéacqu

o Siaucune variable n'a été liée, tous les messages de défaut de terre sont acquittés.
o L'acquittement peut également étre effectué via le modele d'objet de I'API de zenon.

Pour configurer la fonctioAcquitter le message de défaut de terre

o Créeaune nouvelle fonction.

O

s 1 OOSRST Fdz ydidzR RS RSGSOGA2Y RUSNNBdNI Rdz NEB A &
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o Sélectionnez la fonctioAcquitter le message de défaut de terre

Selectionnez une fonction £
Sélection fonction
Favoris
i~&3 Appel de synoptique
-G} Envoi dune valeur vers matériel
+-©Y Alarmes et événements
4~ Apphcation
] “ Archives
-
i) Acquitter le message de court-creuit
i £ Acquitter le message de défaut de terre
G) Arréter la recherche des défauts de terre
.} Démarrer la recherche des défauts de terre
- | Générateur de rapports
! Gestion de messages (MessagCtrl)
-'__- Gestion utlisateur
[#] Recettes
4 Réseau
i3 Saipt
v ' Synoptiques
44 Variable
1&g VBA

- F-E--F-E -

- Windows

Alde en ligne

ok [ Annuer ][ aide ]

o La boite de dialogue de sélection de variable s'affiche a I'écran.

o Liez la variable souhaitée a la fonction.

o Liez la fonction & un bouton.

Arrét de la recherche de défaut de terre

Pour arréterla recherche de défaut de terre, exécutez la fonctharéter la recherche des

défauts de terre dans le Runtime.

Pour configurer la fonction

s 1 OOSRST I dz v dzdzR

RS

RSGUSOGAZ2Y RUSNNBdzNI Rdz NB & S
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o Sdectionnez la fonctiorréter la recherche des défauts de terre

Sélectionnez une fonction (=
Sélection fonction
Favoris
i~ Appel de synoptique
-G} Envoi dune valeur vers matériel
B4 Alarmes et événements
4~ Apphcation
v g Archives
-
i) Acquitter le message de court-creuit
L) Acquitter le message de défaut de terre
1) Arréter la recherche des défauts de terre
.} Démarrer la recherche des défauts de terre
+-8 | Générateur de rapports
i || Gestion de messages (MessagCtrl)
w8 Gestion utiisateur
i [#] Recettes
¥y Réseau
+-63 Saipt
+ ' Synoptiques
44 Variable
g VBA
-0 VSTA
+- Windows

Alde en ligne

ok [ Annder | [ Ace |

o Liez la fonction & un bouton.

3.5.2 Recherche deourt-circuit

La recherche de coudircuit permet de signaler les sections du réseau présentant potentiellement un
court-circuit en les colorant. La couleur est définie par la configuration des couleurs source du module
CAL pour la sourd@EFAUT DE COURTCIRCUIT.

Les composants du réseau potentiellement sujets aux caitsits sont déterminés en fonction des
rapports de courcircuit. Un équipement d'identification de couttrcuit (indicateur de courtircuit,
équipement de protection) peut comportemnta trois messages de cowaircuit. Pour les équipements
de détection de courtircuit directionnel, la direction peut étre en avant ou en arriére, en fonction du
déclenchement. Si cette connexion est établie avec succes, un composant réseau présentant
potentiellement un couricircuit n'est alors plus considéré comme défaillant.

INGENIERIE

Pour configurer la recherche de cowitcuit:
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1. Attribuez I'élément combiné représentant I'élément de commutatiorirddtrupteur (on page
53) de I'élémentType de fonction

2. Définissez #iffichage des courtsircuits(on pageb4) et le déclenchement de l'identification de
courtscircuits(on page54).

3. Définissez la fonctioAcknowledge short circuit message (Acquitter un message de-civauit)
(on pagebb).

Type d'identification de courcircuit

La direction et le type de traitement d'information associés a I'élément combiné Type d'interrupteur
sont déterminés par le paramétigype Pour configurer celtdi:

1. ' OOSRSIT Coldmtighdkdizinatique de Ligndans les propriétéde I'élément combiné.
2. hdz@NBT DéctighdmeBircuit

3. Sélectionnez le type de votre choix pour la propri€ype

1 Direction:
Indigue si le front montant de l'alarme de déclenchement est prioritaire ou non sur le
front montant d'une direction.

1 Leading (Devant)
L'état de la direction actuelle est utilisé pour le front montant de I'alarme de
déclenchement.

1 Lagging (Derriere)
Aprés un front montagne de I'alarme de déclenchement, le premier front montant
d'une direction est attendu ; s'il ne se produit pas dans les deux secondes suivantes,
I'équipement de détection de court-circuit est considéré comme non directionnel.

f Information processing (Traitement de l'information)

Etats dans lesquels les informations peuvent étre traitées.

1 Aucun
interrupteur normal ; les informations ne sont pas traitées.

1 Permanent message processing (Traitement des messages
permanents)
Les nouveaux messages recus sont considérés comme un nouveau déclenchement
de défaut de terre.
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Affichage des courtgircuits

La variable liée a la propriéfficherest une variable de sortie pour la détection d'erreurs, et affiche
I'état enregistré de I'équipement d'identification de cogircuit. Ceci est indispensable, car tous les
messages sdrenregistrés au niveau interne jusqu'a leur acquittement, egdire qu'ils ne sont pas
forcément conformes a |'état actuel des variables de message.

Chaque fois qu'un enregistrement est réalisé, une valeur prescrite est transmise a cette variable. Dan
ce cas, les valeurs sont les suivantes

Valeur Signification

0 Pas de couktircuit

1 Courtcircuit devant

2 Courtcircuit derriére

3 Courtcircuit non directionnel

Déclenchement d'identification de coustircuit

La variable du message provenant de I'équipement d'identification de -cinetdit est définie par la
variableDéclenchementVous pouvez recevoir des informations concernant la présence d'un
court-circuit et la direction du couttircuit selon I'équipemend'identification de courcircuit. Dans ce
cas, la distinction suivante est faite

o Détecteur de couktircuit non directionnel
o Détecteur de courtircuit directionnel avec alarme de déclenchement

o Dé&ecteur de courtcircuit directionnel sans alarme de déclenchement

Pour configurer les variables pour chaque élément
1. ' OOSRSIT Coldmtighd¥dinatique de Ligneans les propriétés de I'élément combiné.
2. hdz@NBT DéRctighcidizBircuit
a) Pour les détecteurs de court-circuit non directionnel

Cliquez sur le bouton ... de la propriété Déclenchement.

Sélectionnez la variable que vous souhaitez importer dans la boite de dialogue qui
s'affiche a I'écran.

Les propriétés de la direction restent vides.

b) Pour les détecteurs de court-circuit directionnel avec alarme de déclenchement
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Liez la variable a Déclenchement et ajoutez la direction adéquate :

En avant : liez une variable a la propriété En avant.

En arriere : liez une variable a la propriété En arriére.

c) Pour les détecteurs de court-circuit directionnel sans alarme de déclenchement
Liez la variable a la direction correspondante :

En avant : liez une variable a la propriété En avant.

En arriére : liez une variable a la propriété En arriére.

La propriété Déclenchement reste vide.

Acquitter un message de couddircuit

La fonctionAcquitter le message de court - circuit permet d'acquitter un message de
court-circuit enregistréau niveau interne provenant d'un équipement de détection de cainduit. De
cette maniére, I'état de défaut de terre verrouillé au niveau interne est réinitialisé si I'état est toujours
en attente, ou défini comme étant acquitté. Un message de eoitiit enregistré sera uniquement
supprimé au niveau interne s'il a été acquitté et n'est plus en attente.

Regles de l'acquittement

o siune variable correspondant a une variable de déclenchement ou de direction d'un équipement
de détection de courtircuitest liée, ce message de cowitcuit spécial est acquitté.

o Siaucune variable n'a été liée, tous les messages de-cocuit sont acquittés.

o L'acquittement peut également étre effectué via le modéle d'objet de I'API de zenon.

POUR CONFIGURER LA FONCTION ACQUITTER LE MESSAGE DE
COURTCIRCUIT :

o Créez une nouvelle fonction.

a | OOSRST I|dz ydzdzR RS RSGSOGA2Yy RUSNNBdzNI Rdz NB A S
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o Sélectionnez la fonctioAcquitter le message de court - circuit

Selectionnez une fonction
Sélection fonction
Favoris

i~ Appel de synoptique
-G} Envoi dune valeur vers matériel

B4 Alarmes et événements

4~ Apphcation

v g Archives

:

i) Acquitter le message de court-creuit
L) Acquitter le message de défaut de terre
1) Arréter la recherche des défauts de terre
.} Démarrer la recherche des défauts de terre

+-8 | Générateur de rapports

i || Gestion de messages (MessagCtrl)

+-8, Geston utlisateur

i [#] Recettes

¥y Réseau

+-63 Saipt

+ ' Synoptiques

44 Variable

g VBA

-0 VSTA

+- Windows

Alde en ligne

ok [ Annder | [ Ace |

o Sélectionnez la variable que vous souhaitez importer dans la boite de dialogue qui s'affiche a
I'écran.

o Liez la fonction a un bouton.

3.6  Deétection des erreurs par impéedere et calcul de la répartition
de charge

La détection des erreurs par impédance et le calcul de la répartition de charge étendent la fonction CAL.

[ F2yOUAz2y /! ARSYGATAS tSa ydwxzRa Si tSa NIe&z2y
leurs parameétres. Ce modele n'est pas utilisé au niveau interne dans zenon, mais fournit des propriétés

et des méthodes pour I'évaluation externe.

PROPRIETES DE LA EONON CAL ET DU MQIEETOPOLOGIQUE ETEND

Les éléments combirséet les lignes (ligne, ligne brisée, tube) de la fonction CAL posséedent des
propriétés spéciales spécifiques a la détection d'erreurs pour la protection et le calcul de la répartition
de charge. Ces propriétés ne sont pas évaluées dans zenon, maisspamilles par I'intermédiaire des
algorithmes créés par les utilisateurs avec de I'API de zenon.
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Le modéle topologique utilisé pour la coloration a été complété par un modele topologique étendu qui
inclut toutes les lignes sous forme de rayons séparémddgle topologique étendu est enregistré sous
le nomALC.xml et peut ainsi étre |u par les applications extern&sc.xmi contient deux sections

o GraphElements : contient le modéle topologique étendu, sans alias

o GraphAliases : contient uniquement les &ls

Chaque objet posséde un ID unique, grace auquel il est référencé dans le fichier. Les attributs
correspondent & un sowsnsemble des éléments de synoptique zenon ayant créé les éléments.
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GRAPHELEMENT

Coloration Automatique des Lignes (CALYpologie

Picture Nom du synoptique

ElementID ID d'élément de synoptique

ElementRef Référence d'élément de synoptique

Type Type d'élément de synoptique (voir « Elément »)

SourcelD Numéro de source

ReverseSourc Numéro de source inversé

elD

Variable Variable d'état

VarProtReact Variable @& réactance

MaxIType Type d'intensité maximale

MaxIVal Valeur constante d'intensité maximale

VarMaxI Variable d'intensité maximale

VarCurl Variable d'intensité instantanée

VarCalcl Variable d'intensité calculée

VarCurP Variable de puissance instanta

LoadType Type de charge

LoadVal Valeur constante de charge

VarLoad Variable Charge

React Réactance

Resist Résistance

Longueur Longueur de ligne

NodellDs [ A430S RS (G2dza t£S8Sa&a L5 RUStSYSyida O

Node2IDs ListedetouslesIDdé&Sy & O2yySOGSa | dz ydzdzR
GRAPHALIAS

Zzenon




Picture Nom du synoptique

ElementID ID d'élément de synoptique
ElementRef Référence d'élément de synoptique
Type Type d'élément de synoptique (voir « Elément »)
OrigElemRef Elément de synoptique référence a I'élément de synoptique original
OrigGraphEle ID des éléments originaux dans « GraphElements »
miD
API

Dans le modéle d'objet de I'API de zenon, les objjetsGraphElement et ALCGraphAlias  sont
disponibles pour le modéléls contiennent les mémes informations que le fichier XML. Ces objets sont
accessibles dans le moteur CAL via les fonctions :

a  GraphElemCount()

a  GraphAliasCount()

a  GraphElemltem()

a  GraphAliasltem()

VERROUILLAGES TOPGL@UES SPECIFIQUEISWTILISATEUR

Si un verrouillage topologique est activé, I'événement suivant est appelé dans le moteur CAL
o void CheckInterlocking(IALCEdge* pALCEdge, long nNewState, tpLockResult*
LockResult, BSTR* bsText, VARIANT_BOOL* bUnlockable);

L'interrupteur/le sectionneur aammuter et le nouvel état sont transférés. L'événement peut
renseignerLockResult , bUnlockable et bsText pour afficher un dépassement de condition de
verrouillage. Si le gestionnaire d'événements renvgBasy dansLockResult , il est interrogé jusqu'a
cequ'il ne renvoie plus la réponsesusy , pendantl0 secondes maximum toutefois. Le verrouillage
est actif apréd.0 secondes . Le texte de verrouillage et I'impossibilité du déverrouillage sont indiqués
dansbsText et bUnlockable

MARQUEUR DE SYNOPUE)

Deséléments de marqueur peuvent étre insérés dans le synoptique via I'API de zenon.

Ces éléments sont ajoutés ou supprimés, via les fonctions de I'APIhyeasures

o] BSTR AddMarker(BSTR bsScreenName, long nElementID, short nPosition, short
nLineColorin  dex, short nFillColorindex);
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o  VARIANT_BOOL DelMarker(BSTR bsID);

Le GUID du marqueur, fourni paddMarker() identifie le marqueur de fagon unique et sert a la fois de
nom d'élément (avec le préfixesMARKER »), ainsi que de cl& fonction de suppression, via

DelMarker() Les marqueurs insérés via I'API sont enregistrés dans le projet, en fonction du synoptique.
Attention : I'enregistrement n'est pas rémanent ; il dure uniguement jusqu'au redémarrage du
Runtime.

Les marqueurséfinis ici sont affichés indépendamment du moniteur sur lequel est affiché le
synoptique. Au niveau interne, les marqueurs sont traités comme des éléments de synoptique
actionnables normaux : Des événements de souris sont invoqués a cette fin.

L'apparencales marqueurs est déterminée dans les paramétres du projet, dans la s€cdioration
Automatique de Lignede la configuration du projet :

o Affiche le type de marqueur écrartriangle, cercle, carré, croix
o Taille marqueur écranTaille en pixels :
o Epasseur de ligne du marqueur écrahargeur en pixels

o Couleur du marqueur : ce parametre est défini par l'intermédiaireiddite dans la table de
couleurs du marqueufon page36), située dans les propriétékes éléments de synoptique, dans
le groupeColoration Automatique de Lignes

4. Envoi de commande

Un envoi de commande sert d'abord & la commutation sécurisée de variables dans les métiers de
I'énergie. 'Sécurisée’ signifie qu'il y a uneifigation si I'opération de commutation est autorisée, selon
les conditions de verrouillage configurées et la topologie mise a jour dynamiquement (état physique
courant du réseau topologique). La configuration de la topologie et les commandes topolosggfioes
avec le module CAL (Coloration Automatique des Lignes).

Une variable pour I'envoi d'une commande est toujours constituée de deux variables physimges
variable de réponse et une variable de commande. Les actions a exécuter s'effectuentesoul’'u
l'autre de ces deux variables.
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#  Exemple

Commande double activée : Envoie la commande / la nouvelle valeur dan:
variable de commande. Par l'intermli@ire de la variable de réponse, la réussite d
I'action exécutée peut étre vérifie.

La synchronisation des actions de I'envoi de commande est faite par un objet d
communication qui est contrdlé par le Runtime et mis a jour cycliguement dans
driver. Cet objet est attribué automatiquement a la variable de réponse. L'activa
d'un tel objet est évalué dans le systeme par l'activation du bit 'Select'.

Spécification d'état désactivée : Réinitialise tous les états actifs de
variable de réponsgla vaiable de commande n'est pas touchée par cette action.

Les opérations de commande en deux étapes sont généralement exécutées a l'aide d'un menu
contextuel et d'un synoptique de type "Envoi de commande". Des éléments de contraificaees sont
fournis dans ce cadre. lls permettent une configuration fonctionnelle et individualisée des envois de
commande. Ainsi, vous pouvez par exemple attribuer des actions individuelles au betidos . Vous
pouvez ensuite y accéder directemene tgpe de synoptique posséde également les éléments
nécessaires pour réaliser des fonctions telles que le déverrouillage, I'exécution en deux étapes, le
contrbéle a deux mains, le verrouillage, etc. Un tel synoptique peut étre directement chargé sur tieléme
(a la place de la boite de dialogue Valeur prescrite) par l'intermédiaire d'une fonction ou d'un menu
contextuel.

Si une action (action de commutation) a un instant donné est autorisée (aucune condition de
verrouillage ne s'applique) ou interdite (uneralition non déverrouillable s'applique) ou si elle peut

étre exécutée aprés un déverrouillage (une condition déverrouillable s'applique), est déterminé a partir
des groupes de commandes et de I'état courant du modele topologique dans le Runtime.

MENU CONEXTUEL GESTIONNABEPROJET

Elément de menu Action

New command input (Nouvel Crée un nouvel envoi de commande.
envoi de commande)

Exporter XML tous Exporte toutes les entrées sous forme de fichier XML.

Importer XML Importe des synoptiques a piard'un fichier XML.

Editor profile (Profil d'Editeur) Ouvre la liste déroulante permettant de sélectionner un profil de
I'Editeur.

Aide Ouvre l'aide en ligne.
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Y Info

Les verrouillages de commande peuvent étre exportés et importés, et également
échangés et dupliqués au niveau "Verrouillage".

& Attention

Toutes les fonctions suivantes ne sont disponibles que si vous avez la licence poul
module Energie.

4.1 Barre d'outils et menu contextuel de la vue de détail Envoi de
commande

|‘i’! K| A BRRX| AR S S
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MENU CONTEXTUEL EN\DE COMMANDE ET VERUILLAGE

Elément de menu

New command group (Nouveau

groupe de commandes)

Exporter XML tous

Exporter XML (sélection)

Importer XML

Copier

Coller

Supprimer

Renommer

Propriétés

Aide

Action

Crée un nouveau verrouillage et ouvre la boite de dialogue kdetsgn
de variables.

Exporte toutes les entrées sous forme de fichier XML.
Exporte les entrées sélectionnées sous forme de fichier XML.
Importe les entrées a partir d'un fichier XML.

Copie la condition sélectionnée.

Colle la condition depuis le prespapiers.

Supprime la condition sélectionnée.

Permet de renommer I'élément.

Ouvre la fenétre des propriétés pour I'élément sélectionné.

Ouvrel'aide en ligne.

MENU CONTEXTUEL AGNE DE GROUPE

Elément de menu

Commande

New set value input
(Nouvelle saisie de valeur
prescrite)

New status input (Nouvelle
saisie d'état)
New replace (Nouveau

remplacement)

New release (Nouveau
déverrouillage)

New manual correction
(Nouvelle correction
manuelle)

New block (Nouveau
blocage)

Action

Crée une nouvelle commande et ouvre les propriétés.

Cré une nouvelle saisie de valeur prescrite et ouvre les propriétés.

Crée une nouvelle saisie d'état et ouvre les propriétés.

Crée un nouveau remplacement et ouvre les propriétés.

Crée une nouvelle correction manuelle et ouvre les propriétés.

Crée une nouvelle correction manuelle et ouvre les propriétés.

Crée umouveau blocage et ouvre les propriétés.
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Envoi de commande
zenon

New lock (Nouveau Crée un nouveau verrouillage et ouvre les propriétés.
verrouillage)

New revision (Nouvelle Crée une nouvelle révision et ouvre les propriétés.
révision)

Coller Colle la condition depuis le prespapiers.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

MENU CONTEXTUEL AGNIINDIVIDUELLE

Elément de menu Action

Add condition (Ajouter une Crée une nouvelle condition.

condition)

Copier Copie la condition sélectionnée.

Coller Colle la condition depuis le prespapiers.
Supprimer Supprime la condition sélectionnée.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

MENU CONTEXTUEL CONDN

T

Copier Copie la condition sélectionnée.

Coller Colle la condition depuis le prespapiers.

Supprimer Supprime la condition sélectionnée.

Propriétés Ouvre la fenétre des propriétés pour I'élément sélectionné.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

MENU CONTEXTUEL VABLES DE GROUPE

Ajouter variable Ouvre la boite de dialogue de sélection de variables.




Coller Colle la condition depuis le prespapiers.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

MENU CONTEXTUEL VABLE INDIVIDUELLE

Elément de menu Action

Eléments liés Ouvre la liste déroulante contenant les éléments liés.
Copier Copie la variable sélectionnée.

Coller Colle la variable depuis le pressapiers.

Supprimer Supprime la variable sélectionnée.

Propriétés Ouvre la fen&e des propriétés pour I'élément sélectionné.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

4.2  Configuration dans I'Editeur

Vous pouvez apprendre comment configurer et exécuter une commande dans le didaaticizginde

Y Info

Si possible, veuillez également utiliser le drivei6lBZ0 101/104 pour vos tests. Ce
driver supporte complétement I'évaluation de la COT (Cati$ea@smission Cause de
transmission). C'est une fonctionnalité étendue pour le suivi de la communication. |
communications peuvent étre évaluées dans des matrices de réaction

multi - numériques etmulti - binaires

4.2.1 Creéer un synoptique de type Envoi de commande

La création du synoptique d'envoi de commande s'effectue en définissant un nouveau synoptique
possédant le type de synoptiqueavoi de commande . (Vous trouverez d'autres informations concernant
les types de synofjues prédéfinis dans le manuel Synoptiguegies de synoptiques prédéfinis
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Le synoptigue 'Envoi de commande' est utilisé pour que les opérateurs agissent en Runtime sur les
commandes (commande a simple étape ou a double étapes). Il permet d'effecties tes opérations
nécessaires pour I'exécution des commandes. Cela peut, par exemple, étre le déverrouillage d'un groupe
de commandes a venir ou la confirmation de I'exécution d'une commande a deux étapes.

Y Info

Lors de I'utilisation de I'envoi de commande a une étape, vous pouvez également t
un menu contextuel ou une fonction standard. Le synopfitguiype envoi de commanc
n'est alors pas requis dans le projet.

Vous pouvez utiliser dedéments de contréléon pagel2l) spécifiques a ce type de synoptique, qui
permettent a I'opérateur d'avoir accest@utes les actions nécessaires a I'envoi de commandes et
affichent les informations actuelles concernant I'état de I'action a exécuter. (par exemple, I'affichage de
la direction de commutation).

Lors de 'ouverture du synoptique, celiiiest vide. Vousquvez ajouter des éléments de contrdle par
défaut via le meniEléments de controle [ Insérer un modéle

[Eléments de contrﬁle] Option
Défaut

Groupes

Actions

Modifier

>

»
Information P —

»
Werrouiller 4

S R

Y Info

Sous les groupes se trouve un ensemble d'éléments de contrdle nécessaires a l'ex
d'actions spéciales. Par ex. tous les éléments de contréle destinés au verrouillage

d'éléments. Cela vous évinsi d'avoir a rechercher manuellement tous les élément:
contréle dont vous avez besoin.

4.2.2 Limites et matrices de réaction pour les textes de direction de
commutation

Pour les commandes a étape unique ou a deux étapes, des textas ¢gi@r |'utilisateur concernant la
direction de commutation sont affichés (par ex. dans le menu contextuel) pour les actions de type
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"Commande". Ces textes peuvent étre définis par le biaidichéi®s ou des états dematrices de
réaction

Ces textes @rmettent a I'utilisateur de mieux comprendre et percevoir les actions disponibles dans le
Runtime (par exemple "Commandeuvrir le disjoncteur")

Ceci permet aussi d'utiliser différents textes pour chacune des variables qui utilisent le méme
verrouillage sans avoir besoin de faire des ajustements dans l'interface utilisateur.

Y Info

Les textes des directions de commutation étant lus a partir du parageédes limites,
ils bénéficient de la fonctionnalité de changement de langue.

TEXTES STANDARD PQUARDIRECTION DE COMWVATION

Limite Texte standard
Inactif @OFF

Actif @ON

Diff @INTER

Défaut @FAULT

None (Aucun) @NONE

Direct @DIR

4.2.3 Création de variables

Les variables doivent étre liées avec liextes de direction de commutatiofon page66)” et les
"groupes de commanddsen paged7)" corresporants. Si un de ces deux paramétrages est manquant,
aucune action n'est proposée a la sélection en Runtime.
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Y Info

A cause des différentes utilisations des limiteshatrices de réaction pour les variable:
de commande et de réponse, les textes individuels des directions de commutation

peuvent étre affichés pour les actions. Toujours selon la variable sur laquelle I'actic
exécutée.

Variables de recouvrement de projets

A Attention

Les données utilisées dans les groupes de commandes doivent étre dans le méme
pour que I'envoi de commandenfttionne correctement.

Si vous utilisez des variablevenant d'un autre projefpar exemple, un soudgrojet dans la gestion
multi-projets), le groupe de commandes, la variable de réponse, la variable d'action et le synoptique
spé&eifigue aux actions (de type "Envoi de commande") doivent également se trouver dans l'autre projet.

Y Info

Vous pouvez aussi utiliser des variables d'un autre ppojat les verrouillages selon le
procédé. Les limitations-dessus s'appliquent seulement aux variables du groupe de
commandes.

4.2.4 Définition de commandes

Sélectionnez l'entréenvoi de commande  dans I'arbre du projet et ouvrez le megontextuel.
SélectionneNouveau groupe de commandes

Aprés avoir créé un nouveau groupe de commandes, il est ajouté dans la vue de détails du gestionnaire
de projet avec le nom standard "Groupe de commandes + Indice". L'index est remplacé par un nombre
consécutif. Ce nom sert a identifier de fagon unique cet objet dans le systéme.
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Y Info

Vous pouvez également donner le nom de votre choix aux groupes de commandes
Cemndant, le nom ne doit pas déja exister (dans les verrouillages standard et les g
de commandes).

Les paramétres suivants sont disponibles pour les groupes de commandes
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Parametre

Nom

Nom de variable de réponse

Définir état PROGRESS

Tempo

Description

Nom du groupe de commandes. Daitéunique sur tous les verrouillage
du projet. Ce nom est utilisé avec la variable qui utilise ce verrouillage
L'attribution par défaut est faite avec un ID numérique consécutif. Ce |
est utilisé uniquement pour l'interface utilisateur, I'export éiriport.

Il s'agit du nom de la variable ou du masque de remplacement de la
variable de réponse.

Le caractere générique d'un texte de remplacement est le caractére ™
dans un nom. Un seul caractére gégée est possible. Lors de la saisie
masque, il est important de vérifier que le nom résultant de la
substitution correspond bien a une variable existante.

Si la variable utilisée ici (variable de remplacement ou absolue) n'exis
pas lors de la comgition, le groupe de commandes ne sera pas
disponible dans le Runtime. Un message correspondant sera affiché |
de la compilation.

S'il a été activé, le bit d'étdh progress (PROGRESE&N cours) est
écrit pour les action€ommane et Correction manuelle . La
valeur que prendra ce bit d'état dépend de la direction de commutatiol
de l'action.

Le bit d'état est mis a 1 si

o la propriétéEtat de la réponse/direction de commutation
de l'action est définie sSUDN(Actif) ouOFF(Inactif).

o La variable de réponse ne posséde pas déja la valeur de
direction de commutation définie.

Le bit d'état est positionné lors de la vérification des verrouillages et il
reste a sa valeur jusqu'a ce que le synoptique revienne a I'étape 1 ou
jusqu'ace qu'il soit fermé.

Ceci implique également que I'état reste inchangé pendant la
temporisation du chien de garde et/ou pendant le délai du front.

Si I'exécution d'une action est déclenchée par un menu contextuel ou
s'agit d'une action comportant étape unique, le bit d'état est défini e
conséquence.

Les paramétres suivants sont disponibles pour cette liste déroulante :

4 aucune : Latemporisation de la commande de surveillar{ce pagel20)

est dBsactivée.

4 Variable de réponse : la valeur de la variable de réponse est

utilisée pour déterminer si I'exécution de la commande a réussi.
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Synoptique modal

Titre de synoptique depuis la
variable de réponse

Synoptique

Détection déclenchement
disjoncteur

Supprimer détection

4 COT : temporisation de commande de surveillance dans sa form

initiale. Cause of Transmissiatoption (COT) est utilisée pour déterminer
si I'opération a réussi.

Si cette fonction est activée, le synoptique est affiché de facon "modal
indépendamment de la propriété "Boite de dialogue Modal" définie da
les paramétres du symique.

L'identification de la variable de réponse est utilisée pour définir le titre
du synoptique. Ceci s'applique seulement si I'option 'visualiser titre' a
activée sur le cadre et le synoptique.

Letexte bénéficie de la fonctionnalité de changement de langue en lig|

Nom du synoptique a afficher si aucun synoptique spécifique a l'actior
n'est défini, et si le synoptique n'est pas affiché par une fonction "Appt
de synoptique”. Appel de.

Disponible uniqguement si la propriéf@éfinir état PROGRE&SS
active.

Actif : La variable de réponse est surveillée afin de déceler t
changement inattendu entre >0 et 0.

Avec la reconnaissance active, toute variable dont I'état ou la valeur e
utilisé dans la formule pour la détection de déclenchement de disjonct
est activée en lecture au démarrage du programme aprés le chargem
de tous les projets, et reste activéant que le Runtime est en cours
d'exécution. Ainsi, les variables de tous les projets chargés dans le
Runtime peuvent étre utilisées indépendamment de I'ordre de
chargement.

Saisissez la formule avec laguelle la détection de déclenehe
d'un disjoncteur peut étre supprimée. Cliquez sur le bouton
pour ouvrir I'Editeur de formules.

Pour la formule, toutes les variables du verrouillage peuvent étr
utilisées. Les remplacements de noms, par exemple lors de la
définition de la conditin de verrouillage d'une actidjon pager2),
sont également possibles.

Remarque : les variables utilisées dans la formule ne peuvent p
étre supprimées lors du verrouillage.
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Actions

Les groupes de commandes contiennent toujours un ensemble d'actions prédéfinies qui sont
généralement liées a une variable particuliere (un matériel spécifique). Par exemple, différents groupes
de commandes peuvent étre définis individuellement et de fagemtralisée pour différents éléments
topologiques (disjoncteur / sectionneur etc.).

Une variable de commande est attribuée a chaque action dans un groupe de commandes. La variable de
réponse est définie de facon centralisée pour le groupe de commandeslebm

REMPLACEMENT DU NOM

Pour simplifier et généraliser la définition des variables, leurs références (pour les variables de
commande et les variables de réponse) peuvent étre définies avec un remplacement de nom. Pour cela,
des opérateurs peuvent étre llisés. (Remarque : Les opérateurs sont uniquement autorisés sous forme
de préfixe ou de suffixe, par exemple, *xxx ou xxx*.) Avec cette possibilité de définition flexible, des
conditions de verrouillage génériques peuvent étre définies simplement. Cenepde réduire
considérablement le nombre de groupes de commandes devant étre défini.

#  Exemple
o Définition des variables de commande "* BE"

o Définition des variables de réponse "* RM"

En Runtime, I'envoi de commande ajoute automatiquement le nom de la variable d
réponse, qui est montrée/sélectionnée dans le synoptique, au nom de la variable d
commande. Les noms des deux variables differeneswiit sur les derniers caracteres

TYPES D'ACTIONS

Les types d'actions sont les commandes disponibles. Selon la commande, différentes actions sont
exécutées.

Le systéme propose un certain nombre d'actions. Les types d'actions suivants peuvenfi@isspdér
les groupes de commandes

Type d'action Commentaire

4  Commande

4 Valeur
prescrite par
défaut
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4 Etat par défaut
4 Déverrouiller Peut étre configuré une fois seulement par groupe de commande.

4 Correction
manuelle

4 Remplacer

4 Verrouillage Peut étre configuré une fois seulement par groupe de commande.
4 Révision
4 Bloquer Peut étre configuré une fois seulement par groupe de commande.

Dans la vue de détail de I'envoi de commandes, les actions dans I'arborescence sont repecgeaté
la direction de commutation correspondante et, a la valeur prescrite forcée, avec la valeur prescrite
sélectionnée.

A Attention

L'identification des types d'actions dans I'éléemiEhtdu menuwoit étre claire, afin qu'ils
soient facilement identifiables dansrgenu contextue{on page86). Si deux actions
comportent le méne ID, elles sont identifiées a I'aide d'un symbole spddidihs
l'arborescence des actions.

TYPE D'ACTION COMMBH

Selon le type de commande, elle sera utilisée en tant que ‘commande simple' ou ‘commande double'
dans le systeme.

Lorsqu'une commandest exécutée, la valeur de la commande configurée (0 ou 1) est écrite dans la
variable de commande. La valeur attendue dans la variable de réponse suite a I'exécution de la
commande est définie dans la propridsat de la réponse/direction de commutatigActive / Inactif /
Aucune).
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Direction de Valeur de la variable de réponse

commutation

None (Aucun) La valeur de la variable de réponse ne
changera pas.

Inactif La valeur sera 0

Actif La valeur sera 1

Pour les commandes simples, la variable est automatiquement définie sur 0 ou 1 (selon la direction de
commutation) apres le "délai de front" spécifié. Ceci ne s'applique pas si le SBO (Select Before Operate)
est activé pour la variable de commande.

Y Info

Si, lors de I'exécution de I'action, la valeur actuelle de la variable de réponse est
différente de la valeur définie dans la directioncdenmutation, ou si la direction de
commutation a été définie sur Actif ou Inactif, le bit d'dtafprogress (PROGREpB
(En cours) est défini.

TYPE D'ACTION SAI®E VALEUR PRESCRITE

Permet d'écrire une valeur numérique dans la variable de commandetigdieée. Dans le synoptique

de commande, vous pouvez insérer les éléments de contrdle dédiés a la définition de la valeur prescrite.
A l'aide de la propriét&tat de la réponse/direction de commutationous pouvez définir de quelle

maniére la valeur presite doit étre écrite:

Direction de Valeur de la variable de réponse
commutation
DIR La valeur prescrite est écrite directement. Vous définissez la valeur devant étre

écrite a l'aide de la fonctioBpécifier valeur prescrite

Le texte devant e affiché peut étre développé a l'aide d'une limite/matrice de
réaction pour I'état/la valeur 5. Dans le cas contrairetexte par défauton page
66) est utilisé.

La comparaison de valeurs nominales/réelles n'est pas&@n charge. Le bouton
d'action d'une action dont la valeur est égale & la valeur réelle n'est pas verrouil
L'action peut étre exécutée plusieurs fois d'affilée.

Spécifier valeur La valeur de I'élément de contro\éaleur prescrite est écrie dans la
prescrite variable de réponse.
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Si les valeurs prescrites sont définies par le biais d'une commande et une variable de réponse est définie
dans I'élément combiné ou I'élément dynamique, celipeut étre définie indépendamment de la
configuration de la ppriété Forgage valeurs actifous les boutons d'action du synoptique d'envoi de
commande qui déclenchent une modification directe de la variable de réponse sont alors définis comme

invisibles.

& Attention

Lors de I'écriture directe de la valeur prescrite, les limites de la variable liée ne son
contr6lées, et aucune vérification de I'adéquation de la valeur prescrite écrite pour
variable n'est effectué

TYPE D'ACTION SAIRIETAT

En fonction de la définition de la "direction de commutation", les opérations suivantes sont exécutées

Direction de Action

commutation

Inactif Les états configurés dans la liste des états modifiables sont tdimgsdgur 0.

Actif Les états configurés dans la liste des états modifiables sont tous définis sur 1 (ac
None Les états configurés dans la liste des états modifiables doivent étre définis dans |
(Aucun) Runtime, via I'élément de contréle "Définitaé action". Chaque état est défini

individuellement.

Si vous changez un état en Runtime, cette modification est tracée dans la liste des événements (I'état et
sa valeur). Vous avez la possibilité de changer de langue dans le Runtime.

Y Info

Pour toutes les valeurs par défaut d'états, une écriture est toujours exécutée pour |
variable de réponse.

TYPE D'ACTION DEVERRLLER

Remarque : I'action peut uniquement &e exécutée dans le Runtime sMaleur de
remplacement (ALT_VAL(valeur : 1) est active pour la valeur de réporkg.
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L'actionDéverrouiller réinitialise le bit d'étatvaleur de remplacement (ALT_VALA 0 (inactif). Si
le bit d'étatDésactivé (OFF est actif, il est également défini sur 0 (inactif). Le Runtime recoit la
valeur actuelle du driver de la variable de réponse lorsque I'actéogrrouiller a été exécutée.

Remarque : Peut étre configuré une fois seulement par groupe de commande.

TYPE D'ATON CORRECTION MARWU E

Y Info

La correction manuelle désigne :
La correction d'un interrupteur sans commande a distance dans zenon.

Une variable de marqueur est généralement corrigée (aucune connexion au proceé
variables de marqueur ne comportent pour ainsi dire jamais d'didtdn attente. Il est
possible, bien que sans intérét, de définir une variable connectée au procédé.

Comportement :
la correction correspond a la configuration de valeurs normales du point de vue du

A l'inverse : Remplacer
La valeur de procédé d'un interrupteur avec commande a distance est temporairen
associée a une valeur de remplacementrégson d'une révision, par exemple).

L'actioncorriger ~ définit la valeur de la variable de réponse sélectionnée en fonction de la configuration
de la direction de commutation
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Direction de
commutation

Inactif
Diff
DIR

Actif
Spécifier
valeur
prescrite

Défaut

& Attention

Action

0
2

La valeur prescrite est écrite directement. Vous définissez la valeur devant étre
écrite a l'aide de la fonctioBpécifier valeur prescrite

Le texte devant étre affiché peut étre développé a l'aide d'une limite/matrice de
réaction pour I'état/la valeur 5Dans le cas contraire, tiexte par défauton page
66) est utilisé.

La comparaison de valeurs nominales/réelles n'est pas prise en charge. Le bou
d'action d'une action dont la valeur est égaltadvaleur réelle n'est pas verrouillé.
L'action peut étre exécutée plusieurs fois d'affilée.

1

La valeur de I'élément de contro\éaleur prescrite est écrite dans la
variable de réponse.

Lors de I'écriture directe de la valeur prescrite, les limites de la variable liée ne son

contrdlées, et aucune vérification de I'adéquation de la valeur prescrite @our cette

variable n'est effectuée.

Y Info

Le bit d'étatEn cours (PROGRESSgst défini si :

Au moment de I'exéution de I'action, la valeur actuelle de la variable de réponse differe de la

valeur définie pour la direction de commutation

et

La direction de commutation a été définie com@aetivée oudésactivée
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TYPE D'ACTION REMRIER

La variable de réponse estfitée avec |'étatvaleur de remplacement (ALT_VAL De plus, la
variable de réponse prend une valeur définie par la "Direction de commutation" spécifiée.

Direction Etat
prescrite

souhaitée

Inactif 0
Actif 1
Diff 2
Défaut 3
None 4
(Aucun)

TYPE D'ACTION VERRDOULER

Permet le verrouillage de la variable de réponse pour les actions de type 'Envoi de valeur'.

Y Info
Si un interrupteur est verrouillélaide de I'actiorVerrouiller , le bit d'étatM1 est
défini.

Pour utiliser cette fonctionnalité, des utilisateurs associés a un "code de verrouillage" doivent étre
définis dans le systéme. Le verrouillage/déverrouillage d'une variable de réponse jpguement étre
effectué avec la saisie d'un "code de verrouillage" valide.

La méme variable peut étre verrouillée par plusieurs utilisateurs en paralléle. Les actions pour la variable
de réponse ne seront possibles que lorsque tous les verrouillages attodéverrouillés en entrant le
code de verrouillage.

Aucune action ne peut étre exécutée si

o la variable verrouillée est utilisée en tant que variable d'action

o Les actions de la variable de commande utilisent la variable verrouillée en tantmeréléle
réponse
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Un code de verrouillage est défini individuellement pour chaque utilisateur. Ce paramétrage est effectué
directement pour un utilisateur existant possédant la propriété "Code de verrouillage".

Vous pouvez aussi définir le code de verrouillage d'un utilisateur pendant le Runtime.

Dans le Runtime, vous ne pouvez pas supprimer des utilisateurs qui ont des commandes verrouillées
avec leur cod de verrouillage.

A Attention

Les utilisateurs peuvent étre supprimés dans l'environnement de développement. (
engendre la suppression des verrouillages conseaspées un rechargement ou un

redémarrage.

Des utilisateurs verrouillés (désactivés) ne peuvent pas exécuter des actions de verrouillage ou de
déverrouillage.

Y Info

Les informations concernant les verrouillages actifs sont également synchronisées
réseau redondant, et sont donc disponibles aprés une commutation de serveur.

Une liste des verrouillages actuellement actifs peut étre affichée sur le synoptique 1

commande, grace a I'élément de contrdle "Liste de verrouillages".

Peut étre configuré une fois seulement par groupe de commande.
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