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1. Willkommen bei der CORPDATA Hilfe

ALLGEMEINE HILFE

Falls Sie in diesem Hilfekapitel Infornoaien vermissen oder Wiinsche fir Ergdnzungen haben, wenden
Sie sich bitte per-®lail andocumentation@ copadata.coifmailto:documentation@copadata.com

PROJEKTUNTERSTUTZUNG

Unterstitzung bei Fragen zu konkreten eigenen Projekten erhalten Sie vom Silippont das Sie per
E-Mail ansupport@copadata.corfmailto:support@copadata.cojrerreichen.

LIZENZEN UNMODULE

Sollten Sie feststellen, dass Sie weitere Module oder Lizenzen bendétigen, sind unsere Mitarbeiter unter
sales@copadata.cofmailto:sales@copadata.cgngerne fir Sie da.

2. Erste Schtte

Willkommen und danke, dass Sie sich flr zenon entschieden haben. Wir wollen lhnen den Einstieg in die
Bedienung von zenon so einfach und angenehm wie moglich gestalten. Ein erster Schritt dazu ist dieses
Tutorial. Allerdings kann und will dieses elmfénde Tutorial kein Ersatz fur eine Schulung sein.

Dieses Tutorial wird Sie in die grundlegende Bediemamgzenon einfiihren. Sie werden hier lernen,
wie man ein Projekt erstellt und darin Anlagenbilder zeichnet, auf denen Werte aus Ihrer Steuerung in
dynamischen Elementen dargestellt werden.


mailto:documentation@copadata.com
mailto:support@copadata.com
mailto:sales@copadata.com

3. Ein neues Projekt

In diesem Schritt lernen Sie, was Arbeitsbereiche und Projekte sind. Wir werden gemeinsam einen
Arbeitsbereich und darin wiederum ein Beispielprojekt anlegen.

3.1 Erstellen eines neuen Arbeitsbereish

Y Info

Es ist sinnvoll mit einem neuen Arbeitsbereich gleichzeitig ein neues Verzeichnis z
erstellen. Somit sind alle wichtigen Daten fur den Arbeitsbereich gesammelt vorhar

o Verwenden Sie im Menbatei den Befehrbeitsbereich/Neu

o Geben Sie als Verzeichflg ein und vergeben Sie fiir den Arbeitsbereich den Namen 'Beispiel'.
Falls nicht vorhanden, wird nach Bestéatigen der Dialogbokdas Verzeichnis
C:/BEISPIEL erstellt und darin eine Dat8EISPIEL.WSP6 angelegt.
Neu lﬁ_g

Never Arbeitsbereich

Arbeitsbereich ‘
Name
Beispiel] ‘ = ‘

Ordner
C:\Users\Public\Documents\zenOn_Projects\ . ‘

Arbeitsbereichsdatei
C\Users\Public\Documents\zenOn_Projects\Beispiel\Beispiel wsp6

Der Verzeichnisnamegnd der Name der Arbeitsbereichsdatei werden automatisch von zenon vergeben,
kdnnen aber nachtraglich geandert werden.



3.2  Erstellen eines neuen Projekts

z  Verwenden Sie im Menl Datei den Befeljekt neu

Neu [
Neues Projekt e —
Lo |
Projekt Abbruch
Projekttyp
Hilfe

¥} Standardprojekt & Globalprojekt

Projektname
PROJEKXT1

Basisordner

C:\Users\Public\Documents\zenOn_Projects\Beispial\,

Arbeitsbereich
Q) An aktiven Arbeitsbereich anhangen
Neuen Arbeitsbereich erzeugen

Arbeitsbereichsname

Runtimeordner

C:\Users\Public\Documents\zenOn_Projects\Beispie\PROJEKT 1

Optionen

Mehrplatzfahiges Projekt
Projektserver

o]

Vergeben Sie bitte den Projektnamen 'PROJEKT1' und akzeptieren Sie den Pfadvorschlag.

Y Info

Wenn in Ihrem Editor VBA aktiviert ist (Stand&rdstellung), dann wird nun der
AuswahiDialog zur Ausfiihrung eines Wizards gedéffnet. Wizards sineMaBFoS, mit
denen Sie die Arbeit im Editor automatisieren kénnen. Im diesem Beispiel werden \
keinenWizard verwenden, also schlieen wir den DialogAmsiitechen .

3.3  Konfiguration des Projekts

o Wahlen Sie im Projektmanager den Arbeitsbereich aus.

o  In der Detailansicht sehen Sie jetzt eine Liste der Projekte, die zu diesem Arbeitsbereich gehdren.



a  Wahlen S in der Detailansicht das ProjektOJEKT1aus.

Im Eigenschaftenfenster werden nun die Eigenschaften des PrapsidseEkTiangezeigt und kénnen
hier geandert werden.

Das Eigenschaftenfenster werden wir noch oft verwenden. Grundsatzlich zeigt es dielaffensdes
in der Detailansicht des Projektmanagers ausgewahlten Objekts atcdbeeam oberen Rand des
Eigenschaftenfensters bieten die Moglichkeit die Eigenschaften in unterschiedlicher Darstellung
anzuzeigen:

Eigenschaft: PROJEKT1 - Projekt @

ELERG TN EEIESAE]
+| Alarmmeldeliste -
+| Allgemein
* AML und CEL

Automatic Line Coloring
Benutzerverwaltung

=I| Chronologische Ereignisliste

automatisch aktualisieren |V

CEL aktiv v

Datenspeicherung CEL

Farben CEL Eintréage

1

+

+

+

Kopfzeile CEL bedienbare Kopfzeile
Lange Grenzwerttexte CEL |
#| Protokollierung -

Die einzelnen Symbole bieten dabei folgende Funktionalitat an:



Symbol
Gruppiert

Alle Eigenschaften
Dialogansicht

Favoriten ein -
/ausblenden

Alle Eigenschaften
ein - /ausblenden
Logisch sortiert
Aufsteigend sortiert

Absteigend sortiert

Alle erweitern

Al le reduzieren

Eigenschaftenhilfe
einblenden

¥ Info

Bedeutung

Die einzelnen Eigenschaften werden in logischen Gruppen
zusammengefasst.

Alle Eigenschaften werden in einer Reihe angezeigt
Die Eigenschaften werden in Form von Dialogboxen angezeigt.

In den Favoriten kénnen Uber das Kontextmenl des Eigenschaftenfenst
die am haufigsten bendtigten Eigenschaften zusammengefasst werden.
kénnen dé Favoriten einoder ausgeblendet werden.

Wenn die Favoriten eingeblendet sind, kénnen tber dieses Symbol zur
besseren Ubersicht alle anderen Eigenschaften ausgeblendet werden.

Mit diesem Icon kdnnenid angezeigten Eigenschaften nach ihrer logisch
Zusammengehorigkeit sortiert werden.

Mit diesem Icon kénnen die angezeigten Eigenschaften alphabetisch
aufsteigend sortiert werden.

Mit diesem Icon kénnen die angeigten Eigenschaften alphabetisch
absteigend sortiert werden.

Durch einen Klick auf das '+' am linken Rand des Eigenschaftenfensters
kénnen Sie einen geschlossenen Knoten 6ffen. Dieses Icon 6ffnet
automatisch alle geschlossenen Knoten.

Durch einen Klick auf dasam linken Rand des Eigenschaftenfensters
kdnnen Sie einen offenen Knoten schliel3en. Dieses Icon schliel3t
automatisch alle offenen Knoten.

Ein eigenes Fenster mit einer Beschreibdegausgewéhlten Eigenschaft
wird eingeblendet. Um das HiHeéenster zu schliel3en, klicken Sie aufxas
am rechten oberen Rand des Fensters.

Die Eigenschaften, die in den Favoriten angezeigt weldamen Sie selbst Uber das

Kontextmenu des Eigenschaftenfensters einstellen.

RUNTIMEANSICHT

Um zur Runtime das Hauptfenster ohne Titel anzuzeigen:



o Schalten Sie in die gruppierte Ansicht.

o Offnen Sie die Grupperafische Auspragung

Eigenschaft: PROJEKT1 - Projekt

HEERE D E=ER S E]

+| Funktionen

= Grafische Ausprégung

| Blinkfreq. [ZehntelSek.] |5

| ClearType Schriften |

| Cursor sichtbar | 1

|Enweiterte Grafikfunktionen |~ \

|Hauptmenus aktiv C \

Hauptschablonen hier Klicken -> 1

| Monitor-Yerwaltung | hier klicken -> 15

|Nicht Ubersetzte Schllsselworter anzeigen | i
Runtime-Titel Titel mit System, Max- und Minimize Buttons |

| Sl kein Titel {gesamter Schirm)

| Variablenanzeige mit -Titel mit System, Max- und Minimize Buttons |

| Zoomstufen f. Weltbild T i it Syttarniend
+|Industrial Maintenance Manager Titel ohne Buttons
| Industrial Performance Analyzer 2

o Andern Sie die Eigensch&untime - Titel  aufkein Titel (gesamter Schirm)

Damit wird das ProgramiRenster der Runtime ohne Titelleiste angezeigt.

4. Variablen

In diesem Schritt lernen Sie, wie zenon sich zu einerpeBs verbindet und Werte aus der Steuerung
bekommit.

Wir werden dazu einen Treiber anlegen und zu diesem Treiber dann Variablen definieren.

4.1 Treiber

Um mit einer Datenquelle (SPS, Feldbus, etc.) kommunizieren zu kdnnen, ist die Anbindung eines
Treibers novendig. Je nach Projektanforderung missen die gewiinschten Treiber definiert (abhangig je
nach SPS, etc.) und die dazugehdérigen Prozessvariablen angelegt werden.

o Offnen Sie im Projektmanager den Knoteiiablen

o OffnenSie nun mit der rechten Maustaste désntextmeni des Eintraggeiber



o  Wahlen Sie den MenUeintrageiber neu

Die Dialogbox zur Auswahl eines Treibers 6ffnet sich nun.

a  Scrollen Sie in der Auswabhl fur Verfigbare Treiber so weit, bis der Ordner Siemens erscheint.

o Wahlen Sie den Treiber SCHIP aus. In Treiberbezeichnung wird der Eintrag automatisch
tubernommen wie in der Dialogb®¢finition eines Treibers . Verlassen Sie die Dialogbox
durch eine Bestatigung miik.

Damit 6ffnet sich die Dialogbox fir die Konfiguration des Treibers.

Konfiguration ﬁ

Allgemein | §7-TCP | Verbindung TCR/IP I_ ]
ey T 1 OK |

' | Abbrechen :

Modus

[Haldware -]
Hardware
Simulation (statisch)

Ausgange schreibbar

Variahlenabbild temonent

v Update Zeit Global
Globale Updatezeitin ms
1000

Prioritat

o Setzen Sie den Modus auf Simulation zahlend.

Im ModusHardware wiurde zenon beim Start der Runtime sofort versuchen eine Verbindung zu der
Steuerung aufzubauen. Da wir aber im Moment keine Steuerunyerdiigung haben, wiirde uns zenon
alle Werte als gestort anzeigen, wenn wir den Motiasdware verwenden.

o Schalten Sie die Update Zeit global aus.

Durch diese Einstellung haben wir dann bei der Definition der Variablen die Moglichkeit jeder einzelnen
Variable eine von vier verschiedenen Updatezeiten zuzuordnen. Diese vier Updatezeiten lassen sich im
unteren Teil dieses Dialogs untforitat einstellen.

Die weiteren Karteikarten dieses Dialoges sind treiberspezifisch, d.h. je nach ausgewahltem Treiber
unterschiedlich. Da wir im Moment ohnehin keine Steuerung zur Verfiigung haben, konnen wir die
weiteren Einstellungen in diesem Beispiel ausser Acht lassen.
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4.2  Datentypen

Variablen basieren einerseits auf Treiber Objekttypen und andererseits auf Datentypen.
DieTreiber Objekttypen hangen vom ausgewahlten Treiber ab.

Datentypen sind im Grunde unabhangig vom Treiber. Allerdings unterstiitzen nicht alle Treiber
Objekttypen alle Datentypen. Bei der entsprechenden Auswahl werden lhnen immer nur jene
Datentypen angebote, die vom ausgewahlten Treiber Objekttyp auch unterstiitzt werden.

Zusatzlich zu den vordefinierten Datentypen kdnnen Sie auch selbst Datentypen erstellen. Dabei stehen
Ihnen zwei Mdglichkeiten zur Verfiigung: Einfache und Struktur Datentypen.

In diesem Sdfitt werden Sie lernen, wie man einfache bzw. Struktur Datentypen erstellt.

4.2.1 Einfachen Datentyp neu erstellen

o Offnen Sie im Projektmanager d&motenvariablen
o OffnenSie mit der rechten Maustaste das Kontextmenii des Eintragstypen .

o Wahlen Sie den MdleintragEinfacher Datentyp neu

Einfachen Datentyp erstellen [ﬂ_E-J

Datentyp
Name

Temperaturfuhler

erstellen auf Basis dieses Datentyps

UINT

Zurick Fertigstellenl l Abbruch ‘ l Hilfe ‘

o Geben Sie als Namen des neuen einfachen Dateffigpgeraturfihler ein.

o Als BasiDatentyp wahlen Si&JINT aus.

Mit Fertigstellen wird der Datentyp angelegind steht nun in der Liste der Datentypen zur
Verfligung.

a  Wahlen Sie den Datentypemperaturfihler in der Liste aus.

11



Im Eigenschaftenfenster werden jetzt die Eigenschaften des Datemgmperaturfiihler
angezeigt und wir kénnen die notwendigen Anderungemgbmen.

o  Offnen Sie die Gruppen Allgemein und Wertberechnung.

Eigenschaft: PROJEKT1 -

o

+| Adressierung

+| Alarmbehandlung

=l Allgemein

Beschreibung

Einheit

Kennung

Name

Wertattribute

Grenzwerte

Harddisk Datenspeicherung

Sollwert setzen

=l Wertherechnung

+| Hysterese
Nachkommastellen

=l Wertanpassung linear
Messbereich Max.
Messbereich Min.

Wertanpassung nichtlinear

=l Wertbereich Steuerung
Signalbereich Max.
Signalbereich Min,

Zusatzliche Einstellungen

H H B ®

+

+

E & @]

Einfacher Datentyp
7€

Temperaturfuhler

65535
0.00

65535

o  Passen Sie die Eigenschaften Einheit , Nachkommastellen , Wertanpassung linear und

Wertbereich Steuerung des Datentyps an wigédn obigen Abbildung dargestellit.

Wertbereich Steuerung

Wertanpassung linear

Digitalisierter Wert vom Temperaturfuhlein diesem Fatl6 Bit Auflésung in
der SPS

Numerischer Wert vom Temperaturfihlarach unserer Einstellung entsprichi
dies Min. 0,00 °C Max. 655,35 °C im Projekt

Wir wollen nun Grenzwerte flr den Datentfjgmperaturfihler definieren.

o Offnen Sie im Eigenschaftenfenster die Gruppeizwerte

o Wahlen Sie den

Eintragsrenzwert neu>

Eine neue Untergruppe mit dem Nam@&menzwert[1]  wird argelegt.

12



o  Offnen Sie die Untergruppe Grenzwert[1] .

Eigenschaft: PROJEKT1 -

=)

Hez &« dag=
+ Adressierung
* Alarmbehandiung
+ Allgemein
= Grenzwerte
<Grenzwert neu>
= Grenzwert[1]
<Grenzwert |6schen>
Alarm/CEL(1)
Alarmgruppe
Alarmklasse
als Alarm
Drucken
in CEL
Laschpflichtig
Quittierpflichtig
Funktion(1]
Grenzen[1]
Dynamischer Grenzwert aktiv
Grenzwert
Grenzwerttext
Minimum f Maximum
Schwellwert
Varable
Verzogerungszeit [s]
Grenzwert aktiv
Hilfe[1]
Zusatzattribute[1]
Benutzer Eigenschaft 1
Benutzer Eigenschaft 2
Blinken
Farbe
Unsichtbar
+ Reaktionsmatrix
* Harddisk Datenspeicherung

hier klicken ->

hier klicken ->

0 - < nicht verwendet >
0 - < nicht verwendet >

M 1 i M

-
50.00
Sehr kuh!
Minimum
0.000000
0

[t

-
#40E0DO
r

o Passen Sie die Eigenschaften des Grenzwertes an wie in der obigen Abbildung dargestellt.

£ Beispiel

Legen Sie fur den Datentyp Temperaturfiihler drei weitere Grenzwerte an:
GW 2: 100; MIN; dunkelblau; kein Alarm

GW 3: 400; MAX; dunkelrot; kein Alarm

GW 4: 500; MAX; hellrot; Alarm

4.2.2  Struktur Datentyp neu erstellen

o Offnen Sie im Projektmanagdie Verzweigungariablen

13



o Offnen Sie mit der rechten Maustaste das Kontextmenii des Eineagsypen

a  Wahlen Sie den Menueintragruktur Datentyp neu

Struktur Datentyp erstellen &_J
Datentyp
Name
Motor
Zuriick [ Fertigstellen J [ Abbruch } [ Hilfe ‘

o Geben Sie als Namen des neuen StrukatentypsMotor ein.

Nachdem Sie den Struktur Datentyp fertig gestellt haben, 6ffnet sich eine Dialogbox, in der Sie das erste
Struktur Element dieses Datentyps definieren kdnnen.

Struktur Element erstellen L&J

Strukturelement
Name Olstand

Olstand|

erstellen auf Basis dieses Datentyps
USINT

1

Array Dimensionen
() arraybeginn ist 0
Q) Arraybeginn ist 1

Dim 1 Dim 2 Dim 3
u] = 0 - 0

Optionen

(@) Datentyp einbetten

(7 Datentyp verlinken

Zuriick [Fertigstellen] [ Abbruch } [ Hilfe ‘

o Geben S als Namen des neuen Struktur Elemddistand ein.

o Als BasiDatentyp wahlen Si&JSINT aus. Der Datentyp soll dabei eingebettet werden.

Wenn ein Basi®atentyp in einem Struktur Datentyp eingebettet wird, so kdnnen die Eigenschaften im
Struktur Element nabhangig vom BasBatentyp geé&ndert werden.

14



Nach dem Fertigstellen des Struktur Elements wird der Struktur Datentyp in der Liste angelegt.

Wir wollen aber noch weitere Struktur Elemente in diesem Datentyp erstellen.

o  Offnen Sie mit der rechten MaustastasiKontextmenii des Struktur Datentyps 'Motor'.

o Wahlen Sie den Menieintragjruktur Element neu

= Beispiel
Legen Sie fur den Struktur Datentyp Motor weitere Struktur Elemente an:

Ein/aus: BOOL,; eingebettet
Temperatur: Temperaturfihler; verknupft

4.3 Variablen

Eine Prozessvariable ist die Schnittstelle zwischen der Datenquelle (SPS, Feldbus, etc.) und zenon. Zum
richtigen Erfassen, Steuern und Regeln von Prozessen ist der Austausch von Prozessdatds eintersei

die Vorgabe von Sollwerten und Befehlen andererseits notwendig. Prozessdaten und Vorgaben werden
auf die einzelnen Prozessvariablen bezogen und in der Variablenliste projektiert bzw. parametriert.

In diesem Schritt werden Sie lernen, wie man eingéfariablen bzw. Variablenarrays erstellt, die auf
einfachen oder Struktur Datentypen basieren.

¥ Info

Viele zenon Treiber bieten Ihnen die MdglichKeitiablen aus dem Sfogramm oder
direkt aus der ®uerung zu importieren, sodass Sie die Variablen nicht von Hand ar
mussen. In der jeweiligen Treiberdokumentation finden Sie die nétigen Information
zum Variablenimport.

Da wir in unserem Beispielprojekt weder eine Steuerung noch elr§eékt azir Verfiigung haben,
werden wir hier die Variablen von Hand anlegen.

15



4.3.1 Einfache Variable neu erstellen

o Offnen Sie im Projektmanager mit der rechten Maustaste das Kontextmenii des Eintrags
Variablen.

o Wahlen Sie den Menueintragariable neu

Die Dialogbox zurirstellen einer Variable 6ffnet sich nun.

Variable erstellen &

Einstellungen
Name: Temp[2,2]
Temp
Treiber
S7TCP32 - S7 TCP-IP -
Trelber Objekttyp
Erw, Datenbaustein v

Datentyp
Temperaturflhler

Array Einstellungen
Arraybaginn ist 0
Q' Arraybeginn ist 1

Dim1 Dim 2 Dim 3
2 . 2 - 0
Optionen

v Automatische Adressierung
v | Jeder Datentyp startet mit neuem Offset

Q) Alle Elemente aktivieren
Elemente manuell aktivieren

k [%emgstellen} ‘ Abbruch ‘ ‘ Hilfe

o Geben Sie als Nam@rempein.
o Wahlen Sie den Treib&7TCP32 - S7 TCP- IP
a  Wahlen Sie als Treiber Objekttyp Erw. Datenbaustein.

a  Wahlen Sie als Datentyfemperaturfihler

Mit diesen Einstellungen wiirde eine einzelne Variable erstellt werden. Durch entsprechende
Einstellungen im Bereickiray Einstellungen kénnen wir aber auch gleich mehrere Variablen
desselben Typs erstellen.

16



o Setzen Sie also die Array @insionen 1 und 2 jeweils auf den Wert 2.

o Bestatigen Sie die Einstellungen mittigstellen

Die Variablen werden jetzt im Detailbereich des Projektmanagers in der Variablenliste angefigt.
Samtliche Eigenschaften unseres Datenfypmperaturfihler werden ®mit in die Variablen
Ubernommen. Die Eigenschaften der ausgewahlten Variablen kénnen im Eigenschaftenfenster Gberpriift
und geandert werden.

Da wir die Array Dimensionen geandert haben, sind gleich vier Variablen erstellt worden. Diese
Variablen werden agfrund unserer Einstellungen automatisch adressiert, d.h. wir miissen nur einen
Start Offset vergeben. Die restlichen Adresseerechnet zenon automatisch.

o Offnen Sie die Gruppeariable
o  Wahlen Sie den Eintragmp.

o  Setzen Sie in der Gruppe Adressierungediggenschaftart Offset auf den Wertl1.

Damit erreichen wir folgende Adressierung:

Temp[1,1] Offset 11
Temp[1,2] Offset 13
Temp([2,1] Offset 15
Temp|[2,2] Offset 17

Die Eigenschafetzter verwendeter Offset zeigt dementsprechend an: 18/7 (Offset 1Bit
7).

Die Variablenliste in der Detailansicht des Projektmanagers sollte nun folgende Eintrage beinhalten:

Status Name Treiber | Kennung Einheit Netzadres... | Datenbaustein Offset | Bit-Nummer &
] (i o [ Fitetext  [BlFiter..[BE] Fitertext [EE] & Fi | |
- Temp S7ICP32 - ... i i 0 i
Temp[1,1] S7TCP32 - ... °C 0 0 11 i
Temp[1,2] S7TCP32 - ... °C 0 0 13 i
Temp[2,1] STTCP32 - ... °C 0 0 15 0
Temp[2,2] STTCP32 - ... °C 0 0 17 i
(<] m >

17



Y Info

Vergeben Sie immer lmghe Namen fir die Prozessvariablen um sich spéater bei der
Suche besser zurecht zu finden.

4.3.2 Struktur Variable neu erstellen

Wir wollen nun weitere Variablen erstellen, diesmal allerdings mit einem Struktur Datentyp. Dazu gehen
Sie vor wie oben beschrieh.

o Geben Sie als Namduotor ein.
o Wahlen Sie als Datentyyotor .

o Stellen Sie unter Arrayinstellungen die Dim 1 auf den Wert 4.
[ Variable erstellen &

Einstellungen
Name:  Motor[4]
Motor

Treiber .
S7TCP32 - S7 TCP-IP A

Trelber Objekttyp
Erw, Datenbaustein v

Datentyp
Temperaturfuhler

Array Einstellungen
_ ) Arraybeginn ist 0
Q' Arraybeginn ist 1

Dim 1 Dim 2 Dim 3
4I - 0 -
Optionen

V| Automatische Adressierung
V| Jeder Datentyp startet mit neuem Offset

Q Alle Elemente aktivieren
Elemente manuell aktivieren

¢ [Fertigstelien | [ abbruch | [ wife |

a  Aktivieren Sie die Einstellung Automatische Adressierung.

18



o DieEinstellungen Jeder Datentyp startet mit neuem Offset und Alle Elemente aktivieren lassen
Sie bitte wie vom System vorgeschlagen.

o Wabhlen Sie als Treiber Objekttyp einen Erw. Datenbaustein.

o Setzen Sie den Start Offset auf 21.

Jetzt werden die Variablen firier Motoren angelegt (Array Dim 1=4), wobei die vier Motoren jeweils
aus drei Variablen bestehen.

Ihre Variablenliste im Detailbereich des Projektmanagers sollte jetzt aussehen wie in folgender
Abbildung:

Status Name Treiber | Kennung Einheit Netzadres... | Datenbaustein Offset | BitN
i tertext ] + [ # [Fiter. B} ] B Fitetext [EE)
- Temp S7TCP32Z - ... 0 i} 0
Temp[1,1] SITCP32 - ... °C 0 0 11
Temp[1,2] SITCP32 - ... oC 0 0 13
Temp[2,1] SITCP32 - ... oC 0 0 15
Temp[2,2] SITCP32 - ... °C 0 0 17
i Motor S7ICP32- ... i i 0
Motor[1].Olstand STTCP32 - ... 1] 1] 21
Mator[1].Einjaus SITCP32 - ... 0 0 22
Motor[1]. Temperatur STTCP32 - ... 26 1] 1] 23
Motor[2].Olstand STTCP32 - ... 1] 1] 25
Mator[2].Einfaus SITCP32 - ... 0 0 26
Motor[2]. Temperatur STTCP32 - ... 26 1] 1] 27
Motor[3].Olstand S7TCP32 - ... 1] 1] 29
Mator[3].Einfaus SITCP32 - ... 0 0 30
Motor[3]. Temperatur STTCP32 - ... 26 1] 1] 31
Motor[4].Olstand STTCP32 - ... 1] 1] 33
Mator[4].Einjaus SITCP32 - ... 0 0 34
Motor[4]. Temperatur STTCP32 - ... 206 1] 1] 35
& >

5. Bilder und Funktionen

In diesem Schritt lernen Sie, wie Sie in zenon Bilder erstellen kdnnen, mit denen Analgen visualisiert und
bedient werden kdnnen.

51 Schablonen

Bevor das erste Bild gezeichnet werden kann, muss noch eine Schablomnerteerden. Jedes Bild
basiert auf einer Schablone.
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Eine Schablone ist die Grundlage fiir die Fenstertechnik. Dort werden generelle Eigenschaften festgelegt,
wie etwa:

GrofRe der Schablone = GroRRe des Bilde

Position des Bildes am Bildschirm

Somit lat man sich generell ein Layout erstellt. Dies bietet einige Vorteile wie:

Eine durchgangige Bildstruktur im ganzen Projekt.

GrofRe und Position muss nur einmal festgelegt werden.

Eine Anderung der Schablone &ndert alle Bilder, die auf dieser Schabkiaecha

Funktionen kénnen speziell auf eine Schablone zugewiesen werden (Alarme blinkquittieren, Hardcopy,

Bilder miissen kaum von Hand geschlossen werden, da immer nur ein Bild einer Schablone offen sein

Y Info

Es sollten immer zumindest 2 Schablonen definiert werden:
1 Bildschablone
1 Bedienschablone (Buttonschablone)

5.1.1 Schablonen neu erstellen

o Offnen Sie im Projektmanager den Knotiser und markieren Sie den Eintraghablonen .

o Uberdas Kontextmeni erstellen Sie rsithablone neu  eine neue Schablone.

Es wird automatisch eine Schablone mit dem Namen Template_0 angelegt. Im Eigenschaftenfenster
kdnnen Sie die Eigenschaften der Schablone &ndern.

Default ist die GroRe der Schablone imraef die derzeit eingestellte Bildschirmauflosung eingestellt.
Wir verandern diese, damit oben und unten ein Abstand bleibt. Den oberen Abstand benétigen wir fiir
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die Alarmmeldung und den unteren fiir eine spatere Bedienleiste. Dabei gehen wir flr unséelBeisp
von einer Bildschirmauflésung von 1024*768 aus.

Eigenschaft: PROJEKT1 - Schablonen [é
B 2| B o==| s |3
E 'Allgemein
Anzeige im Schabloneneditor 4
#| Hintergrundbild
|Hintergrundfarbe #FFFFFF
Immer im Yordergrund |
Name Prozessbild
= Position
Bezugspunkt relative Position | absolute Position verwenden
Links [Pixel] 0
Oben [Pixel] 20
Rechts [Pixel] 1024
Unten [Pixel] | 700
+ Rahmen

o Passen Sie die Eigenschaften der Schablone an wie in der obigen Abbildung dargestellt.

E g Beispiel

Erstellen Sie eine Schablone mit dem Namen Bedienleiste fir die Bedienleisten. D
der Schablone sollte von links/oben 0/700 bis rechts/unten 1024/768 reichen.

52 Bilder

Ein Bild ist ein Fenster mit gewissen vordefinierten Eigenschaftess B¥dl muss einer Schablone
zugeordnet sein.
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Y Info

Trotzdem kénnen Sie in einem neuen Projekt auch ein Bild erstellen, ohne das:
vorher eine Schablone angelegt haben.

In diesem Fall legt zenon allérds im Hintergrund automatisch eine Schablone mit d
StandardEinstellungen an.

5.2.1 Bild neu

o Markieren Sie im Projektmanager d&motensilder

o Uber das Kontextmenu erstellen Sie miit neu  ein neues Bild.
Es wird automatisch ein Bild mit dem Namen #et0 angelegt. Im Eigenschaftenfenster knnen Sie die
Eigenschaften des Bildes andern.

o Vergeben Sie in der Gruppe Allgemein den Bildna8tartbild und achten Sie darauf, dass
das Bild den BildtyStandard hat.

o Vergewissern Sie sich in der EigenscBaftablone , dass das Bild der Schablone Prozessbild
zugeordnet ist.

o Offnen Sie das eben erstellte Bild durch einen Doppelklick auf den Bildnamen in der
Detailansicht des Projektmanagers oder indem Sie dort mit der rechten Maustaste das
Kontextmeni aufrufen unden Eintraggild 6ffnen  wahlen.

Y Info

Da dies das erste Bild ist, welches wir gespeichert haben, wird dieser Bildname
automatisch in den Projekteigenschaften unter der Eigenschaftbild in der
Grupy® Grafische Auspragung eingetragen.

Damit wird dieses Bild beim Start der Runtime automatisch geoffnet.
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& Beispiel

Erstellen Sie nun ein Bild mit dem Namen Halle. Auch fiir dieses Bild verwende
die Sbablone Prozessbild.

Erstellen Sie ein Bild mit dem Namer38drt. Diesem Bild ordnen Sie die Schabone
Bedienleiste zu.

5.3 Bildelemente

Grob gesprochen gibt es zwei verschiedene Arten von Elementen, die man in einem Bild verwenden
kann:

Vektor Elemente Das Aussehen dieser Elemente bleibt in der Runtime immer gleich.
Dynamische Diese Elemente andern in der Runtime ihr Aussehen (meist abhangig vom aktuellen Wert ¢
Elemente

5.3.1 Vektor Elemente

Vektor Elemente @ndern im Vergleich zu den dynan@sdElementen, die wir spater kennenlernen
werden in der Runtime ihr Aussehen nicht und dienen der grafischen Hintergrundinformation.

Statischer Text

Wir werden nun einen Text in unser Startbild setzen.

o Offnen Sie das MenVekt. Elemente
o Wahlen Sie dasektor-ElementStatischer Text

a  Im Bild Startbild driicken Sie an der gewtinschten Stelle die linke Maustaste und halten diese
gedrickt, wahrend Sie ein Rechteck aufziehen.
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Im Eigenschaftenfenster kbnnen nun digenschaften des Elements angepasst wer8eliten die
Eigenschaften eines Elements nachtraglich gedndert werden, so muss man nur das entsprechende
Element im Bild auswahlemmit der linken Maustaste anklicken. Dann stehen die Eigenschaften wieder
im Eigenschaftenfenster zur Verfligung.

Diese Vorgagsweise ist bei allen Elementen die gleiche.

Eigenschaft: PROJEKT1 - Statischer Text_1 |§]

Ee s b o== 8|3

+| Allgemein

=/ Darstellung

Schrift 2 - Defaultschrift2
Text Mein erstes Projekt
Textformatierung

Farhen

GroBe und Drehen dynamisch

Position

Rahmen um Element

Runtime

Sichtbarkeit/Blinken

N S e SN SR S

o In dem Feld Darstellung/Text schreiben Sie nun 'Mein erstes Projekt'.

Nun wollen wir uns flr das Tekiement eine neue Schriftart anlegen.

o Wahkn Sie im Projektmanager den Eintgiiger/Schriften

o  |n der Detailansicht 6ffnen Sie jetzt das Kontextmen( und wahlen den Egutriétgneu
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Der WindowsStandarddialog zur Definition von Schriften 6ffnet sich.

Schriftart [
Schriftart: Schriftschnitt: Schriftgrad:
Times New Roman Fett oK
System » | |Standard 12 -
0 Tahoma Kursiv 14 Abbrechen
0 Tempus Sans [TC 16 o
Terminal Fett kursiv 18 ‘ 35 ‘
[ Tines NewRoman 20
O Traditional Arabic - 22
O Trebuchet MS X 24 ¥
Effekte Beispiel
[ Durchgestrichen
[ |Unterstrichen AaBbeZZ
Farbe:
Il Schvarz v Skript:
Westlich v

o

Stellen Sie eiffimes New Romaiett 36 und bestatigen dieses noi

In der Detailansicht des Projektmanagers steht jetzt Neue Schrift 1 und das EigensEleaftéar zeigt
die Eigenschaften der neu erstellten Schriftart.

Eigenschaft: PROJEKT1 - Schriften

8 2| e[l o== | & & (@]
= Schrift )
Name | Titel
| Nummer |6
| Schriftart

iTimes New Roman 16

o

Andern Sie den Namen der Schrift Aitel

Die hier erstellten Schriftarten konnen in allen Elementen, die Text beinhalten, verwendet werden.

Wir wollen diese Schriftart jetzt in unserem T-&temern verwenden.
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o Wahlen Sie im Startbild das Textelement aus und 6ffnen Sie im Eigenschaftenfenster die Gruppe
Schrift

o Klicken Sie in die rechte Spalte des Einteagsit

Die Dialogbox zur Schriftauswahl 6ffnet sich.

Element-Eingabe ﬁ
schrift
Schriftauswahl Abbruch
Q) verknipfen Jeinbetten { Hife |
[Standardschrift

1 - Defaultschrift1
2 - Defaultschrift2

3 - Defaultschrift3
4 - Defaultschrift4

5 - Defaultschrifts
6-Titel

o Wahlen Sie die Schriftart Titel aus.

o Klicken Sie auf das Icon Bild speichern oder wahlen Sie im Kontextment des Bildes den Eintrag

Bild speichern

5.3.2 Dynamische Elemente
Im Unterschied zu Vektdtlementen andern dynamische Elementaler Runtime ihr Aussehen.

Dynamische Elemente werden dazu verwendet Variablenwerte darzustellen oder Funktionen
auszufuhren.
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Text Button

Zuerst werden wir fir unsere Bedienleiste8iart Buttons erstellen, mit denen zwischen dem Startbild
und dem Bill Halle umgeschalten werden kann.

o Offnen Sie das BiBL- Start
o Wahlen Sie im Menu Dyn. Elemente den EintragButton

o Mit gedrickter linker Maustaste ziehen Sie nun das dyn. Element auf demLBiftart auf
(ca.1,5 cm hoch und 3 cm breit).

Die Dialgbox zur Funktionsauswahl 6ffnet sich automatisch, nachdem Sie die Maustaste loslassen.

=y Funktionsauswahl &
M Arpeitshereich 'C\Us: YT
% PROJEKT1
Sta..| Name A Typ Perameter
i | : ] " |
Function_2 Bildumschaltung Halle
Function_3 Bildumschaltung  BL-Start
Function_0 Programm verla...
Function_1 Bildumschaltung  Startbild
<« | » | 4 gesamt/ 4 gefiltert / 1 selektiert
Kere Auswahl ok | [ abbrechen Hife

a  Wahlen Sie die Funktion Bildumschalturitartbild aus.
o Offnen Sie im Eigenschaftenfenster die Gruppesillung.
o Geben Sie fur die Zeile 1 den Text Startbild und fur die Zeile 2 den Text Alt+S ein.

o Klicken Sie beim Eintr&yntime/Bedienung/Tastenkombinationdie rechte Spalte.
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Die Dialogbox zur Definition der Tastenkombination 6ffnet sich.

Element-Eingabe u—ah
[ Shortcut |
|
Tasterkombination l abbruch ]
ALT+S u‘ ik |

In der Runtime kdnnen Sie dann zum Ausfihren dieser Funktion entweder den Button mit der Maus
betatigen oder aber diese Tastenkombination driicken.

o Geben Sie als Tastenkombination-8lein, indem Sierdiach in den Eingabebereich klicken und
dann die Tastenkombination driicken.

o Bestétigen Sie die Eingabe ok

g Beispiel
Erstellen Sie einen entsprechenden Button fiir das Bild Halle mit der Beschriftui
Halle 1 und AHL sowie der entsprechenden Tastenkombination.

Erstellen Sie einen weiteren Button fiir die FunkBoegramm verlassen mit der
Beschriftungende und der Tastenkombination AEET

Y Info

Fur de Beschriftung vom Button ist es ratsam, immer eine bestimmte Schrift zu
definieren und diese fur alle verwendeten Buttons einzusetzen. Denn mdchten Sie
einem spéateren Zeitpunkt die Schrift oder die Gro3e &ndern, so wird diese nur einn
veréndert undhalle anderen Buttons werden automatisch angepasst.
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Bild Funktionen

Mit jedem Bild kénnen Funktionen verkniipft werden, die automatisch beim Offnen oder SchlieRen des
Bildes ausgefuhrt werden. Wir werden diese Funktionalitat nun nutzen um die Bedienh@istem
Startbild aufzuschalten.

o Wahlen Sie im Projektmanager den KnoBgiger aus.
o Markieren Sie in der Detailansicht des Projektmanagers da$ittbild
o Offnen Sie im Eigenschaftenfenster die Gruppssihrung .

o Bei StartFunktion wahlen Sie die Fktion BildumschaltungBL-Start aus der Liste aus.

Damit wird in der Runtime, wann immer das BSichrtbild gedffnet wird, automatisch auch das Bild
BL- Start gedffnet.

Zahlenwert

o Offnen Sie das Bil§tartbild
o Wahlen Sie im Meni Dyn. Elemente den BEigtZahlenwert.

o  Mit gedrickter linker Maustaste ziehen Sie nun das dyn. Element auf dem Startbild auf (ca.2 cm
hoch und 5 cm breit)
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Nun offnet sich automatisch die Dialogbox zur Variablenauswabhl.

. Variablenauswahl (Filter: numerische Variablen) &
- B Arbeitshereich 'CiUs: ! H\ e
% PROJEKT1 .
Sta... Name #  Kennung Einheit Netzadres... | Datenbau... Oftset | Bit-N.
| terte i | ot Bl Fitortext B Fienex [H I
+ Motor 0 0 0 !
Temp 0 0 0 |
Temp(1,1] el 0 0 0 !
Temp(1,2] e 0 0 2 '
Temp(2,1) °€ 0 0 4 |
Temp[2,2] °C 0 0 6 |
« | 1 »
<« [ » | 10 gesamt /6 gefiltert / 1 selektiert | 8 Tags verwendet / unbegrenzt Tags verfugbar
Keine Auswahl ok | [ abbrechen | [ i |

o In der Dialogbox Variablenauswahl setzen Sie den Balken auf die Variable Temp[1,1] und
driicken anschlieRend auf den Buttor

¥ Info

Sollte sich die Variablenauswabhl nicht automatisch 6ffnen, gehen Sie
folgendermal3en vor:

o Offnen Sie das Mentiption .

o Wahlen Sie den Eintragnstellungen

Die folgende Dialogbox 6ffnet sich:
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o Aktivieren Sie die OptioBingabe der Eigenschaften bei
Erzeugung in der GruppeBildbearbeitung und driicken anschliel3en
auf den Buttorok

Sie konnen die Dialogbox allerdings auch mit einem Doppelklick auf das Element ¢

Um die GroRRe des dyn. Elements am Bildschirm zu verandern, klickt man auf einen der Edlgsunkte
erscheint ein Doppelpfeil statt des Mauszeigers), halt die Maustaste gedriickt und zieht es auf die
gewiinschte Grolie.

Fur das Verschieben des dyn. Elements klickt man mit der Maus in die Mitte des Elements (es erscheint
ein Pfeilkreuz), halt die Tastedriickt und verschiebt es zur gewilinschten neuen Position.

o Klicken Sie auf das Icon Bild speichern oder wahlen Sie im Kontextment des Bildes den Eintrag

Bild speichern

= Beispiel

Erstellen Sie nun weiteEahlenwertElemente fur die Variablen Temp[1,2] , Temp[2,1
und Temp[2,2].
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