zenon Treiber Handbuckt
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1. Willkommen bei der CORPDATA Hilfe

ALLGEMEINE HILFE

Falls Sie in diesem Hilfekapitel Informationen vermissen @di@msche fir Ergdnzungen haben, wenden
Sie sich bitte per-®lail andocumentation@ copadata.coifmailto:documentation@copadata.com

PROJEKTUNTERSTUTZUNG

Unterstitzung beFragen zu konkreten eigenen Projekten erhalten Sie vom Supparh, das Sie per
E-Mail ansupport@copadata.corfmailto:support@copadata.cojrerreichen.

LIZENZEN UND MODULE

Sollten S feststellen, dass Sie weitere Module oder Lizenzen bendétigen, sind unsere Mitarbeiter unter
sales@copadata.cofmailto:sales@copadata.cgngerne fir Sie da.

2. BUR20032

Treiber fir B&R Stewungen. Basiert auf der PV&chnittstellensoftware von B&R. Der Treiber
unterstitzt spontanen Betrieb mit Hysterese.

EINSCHRANKUNG

Derzeit kein RDA moglich. (Realtime Data Aquisition)Inbetriebnahme


mailto:documentation@copadata.com
mailto:support@copadata.com
mailto:sales@copadata.com

BUR20032 Datenblatt
zenon

3. BUR20032 Datenblatt

Treiberdateiname BUR20032.exe
Treiberbezeichnung BuRPVI Treiber (ersetzt)
SteuerungsTypen Alle Bernecker und Rainer Steuerungen die mit PVI kommuniz

kénnen, z.B. System 2000 Familie (2003, 2005 usw.), Acopos
System, Automation PC, PowerPanel usw...

Steuerung-Hersteller Bernecker + Rainer;
Protokoll PVI;

Adressierung: Adredsasiert | -

Adressierung: Namens X
basiert

Kommunikation spontan X

Kommunikation pollend X

Online Browsing X

Offline Browsing -

Echtzeitféahig -

Blockwrite -

Modemfahig -

Serielles Logging -

RDA numerisch -




TreiberHistorie

zenon

RDA String -

Hardware PC Serielle Schnittstelle RS232 oder Standard Netzwerkkarte

Software PC PVI Software erforderlich, auch unter Windows CE. DeSda(p
ist auf der Installabns DVD verfligbar.

Hardware Steuerung -

Software Steuerung -

Bendtigt vdll -

Betriebssysteme Windows CE 5.0, CE 6.0; Windows XP, Vista, 7, Server 2003,
2008/R2;

CE Plattformen X86;

4. TreiberHistorie

07.07.08 | 1300 Treiberdokumentation wurde neu erstellt




5. Voraussetzungen

Dieses Kapitel enthalt Informationen zu den Voraussetzungen, die fir die Verwendung des Treibers
erforderlich sind.

51 PC

HARDWARE

Alle von PVI unterstiitzten Gerate, z.B.9&i8chnittstelle RS232
oder Standard Netzwerkkarte.

SOFTWARE

Die Treiber Datei BUR20032.EXE in das aktuelle Installationsverzeichnis kopieren (wenn nicht bereits
vorhanden) und ins TREIBER_DE.XML File Uber das Tool Driverinfo.exe eintragen.

WINDOWS-CE

Treber BUR20032.dIl wird automatisch mittels Remote Transport Ubertragen. Die Datei DEFAULT.BUR
muss am CE Gerat in das Projektverzeichnis mitlibertragen werden. Hierflir muss diese Datei in Remote
Transport extra angegeben werden.

6. Konfiguration

In diesem Kaitel lesen Sie, wie Sie den Treiber im Projekt anlegen und welche Einstellungen beim
Treiber moglich sind.

¥ Info

Weitere Einstellungen, die Sie fir Variablen in zenon vornehmen kdnnen, finden Si
KapitelVariablen(main.chm::/15247.htrh der OnlineHilfe.


main.chm::/15247.htm

6.1  Anlegen eines Treibers

Um einen neuen Treiber anzulegen:

o Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Projektmanagemaidfer und selektieren Sie im
KontextmeniTreib er neu

o |n der folgenden Dialogbox bietet Ihnen das Programm eine Auflistung aller verfligbaren Treiber
an.

Definition eines Treibe

Werfigbare Tredber

A3
o Codesys ArtiNG Softss Treiber]

B8 Codesys Arti SoftSPS Treiber
W) Codesys SoftSPs Treber

(] ABE

(] AEG

) Allen Bradley
] Alstom
1 Apex

1 Applicom
) Archive
| Arcret
) Areva

__| Asfinag
_) Bachmann

[ "

R e B B O e o B

Tredberbezeichnung
Codesys Arti NG Treiber

Tresdberinformationen

Beschrebung: -~
Codesys Soft 5PS Treiber "Neue Generation” fir die Codesys 35-aRTI (Asynchron Runtime
Interface) Schnittstele, Der Treber unberstitzt die direkte Variablendbernahme aus der
Codesys Enwicklungsumgebung und ersetzt den Codesys Arti Soft SPS Treiber,

Fir folgende SPS Typen gesignet:
Codesys Soft 5PSen, Moeller ¥Control SPSen XC200 und XCE00, sowie Elau PacDrive
Steuerungen MAY 4, C200, C400, C&00, P&0D,

Folgende Kopplungsarten werden unterstitzt:
Ethernet; Local

ok | [ abbrechen | [ Hife

o  Selektieren Sie den gewiinschten Treiber und vergeben Sie eine Bezeichnunggtiir dies

1 Die Treiberbezeichnung muss eindeutig sein, d.h. wird ein und derselbe Treiber
mehrmals im Projekt verwendet, so muss jeweils eine heue Bezeichnung vergeben
werden.

1 Die Treiberbezeichnung ist Bestandteil des Dateinamens. Daher darf Sie nur
Zeichen enthalten, die vom Betriebssystem untersttitzt werden. Nicht giltige Zeichen
werden durch einen Unterstrich () ersetzt.



1 Achtung: Die Bezeichnung kann spéter nicht mehr geadndert werden.

o Bestatigen Sie den Dialog mok Im folgenden Dialog werden die einzenKonfigurationen der
jeweiligen Treiber eingestellt.

o FUr ein Projekt missen nur die jeweils notwendigen Treiber eingebunden werden. Spateres
Einbinden eines weiteren Treibers ist problemlos méglich.

Y Info

Bei neu angelegten Projekten oder bei bestehenden Projekten, die in eine Version
konvertiert werden, werden die folgenden Treiber automatisch angelegt:

4 Intern
4 MathDr32
4 SysDrv.

6.2  Einstellungen im Treiberdialog

Folgende Einstellungen kénnen B&m Treiber vornehmen:
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6.2.1 Allgemein

Kenfiguration

Allgemein

Modus:
[Hardware -
[ Update-Liste im Speicher Hatten
[] Ausgange schreibbar
[ Variablenabbild remanent
[ Am Standby-Server stoppen
Update Zeit Global
Globale Updatezeit in ms:
1000
Prioritat
normal: | 1000 ms
erhiht: |500 ms
hach: |300 ms
higchste: | 100 s

11



Parameter
Modus

Update - Liste im
Speicher Halten

Ausgange
schreibbar

Beschreibung

Ermdglicht ein Umschalten zwischen Hardware und Simulationsmodus

4 Hardware:

Die Verbindung zur Steuerung wird hergestellt.

4 Simulation- statisch

Es wird keine Kommunikation zur Steuerung aufgebaut, die
Werte werden vom Treiber simuliert. In diesem Modus
bleiben die Werte konstant bzw. die Variablen behalten die
Uber zenon Logic gesetzen Werte. Jede Variable hat
seinen eigenen Speicherbereich. z.B. zwei Variablen vom
Typ Merker mit Offset 79, kdnnen zur Laufzeit
unterschiedliche Werte haben und beeinflussen sich
gegenseitig nicht. Ausnahme: Der Simulatortreiber.

4 Simulation- zahlend

Es wird keine Kommunikation zur Steuerung aufgebaut, die
Werte werden vom Treiber simuliert. In diesem Modus zahlt
der Treiber die Werte innerhalb ihres Wertebereichs
automatisch hoch.

4 Simulation- programmiert

Es wird keine Kommunikation zur Steuerung aufgebaut, die
Werte werden von einem frei programmierbaren
Simulationsprojekt berechnet. Das Simulationsprojekt wird
mit der zenon Logic Workbench erstellt und lauft in einer in
den Treiber integrierten zenon Logic Runtime ab. Details
siehe Kapitel Treibersimulation. (main.chm::/25206.htm)

Einmal angeforderte Variablen werden weiterhin von der Steuerung
angefordert, auch wenn diese aktuell nicht mehr bendtigt werden.

Dies hat den Vorteil, dass z.B. mehrmalige Bildumschaltungen nach de
erstmaligen Aufschalten beschleunigt werden, da die Variablen nicht ne
angefordert werden missen. Der Nachteil ist eine erhéhte Belastung d«
Kommunikation zur Steuerung.

Aktiv : Ausgange kénnen beschrieben werden.

Inaktiv  : Das Besakiben der Ausgange wird unterbunden.

12


main.chm::/25206.htm

Variablenabbild
remanent

Am Standby - Server
stoppen

Update Zeit Global

Hinweis: Steht nicht fiir jeden Treiber zur Verfligungen.

Diese Option speichert und restauriert den aktuellen Wert, den Zeitsten
und die Status eines Datenpunkts.

Grundvoraussetzung: Die Valle muss einen gultigen Wert und
Zeitstempel besitzen.

Das Variablenabbild wird im Modus Hardware gespeichert wenn:

4 einer der Status S_MERKER_1(0) bis S_MERKERS8(7), REVISION(9), Al
oder ERSATZWERT(27) aktiv ist

Das Variablenabbild wird immer gesgleert wenn:

4 die Variable vom Objekttypreibervariable ist
4 der Treiber im Simulationsmodus lauft. (nicht programmierte Simulation)

Folgende Status werden beim Start der Runtime nicht restauriert:
4 SELECT(8)

4 WRACK(40)

4 WRSUC(41)

Der ModusSimulation - pr ogrammiert beim Treiberstart ist kein
Kriterium, um das remanente Variablenabbild zu restaurieren.

Einstellung fir Redundanz bei Treibern, die nur eine
Kommunikationsverbindung erlauben. Dazu wird der Treiber am
StandbyServer gstoppt und erst beim Hochstufen wieder
gestartet.

Achtung: Ist diese Option aktiv, ist die lickenlose Archivierung
nicht mehr gewahrleistet.

Aktiv : Versetzt den Treiber am nicptozessfiuihrenden Server
automatisch in einen Steghnlichen Zustand. Im Untsechied zum
Stoppen Uber Treiberkommando erhdlt die Variable nicht den St:
abgeschaltet  (statusverarbeitung.chm::/24150.htm ), sondern
einen leeren Wert. Damit wird verhindert, dass beim Hochstufen
zum Sever nicht relevante Werte in AML , CEL und Archiv erzeut
werden.

Aktiv : Die eingestelltéslobale Update Zeit in mswird fur alle
Variablen im Projekt verwendet. Die bei den Variablen eingestellte Prio
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statusverarbeitung.chm::/24150.htm

wird nicht verwendet.
Inaktiv  : Die eingestellten Prioritaten werden fur die einzelnen
Variablen verwendet.

Prioritat Hier werden die Pollingzeiten der einzelnen Prioritéten eingestellt. Alle
Variablen mit der entsprechenden Prioritét werden in der eingestellten .
gepollt. Die Zuainung zu den Variablen erfolgt separat bei jeder Variabl
Uber die Einstellungen in den Variableneigenschaften.

Mit den Prioritaten kann die Kommunikation der einzelnen Variablen at
die Wichtigkeit bzw. bendtigte Aktualitat abgestuft werden. Daraus érgil
sich eine verbesserte Verteilung der Kommunikationslast.

UPDATE ZEIT ZYKLIECHREIBER

Fur zyklische Treiber gilt:

BeimSollwert Setzen , Advicen von Variablen und béequests wird sofort ein Lesezyklus fur alle Treiber
ausgel6st unabhangig von der Bgestellten Update Zeit. Damit wird sicher gestellt, dass der Wert nach dem
Schreiben in der Visualisierung sofort zur Verfugung steht. Ugdaiten konnen damit fur zyklische Treiber
kurzer ausfallen als eingestellt.

6.2.2 Treiberdialog PVI

[Konfiguration ||
| Allgemein| [l | PVI-Browser|
Ok
Pl - Konfigurationsdatei : Abbrechen
BUR20032_BUR20032 bt )
Hilfe

[ mit Eventmods

14



Die Checkbox "with Eventmode" ermdglicht es den Treiber vom Pollingbetrieb in den Spontanbetrieb zu
schalten. Der Treiber kommuniziert mit PVI immer spontan ! Die Einstellung bewirkt dass auch zwischen
der Steueung und PVI ebenfalls spontaner Datenverkehr erfolgt (Es wird von der Steuerung nur dann
ein Wert an PVI geschickt, wenn sich dieser geandert hat.) Achtliag muf3 von der Steuerung

unterstitzt werden. Evemntuell bendtigen Sie dafir eine neue Firmvikaetaktieren Sie im

Zweifelsfall bitte IThren Bernecker & Rainer Ansprechpartner. Falls Sie Hysterese verwenden missen Sie
auch auf Event Modus wechseln.

PROZESSOBJEKTE VON P

interne I
Prozefvariablen

Linien

Linien_... P
Ebene :

v

- Gerite-
_.| Gerate || - - e -
ki
. Stations-
_.| Stationen | - -~ “Ebene " ™
CPU-
_,| cPUs b - Fnene © .
CPU- ‘
Prozefvariablen l
Maodule l

Task-
e )=
Task-
Prozefvariablen '

Diese Datei mul3 nach folgenden Aufbauregeln angelegt werden:

Sie entspricht den Prozel3objekten vom PVI.

15



6.2.3 Treiberdialog PVBrowser

AUFBAUREGELN

Die Nummerierung von PARENT, NAME und TYPE ist aufsteigend und ohne Liicken. Werden Eintragen
nicht mehr verwendt muf der Name auf z.B. auf Reserve geandert werden.

In zenon angelegte Variablen beziehen sich auf Nummer der angelegten Variablen, dadurch wirde ein
|I6schen oder umnummerieren der Variablen falsche Onlinewerte ergeben.

Aus Performance Griinden ist dierwWendung von Arrays und Strukturen zu empfehlen.

Die Variablennamen sind entsprechend der B&R RPS Projektierung einzutragen.

'Konﬁguraﬁon ,
P ronser

Pl Tree:

=T Py Abbrechen
~ LIMIE_1

Hilfe

0K

il

16



Mit einem Rechtsklick awfvi { I Yy SAYyS a[ AYyASh KAyl dASFNI{

Configuration

==
Fl-Browser
Pl Tree: (] 8

______ 0
e

Configuration

==
Fl-Browser
Pl Tree: (] 8

S22 Description: M ame:

ol | I1IE_1 LIMIE_1 LIMIE_1
Connectionparameter:
Lnlna2

Q\
bl
w»



Frei wahlbare Bezeichnungibernehmen von B&R

Configuration s
Geneal | PL_| Piiowse
Ok
Pl Tree:
E-lgd PV Description: Mame:
LN LINIE_1 LINIE_1

e

Delete

Connectionparameter:

Lnlna2

Mit einem Rechtsklick auiNiE 1 1 I Yy SAY

COM

a5S@PA0SH

Die Einstellung der COBichnittstelle erfolgt in der *.BUEDatei

Beispielstring fur die Anschlu3beschreibung:

CD_1=/IF=coml1 /BD=57600 /PA=2

KAYyT dasS¥N3ad

18
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Konfiguration
zenon

CD Anschlussname

/IF DNNGSYylFIYS aO2YMbXddhO2Ynh
/BD Baudrate 9600 / 19200 / 38400 / 57600 / 115200

IPA Paritat 2=EVENPARITY-7)1

Die hier einzustellenden Parameter entnehmen Sie bitte der B&R Dokumentation

P Biowser

Pl Tree: [L]
S22 Drescription: Mame:
- LINIE_1 DEVICE_2 DEVICE_2
o ; DEYICE_2 Connectionparameter:

AF=coml /BD=57600 /PA=2

19



Frei wahlbare BezeichnuggName der tibergeordneten Linigibernehmen von B&R

Configuration

==
Fl-Browser
Pl Tree: (] 8

= P Description: MName:
- LINIE_1 DEVICE_2 DEVICE_2
- Connectionparameter:
e
AF=com1 /BD=57600 /P4=2
Delete

Mit einem RechtsklicRevice_11 F YY SAy S oa{lGF{iA2yb KAYIT dzZ@STNI

Configuration (=3

Pt Browse
Ok
Pl Tree:

= P Diescription: Mame:

- LINIE_1 STATION_1 STATION_1
E‘A’i DEVE_2 Connectionparameter:
[ .:N STATION_1 ps

20
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Frei wahlbare BezeichnuggName des Ubergeordneten Devices Uibernehmen von B&R

Configuration

P Biowser

==
oK
[ Coreal |

b KAyl das¥

Pl Tree:
S22 Description: M ame:
B’s“" LINIE_1 STATION_1 STATION_1
E‘# DEVICE_2 Connectionparameter:
e ':N 5pPg
ey
Delete
Mit einem Rechtsklick a&’TATION 11 ' YY SAYS al/ t |
Configuration (=3
P Browse
Pl Tree: &]
= P Diescription: Mame:
B’s“" LINIE_1 CPU_2 CPU_2
E‘# DEVICE_2 Connectionparameter:
Sy STATION_1
S| CPU_2

21



Frei wahlbare BezeichnurggName der tibergeordneten Station

Configuration

P Biowser

==l

Pl Tree:
= PYI
¥ LINIE_1
-4 DEVICE_2
s STATION_1
s
Mews
Delete

Drescription: Mame:
CPU_2 CPU_2

Connectionparameter:

QK

Mit einem Rechtsickcru_11 F Yy SAY a¢lt alb KAYIT dzZ3STFNAG

Configuration

P Biowser

==
oK
[ Coreal |

Pl Tree:
S22 Description: M ame:
- LINIE_1 TASK_1 TAsK_1
E‘# DEVICE_2 Connectionparameter:
s STATION_ sk
-7 CPU_
: P Items:
Itemnarne Type Count Adresze

4 1 | »
[ Mew ] [ Froperties ] [ Delete ] [ Browse ]

FLC Addreszzpace:

Q\

22
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Frei wahlbare BezeichnuggName der Ubergeordneten CRWUbernehmen von B&R

Configuration

==
Fl-Browser
Pl Tree: (] 8

S22 Description: M ame:
- LINIE_1 TASK_1 TAsK_1
E‘# DEVICE_2 Connectionparameter:
s STATION_ sk
B+ CPU_2
K TASKE Pl Items:

Itemnarne Type Count Adresze
Itemname ulb 1 1

4 1 | »
[ Mew ] [ Froperties ] [ Delete ] [ Browse ]

FLC Addreszzpace:

Mit den Schaltflachenewund Properties  k&nnen die einzelnen PVI Items erstellt und bearbeitet
werden.

23



Dies wird mit untenstehenden Dialog ermdglicht. Es kénnen jedoch auch die in der Steuerung
angelegten Variablen direkt ausgelesen werden wideveinten beschrieben.

Configuration [==]]
P Browse
Ok
Pl Tree: ;]
= P Diescription: Mame:
- LINIE_1 TASK_1 TAsK_1
E‘# DEVICE_2 Connectionparameter:
s STATION_ sk
B+ CPU_2
K TASKE Pl Items:
Itemnarne Type Count Adresze
Itern =]
Itemname:
_DK
Itemname]
Datatype: Item 3
1 5
FLC Addreszzpace:

Mit Hilfe des Browse Buttons wird das Listenfenster PLC Addressspace mit den Daten aus der Steuerung
gefillt. Um jetzt einzelne PVI Items zu erstellen, kontdiese mittels Doppelklick Ubernommen werden.

24



ETHERNET

Aufbau der Ethernetkonfiguration

Configuration

P Biowser

==l

Ok

Pl Tree:
= Pl Diescription: Mame:
p al LIMIE_1 LIMIE_1 LIMIE_1
Connectionparameter:
Lnlna2
Kommunikation tiber INA2000
Configuration (=3
P Browse
Pl Tree: &J
= PVl Diescription: Mame:
=-F LINIE_1 DEWICE_2 DEVICE_2
o # D Connectionparameter:

AF=coml /BD=57600 /PA=2

25



Fur Ethernetkommunikation ist hier einzustellen:

o [IF=tcpip ...Ethernetkommunikation
s kKf2LR ' wnnnn X FNN RSy @GSNBSYRSGSYy t 2N

o /SA=1 ...Adresse der Quellstation (Eigene Station)

26



Fur jeden Rechner muss eine eindeutige Stationsadresse verwendet werden.

Configuration

==
Fl-Browser
Pl Tree: (] 8

ERrr L Diescription: Marne:
- LINIE_1 STATION_1 STATION_1
E‘A’i DEVICE_2 Connectionparameter:
Sy STATION_1 [
-7 CPU_2
L TASK_

Configuration

==
Fl-Browser
Pl Tree: (] 8

S22 Drescription: Mame:
- LINIE_1 CPU_2 CPU_2
B# DEVICE_2 Connectionparameter:

ey STATION_1
=3 CPU_2
L 3 TASK

/Di=2/DaIP=192165.0.210)




Configuration (=3

Pt Browse
Pl Tree: (] 8

= P Diescription: Mame:
BT LIMIE_1 TASK_1 TAsK_1
E‘# DEVICE_2 Connectionparameter:
s STATION_ sk
-1 CPU
[ 4 Pl Items:
Itemnarne Type Count Adresze
4 1 | »
[ Mew ] [ Froperties ] [ Delete ] [ Browse ]

FLC Addreszzpace:

Name des Tasks auf der Steuerung von welchervaimblen angefordert werden sollen.
(Benutzerdefiniert)



SPEZIALFALL IDENTHE&CPS HARDWARE USIDFTWARE:

{(2€€GS 1 dzF 1 6SA {(0SdzSNHzy3aASy O0ARSY(iAaOKSO 1 dz3S3aNR
hinzugefiigt werden, die Steuerungen musseniireeLinie Projektiert sein, damit PVI diese Eindeutig
identifizieren kann.

Configuration (=3
Pigiomse
Ok
Pl Tree: ;]
_@. =] Drescription: Mame: Camcel
=% LINIE_1 DEVICE_2 DEVICE_3

‘# EEVlEE—z Connectionparameter:

§ e STATION_1

b - AF=com1 /BD=57600 /P4=2

. BeBcPu2 =

Die Verbindungsparameter sind dementsprechend anzupassen.

SPEZIALFALL REMOTM:P

Es ist nicht zwingend enfderlich, dass der PVI Manager auf dem lokalen PC laufen muss. Dieser kann
auch auf einem remote PC im Netzwerk gestartet sein.

Hierzu sind folgende Einstellungen vorzunehmen:

29



PVI MONITOR:

LY t+L a2yAild2N) Ydzaa Ay RSY almmunt&iold daskBka®nNI A Sa  dzy
gesetzt werden. Der Port ist frei wahlbar. Der Standard Port betragt 20000

= PVI Monitor M= E3

Topmost
Link  Show Toolbar
Pioz  stop Cyclic Refresh  CHi+F5)

Serv.

Data Objects: 0
Clients: 0

Requests: 0
Responses 0
Events: 0

PVl Manager Properties | x]

TCPAP :
ok |

IV Use TCPAP C

20000 Nurmber of Port

¥ Display tial mode messages
¥ Display symbol on system tray

I= | Stor e Pl imeneaer e dtomet ey

|Nu|mal v[ Enecution Priority Standard

= PVI Monitor M= E3
File Option: Help

Pl Wersion 2.5.2. 3056 [06.04.2006)

Secuity Mode: Tral

{|rce P Commurication (Port: 20000y |

Link Objects: 0
Process Objects: 1 [active: 0, enor 0)
Sesvice Objects: 1 [active: 0, esrar: 0]
Data Objects: 0

Requests: 0
Responses 0
Events: 0

z

b OK RSY {GFNISy RS& t+L alylr3aSNARZI Aaid AY ! dza3lo
20000)" ersichtlich.

Konfigurationsdatei des B&R Treibers:

In der Konfigurationsdatgi ®. | w 6 %dzZaNy 3t AOK NOSNJ 05FiSASyUk 0O¢N
noch ein Eintrag vorzunehmen.

Unter der Sektion [INIT] ist der folgende String einzutragen:

PARAM=IP={Rdresse PN=20000
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'y (i SNdresdetist die IP Adresse des Rechners eimgeir, auf dem der PVI Manager l4uft. Bei PN
ist der Port einzutragen, der auch beim PVI Manager verwendet wird. Der Standard Port betragt 20000.

7. Variablen anlegen

So werden Variablen im zenon Editor angelegt:

7.1  Variablen im Editor anlegen

Variablen kdénne angelegt werden:

o als einfache Variable
o in Arraysmain.chm::/15262.htm

o alsStrukturVariablenmain.chm::/15278.htm

DIALOG VARIABLE

Um eine neue Variable zu erstellen, gleich welchgrsT
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main.chm::/15262.htm
main.chm::/15278.htm

1. wahlen Sie im Knotewariablen

im Kontextmenu den BefeRkriable neu

[T Projekimanager

folle=

= [ VARIABLE (S

= {2l Arbeilsbereich TWSPE_PRI [ 45 | = | By ML X | &

A K

m
AL

R AIrEEIE

L= L3

Text in Grenzwerten ersetzen...

= . W ariablen Statuz Name #  Einhei Metzadiesse  Datenbausten Offset | BitMuw.. Ausrich...
3‘5‘ E'Eibe{ i iltertest j‘ il E ﬁ iltertest i‘ Ltk Filte ﬁ o
- . dry_grithmanti a 1] 0 1] 0
& Bl Pesklionsmatiy  fumc, ) X -
W Zuneisungen dry_C Variable neu... Einfg 0 ] 0 0
® @ Alarm drv_C Standard-Funkiion erzeugen 0 o 1] 0
“® Eiheiten drv_ty 0 0 0 0
+ ® Bilder dre_tv Verkn(pfe Elemente 0 0 0 0
& & Funktbonen drv N . 0 1} 0 i}
= Kopieren Sirg+C
uE Sprachtebele dre_tv T 0 0 0 0
“ Archivesrver drv_ I Einflgen Strg+\ 0 0 0 0
i Rezepte = -
% Zelst':ueuung drv_£ Laschen Entf 0 0 0 0
&5 Programmierschritstel | = Inter Knoten erweiternireduzieren - - : :
straton (IECE1131-3) | = Interr o 0 0 0 0
T Scheduler © Interr  AlEEKvETED 0 0 0 0
& Venisgelungen Altivieran
.& neslsrage Contal Deakiivieran
ENUE
:_‘,l EWUT‘ Gem':m Selektierte XML exportieren...
Ea k2
+ —_ s:‘,ulnte;::; “na HML importieren...
&) Dateien Erweiterter ImporiExport
71 Bndeningshistorie
4 Projeklzsichenngen Erweiterter Filter
2 '* Z_FRJ Alle Filter enifermnen
[& Gilobale Symbolbibliothek < b 5
a = | v a2 gesami Selektierte Zalle bearbeiten F2 a3 verfugbar |
- I— ) ——— Text in selekierter Spalte ersetzen..
2 F am ologie

2. der Dialog zur Konfiguration der Variable wird getffnet

3. konfigurieren Sie die Variable
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4. welche Einstellungen moglich sind, hangt ab vom Typ der Variablen

Variable erstellen

Einstellungen
MName:  5_Variable
5_Variable|
Tresber
SIMUL32 - Sample32
Treber-Objekttyp
SPS-Merker
Datentyp
REAL

Array-Enstelungen
Startindex ist 0
@ Startindex ist 1
Dim 1 Dim 2
i)

Adressierungsoptionen

| Fertigstellen | | Abbrechen Hilfe

[EXS

Dim 3

Eigenschaft

Name

Treiber

Treiber - Objekttyp
(cti.chm::/28685.h
tm)

Beschreibung

Eindeutiger Name der Variablen. Ist eine Variable mit gleichem Namer
Prgekt bereits vorhanden, kann keine weitere Variable mit diesem Nat
angelegt werden.

Achtung: Das Zeiche# ist im Variablennamen nicht zugelassen. Bei
Verwendung nicht zugelassener Zeichen kann die Variablenerstellung
nicht abgeschlossen werden, die SktfidcheFertigstellen bleibt
inaktiv.

Wabhlen Sie aus der Dropdownliste den gewilnschten Treiber.

Hinweis: Sollte im Projekt noch kein Treiber angelegt sein, wird
automatisch der Treiber fur interne Variabletern.exe
(Main.chm::/Intern.chm::/Intern.htm) geladen.

Waéhlen Sie aus der Dropdownliste den passenden Tr&iigekttyp aus.
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main.chm::/Intern.chm::/Intern.htm
cti.chm::/28685.htm
cti.chm::/28685.htm

Datentyp Waéhlen Sie den gewiinschten Batyp. Klick auf die Schaltflache ... 6ffn
den AuswahbDialog.

Array - Erweiterte Einstellungen fiir Arrayariablen. Details dazu lesen Sie im
Einstellungen Abschnitt Arrays.

Adressierungsoptio Erweiterte Einstellungen fiir Arrays und Strukiariablen. Details dazu
nen lesen Sie im jeweiligen Abschnitt.

Automatische Erweiterte Einstellungen fur Arrays und Strukiariablen. Details dazu
Elementeaktivierun lesen Sie im jeweiligen Abschnitt.

g

ABLEITUNG VOM DATEXT

Messbereich , Signalbereich und Sollwert Setzen werden immer:

o vom Datentyp abgeleitet

o beim Andern des Datentyps automatisch angepasst

Hinweis Signalbereich: Bei einem Wechsel auf einen Datentyp, der den eingestefigmalbereich nicht
unterstitzt, wird derSignalbereich automatisch angepassZum Beispiel wird bei einem Wechsel it
aufSINT der Signalbereich auf127 geandert. Die Anpassung erfolgt auch dann, wenn der
Signalbereic  h nicht vom Datentyp abgeleitet wurde. In diesem Fall musdMiessbereich  manuell
angepasst werden.
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Datenbaust ein

7.2  Adressieung
Eigenschaft Beschreibung
Name Frei vergebbarer Name;
Achtung: je Leitsystemprojekt muss der Name eindeutig sein.
Kennung Frei vergebbare Kennung, fir Betriebsmittelkennung, Kommentar...
Netzadresse wird fiir diesen Treiber nicht verwendet

wird fiir diesen Treiber nicht verwendet

Offset Offset der Variable, die Speicheradresse der Variable in der Zuordnungsdatei. I
Onlineimport der Variable wird der Offset automatisch vergeben. Einstellbar [O..
4294967295]

Ausrichtung wird fiir diesenTreiber nicht verwendet

Bitnummer Nummer des Bits innerhalb des eingestellten Offsets.
Mdogliche Eingabe [0.. 65535], Funktionierender Bereich [0..7]

Stringlange Nur verfugbar bei Striniyariablen: Maximale Anzahl von Zeichen, die die Variabl
aufnehmen knn.

Treiberobjekit Abhéangig vom verwendeten Treiber wird bei der Erstellung der Variable ein

yp Objekttyp ausgewahlt und kann hier spater gedndert werden.

Datentyp Datentyp der Variable; wird beim Erstellen der Variable ausgewahlt und kann hi

spater veandert werden.

ACHTUNG: Wenn der Datentyp nachtraglich geandert wird, missen alle ander
Eigenschaften der Variable Uberprift bzw. angepasst werden.

7.3  Treiberobjekte und Datentypen

Treiberobjekte sind in der Steuerung verfiigbare Bereiche wie z.B. M&k&nbausteine usw. Hier
lesen Sie, welche Treiberobjekte vom Treiber zur Verfligung gestellt werden und weldbat¢Bpen
dem jeweiligen Treiberobjekt zugeordnet werden kénnen.
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Variablen anlegen
zenon

7.3.1 Treiberobjekte

Folgende Objekttypen stehen in diesem Treiber zur Verfggu

CPU Status 9 L/S INT, UINT

SPS Merker 8 L/S REAL, BOOL,
DINT, UDINT,
USINT, INT,
UINT, SINT,
STRING

Treibervariab 35 L/S BOOL, SINT, Variablen zur statistischen
le USINT, INT, Auswertung der Kommunikation.

UINT, DINT, ) i . .
UDINT REAL, Weitere Infos finden Sie bei den

STRING Treibervariabler(auf Seite44)

7.3.2  Zuordnung der Datentypen

Alle Variablen in zenon werden von iB&tentypen abgeleitet. In folmder Tabelle werden zur
besseren Ubersicht die IEB2itentypen den Datentypen der Steuerung gegenibergestellt.
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BEISPIELE FUR ALLEGLICHEN ZENON DATHIREN

SPS zenon

18 i/u8Bit (mit Vorzeichen)
116 i/ul16Bit (mit Vorzeichen)
132 i/u32Bit (mit Vorzeichen
us i/u8Bit

ul6 i/lul6Bit

u32 i/lu32Bit

F32 float32

Boolean Boolean

string String

CPU Status i/ul6Bit

Datenart: Die Eigenschafdatenart ist die interne numerische Bezeichnung des Datentyps. Diese
wird auch fir den erweiterten DBF Import/Export déariablen verwendet.

7.4  Variablen anlegen durch Import

Variablen kénnen auch mittels Variablenimport angelegt werden. Fiir jeden Treiber stehenntviL
DBFImport zur Verfligung.

7.4.1 XML Import

Fur den Import/Export von Variablen gilt:

o Der Import/Export darf miht aus dem Globalprojekt gestartet werden.

o Der Start erfolgt Uber:
1 Kontextmenl zu Variablen bzw. Datentyp im Projektbaum

1 oder Kontextmendi einer Variablen bzw. eines Datentyps
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1 oder Symbol in der Symbolleiste Variablen

& Achtung

Beim Import/Uberschreiben von existierenden Datentypen werden alle Variablen
geandert, die auf diesem existierenden Datentyp basieren.

Beispiel:

Es existiert ein Datentyp XYZ abgeleitet vomlRyp mit Variablen, die auf diesem
Datertyp basieren. lhre zu importierende Xhtei enthalt ebenfalls einen Datentyp r
Namen XYZ, allerdings abgeleitet vom $RING Wird dieser Datentyp importiert, s
wird der existierende Datentyp Gberschrieben und bei allen auf ihm basierenden
Variablender Typ angepasst. D.h. die Variablen sind BEZRING- und keinelNT -
Variablen mehr.

7.4.2 DBF Import/Export

Daten kénnen nach dBase exportiert und aus dBase importiert werden.

IMPORT DBF- DATEI

Um den Import zu starten:
1. fuhren Sie einen Rechtsklick aué diariablenliste aus

2. wahlen Sie im Dropdownmenii v@nweiterter Export/Import ... den BefehliBase
importieren

3. folgen Sie dem Importassistenten



Das Format der Datei ist im Kapitel Dateiaufbau beschrieben.

Y Info

Beachten Sie:

4 Treiberobjekttyp und Datentyp missen in der EB&ei an den Zieltreiber angepasst werden,
damit Variablen importiert werden.

4 dBase unterstiitzt beim Import keine Strukturen oder Arrays (komplexe Variablen).

EXPORT DBF DATEI

Um den Eport zu starten:
1. fuhren Sie einen Rechtsklick auf die Variablenliste aus

2. wahlen Sie im Dropdownmenii v@nweiterter Export/Import ... den BefehliBase
exportieren

3. folgen Sie dem Exportassistenten

A Achtung
DBFDateien:

4 mussen in der Benennung dem 8.3 DOS Format fiir Dateinamen entsprechen (8 alphanume
Zeichen fur Name, 3 Zeichen Erweiterung, keine Leerzeichen)

4 durfen im Pfadnamen keinen Punkt (.) enthalten.
Z.B. ist der Pfa@:\ users \ Max.Mustermann \ test.dbf  ungdltig.
Glltig wareC:\ users \ MaxMustermann \ test.dbf

4 mussen nahe am Stammverzeichnis (Root) abgelegt werden, um die eventuelle Beschranku
fur Dateinamenlange inklusive Pfad zu erflllen: maximal 255 Zeichen

Das Format der Datei ist im KagdiDateiaufbau beschrieben.

¥ Info

dBase unterstitzt beim Export keine Strukturen oder Arrays (komplexe Variablen).

Dateiaufbau der dBase Exportdatei

Fur den Variablenimport ungxport muss die dBaseatei folgende Struktur und Inhalte besitzen.
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A Achtung

dBase unterstitzt keine Strukturen oder Arrays (komplexe Variablen).

DBFDateien mussen:

4 in der Benennung dem 8.3 DOS Format fiir Dateinamen entsprecleph@umerische Zeichen

fur Name, 3 Zeichen Erweiterung, keine Leerzeichen)

4 nahe am StammverzeichniR@0?) abgelegt werden

STRUKTUR

Bezeichnung
KANALNAME

KANAL_R

KANAL_D

TAGNR

EINHEIT
DATENART

KANALTYP

HWKANAL

BAUSTEIN

ADRESSE

Typ
Char

Log

Feldgrofe
128

128

128

11

Bemerkung

Variablenname.

Lange kann tber den Eintrag MAX_LAENGE ipraégct.ini
eingeschrankt werden.

Urspringlicher Name einer Variablen, der durch den Eintrag
unter KANALNAME ersetzt werden soll (Feld/Spalte muss
manuell angelegt werden).

Lange kann uber den Eintrag MAX_LAENGE iprgect.ini
eingeschréankwerden.

Variable wird bei Eintrafy geléscht (Feld/Spalte muss manuell
angelegt werden).

Kennung.

Lange kann uber den Eintrag MAX_LAENGE iprgect.ini
eingeschrankt werden.

Technische Maf3einheit
Datenart (z.B. Bit, Byte, Wort, ...) entspricht dem Datentyp.

Speicherbereich in der SPS (z.B. Merkerbereich, Datenbereic
...) entspricht TreibeObjekttyp.

BusAdresse

DatenbausteirAdresse (nur bei Varialiieaus den Datenbereich
der SPS)

Offset
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BITADR

ARRAYSIZE

LES_SCHR

MIT_ZEIT
OBJEKT

SIGMIN
SIGMAX
ANZMIN
ANZMAX

ANZKOMMA

UPDATERATE

MEMTIEFE

HDRATE

HDTIEFE
NACHSORT

DRRATE

HYST_PLUS
HYST_MINUS

PRIOR

16

16

16

16

16

19

19

19

16

16

16

Fir BitVariablen: Bitadresse
Fur ByteVariablen: O=niederwertig, 8=htherwertig
Fir Stringvariablen: Stringlange (max. 63 Zeichen)

Anzahl der Variablen im Array fir Indeaiablen

ACHTUNG: Nur die erste Variable steht voll zur Verfiigung. A
folgenden sind nur Gber VBA oder den Rezeptgruppen Manay
zuganglich

LeseSchreibBerechtigung
0: Sollwert setzen ist nicht erlaubt
1: Sollwert setzen ist erlaubt

Zeitstempelung in zenon (nur wenn vom Treiber unterstitzt)

Treiberspezifische lummer des Primitivobjekts
setzt sich zusammen aus KANALTYP und DATENART

Rohwertsignal minimal (Signalauflésung)
Rohwertsgnal maximal (Signalauflésung)
technischer Wert minimal (Messbereich)
technischer Wert maximal (Messbereich)

Anzahl der Nachkommastellen fiir die Darstellung der Werte
(Messbereich)

Updaterate fur M@hematikvariablen (in sec, eine Dezimalstell¢
moglich)
bei allen anderen Variablen nicht verwendet

Nur aus Kompatibilitatsgrinden vorhanden

HD-Updaterate fiir hist. Werte (in sec, eine Dezimalstelle
moglich)

HDEintragtiefe fur hist. Werte (Anzahl)
HD-Werte als nachsortierte Werte

Aktualisierung an die Ausgabe (fiir zenon Ed@Ever, in sec, einq
Kommastelle moglich)

Positive Hysterese; ausgehend vom Messbereich
Negative Hyterese; ausgehend vom Messbereich

Prioritat der Variable
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REAMATRIZE | C
ERSATZWERT| F
SOLLMIN F
SOLLMAX F
VOMSTANDBY L

RESOURCE | C

ADJWVBA L

ADJZENON Cc
ADJWVBA C

ZWREMA N

MAXGRAD N

& Achtung

32

16

16

16

128

128

128

16

16

Name der zugeordnete Reaktionsmatrix

Ersatzwert; ausgehend vom Messbereich
Sollwertgrenze Minimum; ausgehend vom Messbereich
Sollwertgrenze Maximum; ausgehend vom Messbereich

Variable vom Standby Server anfordern; der Wert der Variabl
wird im redundanten Netzwerkbetrieb nicht vom Server sonde
vom StandbyServer angefordert

Betrielsmittelkennung.
Freier String fur Export und Anzeige in Listen.

Lange kann Uber den Eintrag MAX_LAENGE iprgect.ini
eingeschrankt werden.

Nichtlineare Wertanpassung:
0: Nichtlineare Wertanpassung wird verwendet
1: Nichtlineare Wertanpssung wird nicht verwendet

Verknipftes VBMakro zum Lesen der Variablenwerte flr die
nichtlineare Wertanpassung.

Verknilpftes VBAMakro zum Schreiben der Variablenwerte fir
die nichtlineare Wertanpassung.

Verknipfte Z&hlwertRema.

Maximaler Gradient fir die ZahlweRema.

Beim Import mussen Treiberobjekityp und Datentyp in der[DBEi an den Zieltreiber

angepasst werden, damit Variablénportiert werden.

GRENZWERTDEFINITION

Grenzwertdefinition fir Grenzwett bis4, bzw. Zustand. bis4:
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Bezeichnung
AKTIV1

GRENZWERT]

SCHWWERT1

HYSTERESE1

BLINKEN1
BTB1
ALARM1
DRUCKEN1
QUITTIER1
LOESCHE1

VARIABLE1

FUNC1
ASK_FUNC1

FUNC_NR1

A_GRUPPE1
A_KLASSE1
MIN_MAX1
FARBE1
GRENZTXT1
A_DELAY1

INVISIBLE1

Typ

T

FeldgrolRe
1

20

16

14

10

10

10

10
66

10

Bemerkung

Grenzwert aktiv (pro Grenzwert vorhanden)

technischer Wert oder iIDlummer der verknfiften Variable fir
einen dynamischen Grenzwert (sieche VARIABLEX)

(wenn unter VARIABLHExsteht und hier- 1, wird die
bestehende Variablenzuordnung nicht tiberschrieben)

Schwellwert fir den Grenzwert

wird nicht verwendet

Blinkattribut setzen

Protokollierung in CEL

Alarm

Druckerausgabe (bei CEL oder Alarm)
quittierpflichtig

I6schpflichtig

dyn. Grenzwertverknipfung
der Grenzwert wirchicht durch einen absoluten Wert (siehe Fe
GRENZWERTYX) festgelegt.

Funktionsverknipfung
Ausfihrung uber die Alarmverwaltung

ID-Nummer der verknipften Funktions
(steht hier-1, so wird die bestehende Funktion beimport nicht
Uberschrieben)

Alarm/EreignisGruppe
Alarm/EreignisKlasse
Minimum, Maximum

Farbe als Windowskodierung
Grenzwerttext
Zeitverzégerung

Unschtbar
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Bezeichnungen in der Spalte Bemerkung beziehen sich auf die in den Dialogboxen zur Definition von
Variablen verwendeten Begriffe. Bei Unklarheiten, siehe Kapitel Variablendefinition.

7.5  Treibervariablen
Das Treiberkit implementiert eine Reihe voribervariablen. Diese sind unterteilt in:

o Information
o Konfiguration
o Statistik und

o Fehlermeldungen

Die Definitionen der im Treiberkit implementierten Variablen sind in der Importdiateir.dof  (auf
der CD im Verzeichni€D_Laufwerk:/Predefined/Variable s) verfugbar und kénnen von dort
importiert werden.

Hinweis: Variablennamen missen in zenon einzigartig sein. Soll nach einem Import der
Treibervariablen ausrvwar.dof  ein erneuter Import durchgefiihrt werden, missen die zuvor
importierten Variablen umbenat werden.

¥ Info

Nicht jeder Treiber unterstitzt alle Treibervariablen.

Zum Beispiel werden:
4 Variablen fir Moderinformationen nur von modemfahigen Treibern unterstiitzt
4 Treibervariablen fiir den Pollirgyklus nur fir rein pollenden Treibern

4 verbindungsbezogene Informationen wie ErrorMSG nur von Treibern, die zu einem Zeitpunk

eine Verbindung bearbeiten
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INFORMATION

Name aus Import Typ Offset Erklarung

MainVersion UINT 0 HauptVersionsnummer des Thars.
SubVersion UINT 1 SubVersionsnummer des Treibers.
BuildVersion UINT 29 Build-Versionsnummer des Treibers.
RTMajor UINT 49 zenon Hauptversionsnummer
RTMinor UINT 50 zenon Subversionsnummer

RTSp UINT 51 zenon Servicepaekummer

RTBuild UINT 52 zenon Buildnummer

LineStateldle BOOL 24.0 TRUE, wenn die Modemleitung belegt ist.
LineStateOffering BOOL 24.1 TRUE, wenn ein Anruf rein kommt.
LineStateAccepted BOOL 24.2 Der Anruf wird angenommen.
LineStateDialtone BOOL 24.3 Rufton wurde erkannt.
LineStateDialing BOOL 24.4 Wahl aktiv.

LineStateRingBack BOOL 24.5 Wahrend Verbindungsaufbau.
LineStateBusy BOOL 24.6 Zielstation besetzt.
LineStateSpeciallnfo BOOL 24.7 Spezielle Statusinformation empfangen.
LineStateConnected BOOL 24.8 Verbindung hergesilit.
LineStateProceeding BOOL 24.9 Wahl ausgefihrt.

LineStateOnHold BOOL 24.10 Verbindung in Halten.
LineStateConferenced BOOL 24.11 Verbindung im Konferenzmodus.
LineStateOnHoldPendConf BOOL 24.12 Verbindung in Halten fur Konferenz.

LineStateOnHolendTransfer | BOOL 24.13 Verbindung in Halten fir Transfer.

LineStateDisconnected BOOL 24.14 Verbindung beendet.
LineStateUnknow BOOL 24.15 Verbindungszustand nicht bekannt.
ModemStatus UDINT 24 Aktueller Modemstatus.
TreiberStop BOOL 28 Treiber gestopp
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SimulRTState

KONFIGURATION

Name aus Import

ReconnectinRead

ApplyCom

ApplyModem

PhoneNumberSet

ModemHwAdrSet

GlobalUpdate
BGlobalUpdaten

TreiberSimul

UDINT 60
Typ Offset
BOOL | 27
BOOL | 36
BOOL | 37
STRING 38
DINT 39
UDINT | 3
BOOL 4
BOOL 5

BeiTreiberstop , hat die Variable den Wert
TRUE und einOFFBit. Nach dem Treiberstart,
hat die Variable den WeFEALSEund keinOFF~
Bit.

Informiert Gber Status der Runtime bei
Treibersimulation.

Erklarung

Wenn TRUE, dann wird beim Lesen
automatisch ein Neuaufbau der Verbindur
durchgefihrt.

Anderungen an den Einstellungen der
seriellen Schnittstelle zuweisen. Das
Schreiben auf diese Variable hat
unmittelbar den Aufruf der Methode
SrvDrvVarApplyCom zur Folge (aktuell oh
weitere Funktion).

Anderungen an den Modemeinstellungen
zuweisen. Das Schreiben auf diese Varial
hat unmittelbar den Aufruf der Methode
SrvDrvVarApplyModenuz Folge. Diese
schlief3t die aktuelle Verbindung und 6ffne
eine neue entsprechend den Einstellungel
PhoneNumberSet und ModemHwAdrSet.

Telefonnummer, welche verwendet werde
soll.

Hardwareadresse, welche der
Telefonnummer gehort.

Updatezeit in Millisekunden (ms).
TRUE, wenn die Updatezeit global ist.

TRUE, wenn der Treiber in Simulation ist.
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TreiberProzab

ModemActive

Device

ComPort
Baudrate
Parity

ByteSize

StopBit

Autoconnect

PhoneNumber

ModemHwAdr

RxldleTime

WriteTimeout

RingCountSet

BOOL

BOOL

STRING

UINT

UDINT

SINT

SINT

SINT

BOOL

STRING

DINT

UINT

UDINT

UDINT

6

7

8

9

10

11

14

13

16

17

21

18

19

20

TRUE, wenn das Prozessabp#tialten
werden soll.

TRUE, wenn das Modem bei diesem Treil
aktiv ist.

Name der seriellen Schnittstelle oder Nar
des Modem.

Nummer der seriellen Schnittstelle.
Baudrate der serieth Schnittstelle.
Paritat der seriellen Schnittstelle.

Bitanzahl pro Zeichen der seriellen
Schnittstelle.

Wert =0, wenn der Treiber keine serielle
Kommunikation herstellen kann.

Anzahl der Stoppbits deesellen
Schnittstelle.

TRUE, wenn die Modemverbindung
automatisch beim Lesen/Schreiben
aufgebaut werden soll.

Aktuelle Telefonnummer.

Hardwareadresse zur aktuellen
Telefonnummer.

Wenn langer als diese Zeit in Sekunden (s
erfolgreich kein Datenverkehr stattfindet,
wird die Modemverbindung beendet.

Maximale Schreibdauer bei einer
Modemverbindung in Millisekunden (ms).

So oft lauet ein hereinkommender Anruf,
bevor dieser angenommen wird.
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RecCallldleTime

ConnectTimeout

STATISTIK

Name aus Import

MaxWriteTme

MinWriteTime

MaxBlkReadTime

MinBlkReadTime

WriteErrorCount
ReadSucceedCount

MaxCycleTime

MinCycleTime

WriteCount
ReadErrorCount

MaxUpdateTimeNormal

MaxUpdateTimeHigher

MaxUpdateTimeHigh

UINT

UDINT | 54

Typ
UDINT

UDINT

UDINT

UDINT

UDINT
UDINT

UDINT

UDINT

UDINT
UDINT

UDINT

UDINT

UDINT

Wartezeit zwischen Anrufen in Sekunden

(s).

Zeit in Sekunden (s) fur Verbindungsaufbe

Offset Erkléarung

31

32

40

41

33

35

22

23

26

34

56

57

58

Langste Zeit in Millisekunden (ms), die zum
Schreiben bendtigt wird.

Kirzeste Zeit in Millisekunden (ms), die zum
Schreiben bendtigt wird.

Langste Zeit in Millisekunden (ms), die zum Les
eines @tenblocks bendtigt wird.

Kirzeste Zeit in Millisekunden (ms), die zum Le¢
eines Datenblocks bendtigt wird.

Anzahl der Schreibfehler.
Anzahl der erfolgreichen Leseversuche.

Langste Zeit in Millisekunden (ms), die zum Les
aller angeforderten Daten benétigt wurde.

Kirzeste Zeit in Millisekunden (ms), die zum Le:¢
aller angeforderten Daten benétigt wurde.

Anzahlder Schreibversuche.
Anzahl der fehlerhaften Leseversuche.

Zeit seit letzter Aktualisierung der Prioritatsgrup
Normal in Millisekunden (ms).

Zeit seit letzter Aktualisrung der Prioritatsgruppe
Hoher in Millisekunden (ms).

Zeit seit letzter Aktualisierung der Prioritatsgrupj
Hoch in Millisekunden (ms).
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MaxUpdateTimeHighest | UDINT | 59 Zeit seit letzter Aktualisierung der Prioritatsgrup|
Hochste in Millisekunden (ms).

PokeFinish BOOL 55 Geht flr eine Abfrage auf, wenn alle anstehenden
Pokes ausgefihrt wurden.

FEHLERMELDUNGEN

Name aus Import Typ Offset Erklarung

ErrorTimeDW UDINT 2 Zeit (in Sekunden seit 1.1.1970), wann der letzte Fehler
auftrat.

ErrorTimeS STRING | 2 Zeit (in Sekunden seit 1.1.1970), wann der letzte Fehler a
String auftrat.

RAErrPrimObj UDINT 42 Nummer des PrimObjektes, als der letzte Lesefehler
verursacht wurde.

RdErrStationsName STRING | 43 Name der Station, als der lé¢zLesefehler verursacht wurde

RdErrBlockCount UINT 44 Anzahl der zu lesenden Blocke, als der letzte Lesefehler
verursacht wurde.

RdErrHwAdresse UDINT 45 Hardwareadresse, als der letzte Lesefehler verursacht wu

RdErrDatablockNo UDINT 46 Bausteinnummer, als der letzte Lesefehler verursacht wurc

RdErrMarkerNo UDINT 47 Merkernummer, als der letzte Lesefehler verursacht wurds

RdErrSize UDINT 48 Blockgrolie, als der letzte Lesefehler verursacht wurde.

DrvError SINT 25 Fehlermeldung als Nummer.

DrvErorMsg STRING | 30 Fehlermeldung als Klartext.

ErrorFile STRING | 15 Name der Fehlerprotokolldatei.

7.6  Array-Variablen in zenon

Eine ArrayVariable in zenon bildet einen Speicherbereich (Arrays od. Strukturen) aus der B&R
Steuerung ab.
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Auf die Array Variablkann man tber die Module Rezeptmanager und VBA lesend und schreibend
zugreifen. Der Vorteil ist, dass das Block lesen/schreiben sehr effizient zur B&R Steuerung ablauft.
Unterstitze Treiber Objekte fur Array Variablen sind (boolean, i/u8Bit, i/lul6B32Bi, float).

Angelegt wird eine Arrayariable Giber den Variablendialog. Im Eingabefeld Indizes (Dimension) wird die
GrolRe des Array angeben. Wenn es der gleiche Datentyp wie auf der B&R Steuerung ist dann muss man
die gleiche Dimensiong\nzahl im Eindzefeld Indizes angeben.

7.7 Beispiele

BEISPIEL 1: MIT EINBB&R STEUERUNGS ARR

Auf der B&R Steuerung gibt es eine Globale Variable

long _GLOBAL arVariableLong[200];
die Definition auf der Leitsystem Seite siehe Abbildung unterhalb.

1. Anlegen der MappingVatie in der Konfigurationsdatei:

froniiuration x|
m| P PVIBrowser |
Y s [ ]
= 3 PV Hame: |
= ¥ UNIE_1 = TASK_1
= DEVICE_1 "
e STATION_1 |lest
=i CPU_1
o TASKE PV Items:
Iemname | Type | Count Adve ~ |
aVariableChar @ 200 27
aVarableFloste 12 200 F:]
200 2
32 200 30
&\ aiiableShort 6 200 El
abBook nable boclean 100 2 -
4 | »
Heu | Zigenschafte]  Lischen | Browse |
PLC Adressraum
% O asatieFloste200] snay 132 =l
B3 alVariablelrt| 200 anayi32 =
=& aiVariablelong[200] amay i32
D aivansbleLonglliz2
O aivaiablelongl1]i32
2 alvaisbleLong|2]i32
D aivansbleLongl3lix2
O aiVaiasblelongl4]i32
2 aivaisbleLong|5]i32 -

2. Anlegen der Leitsystem Variable mit dem Auswahl Button kommt man in die Auswabhlliste aus
der man die oben angelegte MappingVariable Auswahlen kann.
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Achtung: den Wert in das Eingabefeld alndizes:

x
Bus-Adresse - ID LI
[fdiesse Abbruch |
: y hite |
Dffset: IBD Indizes: |2DD
r— Signalauflosung: — Mame:
Mir: ID— IarVariabIeLong
' Kennung:
Max:  [2000000000 | |]amray.i32[200]
[ Nichtlinears Wertanpassung liber Makros " ReMa
— Melbereich: % Grenzwert
e Grenzwert.
Mire |0 ' Lesen + Schreiber | — " |
Max:  [2000000000 I™ mit Yorzeichen Enweitert...
Erzatzwert: Iakros
Jo Einheit: [Einheit
Betriebzmittelkennung: |

Man kann auch eine Array Variable im Leitsystem Uber eine B&R SteueBtinggur legen. Das heif3t
es wirdein unformatierter Bindredump der Struktur gelesen und auch wieder geschrieben.

Angelegt wird eine Array Variable im Leitsystem tber den Variablendialog. Im Eingabefeld Indizes
(Dimension) wird die GroRe der Struktur angeben.

LAG Sa SAy ammimusizym Elngabefeld MiNdesdie RroRe der Struktur in Bytes eingeben
werden.

LAG SAY aAkdmwc. AGb !' NNI}@ RIYyyYy Ydzzaa AY 9Ay3lFoSTFSt
werden.
LAG SAY aAkdzoH. AlGb ! NNI @ RdRgder Srfukiairan Bjtes/4 Sirfggbéhl 6 ST S €

werden.

LAG SAYy aFt2Fdb ! NN @& RIFIYyYy Ydzaa AY 9Ay3IFoSTFSER L
werden.

Bsp.: will man eine Struktur die auf der Steuerung eine Lange von 20 Bytes hat mit einem Doppelwort
Ak @ AY [SAGaeadasSy ldzaftSaSysx a2 Ydzia AY CStR LYR)

IDie Anzahl an Bytes, welche eine Struktur oder ein Array beinhaltet, erfahrt man aus d@&moRser
in der Treiberkonfiguration (Spalte: Count).

BEISPIEL2: MIT EINBRRSTEUERUNGS STRUKTUR

Auf der B&R Steuerung gib es eine Globale Variable
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struct struktl _GLOBAL struktTest;

GrofRe in Bytes ist 156. Die Definition auf der Leitsystem Seite siehe Abbildung unterhalb.

1. Anlegen der MappingVariable in der Konfigurationsdatei:

x
Algemen | P PV1Browses |

PV Tree:

- P Hame:
=¥ LNE_1 [TastCr TASK1
= DEVICE_1 "
e STATION_1 |mt
=1 cPU
o TASE D PV Items:
Itemname | Type | Count | Adwe =]
aVaiiableLong a2 200 20
a ariableS hart i 200 il
b8 ool nable bockean 100 32
iV aiiableChar(1] B 1 M
aVariableChai]133] ] 1 R
| | ol
PLC Adressraum
- &3 arbBoclk nable{1 00 amay boolean -]
C bBooEnable boolean
B3 shukiTest siuct 156 Byte
& el 32
w0 naival20] anay 32
o cValChaid
B0 shShinglB0].enayi8
S ShotUnintulf
D enable boolean

=

2. Anlegen der Variable im Leitsystem mit dem Auswahl Button kommt man in die Auswabhlliste aus

der man die oben angelegte MappingVariable Auswahlen kann (Funktioniert nur beim Typ
i8/u8).

ACHTUNG: den Wert in das EingabefeldaElndizes'

Bus-Adresse - ID

— Adresse:

| Abbruch
Auswahl... Aabbue
Offset: |33 Indizes: |1 5 Hilfe

e,

" hishenwertig & niedenwertig
r— Signalauflozung: — Mame:
shuktT est
Mir: ID I
Kennung:
[LEYS |255 Istruct,‘ISB Byte
[ Nichtlinears Wertanpassung liber Makros " ReMa
— Melbereich: & Grenzwert
7 Lesen
Min: |0.0 & LeserwSchreiben Grenzwert...
Max  |255.0 I~ mit Yorzeichen Enweitert...
Erzatzwert: W akros
Ig_g Einheit: IEinheit —_—

Betriebzmittelkennung: I
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CPU STATUBATENTYP VERWENDEN

58N 51 GSydGeLd a/t! {0 dGdzab SN)NAUG &G und gbBdieseh &si T Sy 3
Wert zuriick.

Mdgliche CPtStatuswerte:
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Variablen anlegen
zenon

WarmStart 0: Status von BuR: OK

ColdStart 1: Status von BuR: OK

Reset =2: Status von Bur: Fehler
Reconfiguration 3: Status von Bur: Fehler

NMI =4: Status von BureRler

Diagnose 5: Status von Bur: Fehler

Error =6: Status von Bur: Fehler
ConnectionError 7: Status von COPALP: Fehler
Unbekannter Status 65535: Status von COPALP: Fehler

Info pro CPU kann man eine Stausvariable anlegen.
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Wort - Definition =]
Bus-Adresse - i
Adresze
—— Abbruch |
L huswahl.
Hilfe |
Offset: |D Indizes: |1
Signalauflosung: 1~ Name:
M [0 ICPu_1
Kennung:
Maw.  [65535 [Cour2n
™ Nicht-lineare Wertanpassung iiber Makros " ReMa
i~ Mebbereich: ' Grenawert
_|If Lesen
Min: 0.00 &1 +Schieib Grenzwert...
May [E5535.00 I mit Vorzeick Emweitert...
Erzatzwert; [ akros
[n.00 Einheit [Einheit
Betriebzmittelkennung: |

8. Treiberspezifische Funktionen

Dieser Treiber unterstitzt folgende Funktionen:

EINSCHRANKUNG

Derzeit kein RDA moglich. (Realtime Dataigitjan)Inbetriebnahme

9. Treiberkommandos

Dieses Kapitel beschreibt Standardfunktionalitéten, die fir die meisten zenon Treiber gultig sind. Nicht
alle hier beschriebenen Funktionalitaten stehen fir jeden Treiber zur Verfigung. Zum Beispiel enthalt
ein Teiber, der laut Datenblatt keine Modemverbindung untersttitzt, auch keine Medem
Funktionalitaten.

Treiberkommandos dienen dazu, Treiber Uber zenon zu beeinflussen, z. B. starten und stoppen.
Die Projektierung erfolgt tiber die Funktidreiber Kommandos . Dazu:

a  legen Sie eine neue Funktion an
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o wahlen Sievariablen-> Treiberkommandos

o der Dialog zur Konfiguration wird gedffnet

Treiberkommanda

Treiberkommandos
Einstellungen
Treiber ———
= - Abbrechen
[B7T P32 messsmnsssaaes STTCRAR i
Akkueller Zustand I HilFe: I
I‘I’reiber

I <kein Kommanda =

[ biesen Dialog zur Runtime anbieten

Parameter

Treiber
Aktueller Zustand

Treiberkommando

4 Treiber starten
(Online - Modus)

4 Treiber stoppen
(Off line - Modus)

4 Treiberin
Simulationsmodus

4 Treiberin
Hardwaremodus

4 Treiberspezifisches
Kommando

4 Treiber
Sollwertsetzen

Beschreibung

Dropdownliste mit allen im Pjekt geladenen Treibern.
Fixer Eintrag, in aktuellen Versionen ohne Funktion.
Dropdownliste zur Auswahl des Kommandos.

Treiber wird neu initialisiert und gestartet.

Treiber wird angehalten, es werden keine neuen Daten
angenommen.

Hinweis: Ist der Treiber im Offlindodus, erhalten alle
Variablen, die fur diesem Treiber angelegt wurden, den Statu:
Abgeschaltet  (OFFE Bit 20).

Treiber wird in den Simulationsmodus gesetzt.

Die Werte aller Variablen des Treibers werden vom Treiber
simuliert. Es werden keine Werte von der angeschlossenen
Hardware (z.B. SPS, Bussystem, ...) angezeigt.

Treiber wird in den Halwaremodus gesetzt.
Fir die Variablen des Treibers werden die Werte von der
angeschlossenen Hardware (z.B. SPS, Bussystem, ...) angez

Eingabe treiberspezifischer Kommandos. Offnet Eingabefeld -
die Eingabe eines Kommdos.

Sollwert setzen auf Treiber ist erlaubt.
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aktivieren

4 Treiber
Sollwertsetzen
deaktivieren

4 Verbindung mit Modem
aufbauen

4 Verbindung mit Modem
trennen

Diesen Dialog zur
Runtime anbieten

Sollwert setzen auf Treiber wird verhindert.

Verbindung aufbauen (fur ModeiTireiber). Offnet Eingabefelde
fur HardwareAdresse und Eingabe der zu wahlenden Numme

Verbindung beenden (fir Modeffireiber).

Dialog wird zur Runtime fiir Anderungen angeboten.

TREIBERKOMMANDOS IM NETZWERK

Wenn sich dr Rechner, auf dem die Funktioreiberkommandos ausgefuhrt wird, im zenon Netzwerk
befindet, werden zusétzliche Aktionen ausgefihrt. Ein spezielles Netzwerkkommando wird vom Rechner
zum Server des Projekts gesendet, der dann die gewiinschte Aktion merns€reiber durchfiihrt.

Zusatzlich sendet der Server das gleiche Treiberkommando zum Standby des Projekts. Der Standby flihrt
die Aktion auch auf seinem Treiber aus.

Dadurch ist gewéahrleistet, dass Server und Standby synchronisiert sind. Dies funktioniar¢imnn
Server und Standby jeweils eine funktionierende und unabhangige Verbindung zur Hardware haben.

10.Fehleranalyse

Sollte es zu Kommunikationsproblemen kommen, bietet dieses Kapitel Hilfen, um den Fehler zu finden.

10.1 Analysetool

Alle zenon Module wie.B. Editor, Runtime, Treiber, usw. schreiben Meldungen in eine gemeinsame
LogDatei. Um sie korrekt und tbersichtlich anzuzeigen, benutzen Sie das Pro@iamgmose Viewer
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(main.chm::/12464.htr), das mit zenon mitinstéért wird. Sie finden es untestart/Alle
Programme/zenon/Tools 7.0& Diagviewer.

zenon Treiber protokollieren alle Fehler in Lgteien. Der Standardordner fir die LDgteien ist der
OrdnerLocunterhalb des Ordner#rogramData , zum BeispielC: \ ProgramData \ zenon

\ zenon700 \ LOGfur die zenon Version 7.00 SPO. {feien sind Textdateien mit einer speziellen
Struktur.

Achtung: Mit den Standardeinstellungen zeichnet ein Treiber nur Fehlerinformationen auf. Mit dem
Diagnose Viewer  kann bei den meistefireibern die Diagnos2 6 Sy S | dzZF a5S6dzab dzy R
erweitert werden. Damit protokolliert der Treiber auch alle anderen wesentlichen Aufgaben und
Ereignisse.

Im Diagnose Viewer kann man auch:

o eben erstellte Eintrage live mitverfolgen
o die Aufzeichnogseinstellungen anpassen

o den Ordner, in dem die Legateien gespeichert werden, andern

Hinweise:

1. Unter Windows CE werden aus Ressourcegriinden auch Fehler standardméaRig nicht
protokolliert.

2. Der Diagnose Viewer zeigt alle Eintrage in UTC (Koordiniertézrait)ean und nicht in der
lokalen Zeit.

3. Der Diagnose Viewer zeigt in seiner Standardeinstellung nicht alle Spalten eifi2ateogn.
Um mehr Spalten anzuzeigen, aktivieren Sie die Eigensahigdt columns with entry im
Kontextmenl der Spaltentitel.

4. Bei Verwendung von reinemror - Logging befindet sich eine Problembeschreibung in der
Spalteerrortext . In anderen Diagnogebenen befindet sich diese Beschreibung in der Spalte

General text

5. Viele Treiber zeichnen bei Kommunikationsprobleme auch Falmemern auf, die die SPS
ihnen zuweist. Diese werden Bror text und/oder Error code  und/oder Driver error
parameter(l und2) angezeigt. Hinweise zur Bedeutung der Fehlercodes erhalten Sie in der
Treiberdokumentation und der Protokoll/SIB®&schreibung.
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Sellen Sie am Ende lhrer Tests den Diagraseel vorbebug oder Deep Debug wieder zuriick.
BeiDebug und Deep Debug fallen beim Protokollieren sehr viele Daten an, die auf der Festplatte
gespeichert werden und die Leistung Ihres Systems beeinflussen kiDiese werden auch

nach dem Schliel3en desgnose Viewers  weiter aufgezeichnet.

Y Info

Weitere Informationen zum Diagnose Viewer finden Sie im K&p#ghose Viewer
(main.chm::/12464.htrih

10.2 Fehlernummern

Fehlernummern aus dem PVI werden vom Treiber direkt weitergegeben.

Die Entsprechenden Fehlernummern finden Sie in der Dokumentation des PVI.

10.3 Checkliste

o]

Ist der COM Port ist von einer anderen Anwendung belegt, bimmen seine Einstellungen?

Ist das Gerat (die SPS), mit dem versucht wird eine Kommunikation herzustellen, an das
Stromversorgungsnetz angeschlossen?

Ist das Verbindungskabel zwischen Steuerung (SPS) und PC bzw. IPC korrekt angeschlossen?
Sind die vavendeten Variablen in der SPS korrekt angelegt?

Wurde die Datei DEFAULT.BUR auch mittibertragen?

Falls Sie Hysterese verwenden muss die Option Event Modus gesetzt sein

Es wird auf zwei identische Systeme zugegriffen wobei je Verbindung ein Treiber verwendet
wird. & die Verbindungen in einem Treiber definieren. (siehe: Spezialfall identische SPS Hardware
und Software)
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s 2 dzZNRS RAS a¢ NB A-Befldidarivavialysickt {Welthle Eefilar sind aufgetreten)?

o Bei einem Kommunikationsproblem schreibt der Treisiee genauere Problembeschreibung in
eine TreiberkommunikationBehlerdatei. Diese Datei wird im Projektverzeichnis (diese befindet
sich im Projektpfad unter RFILE&enon custonmlog) angelegt. Der Name dieser Datei
_<Treiberbezeichnung>.txt
Diese Datekann mit jedem Texteditor z.B. Notepad eingesehen werden.
%dzNJ 6 SAGSNBY CSKfSNIylfeasS aSyRSyTedad"adlhréni S RA S
zustandigen Support.
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